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calculatorul intr-un 
studio muzical couplet. 

On suport special este acordat 
stilurilor moderns ale 
muzicii electronice 


ambiental 



Mroducere - o apropiere tr 





de bazele sintezei 



Sinteza software - programe destinate transformarii calculatorului intr-un puternic sinte 


Sequencer - analiza a patru programe destinate editaru MIDI. 

HDD Recording - programe destinate inregistrarii, procesarii §i mixarii wave 
Hardware - cele mai importante placi de sunet $i claviaturi MIDI, din oferta disponibila in tara. 



Revista o puteti cumpara acum de la difuzorii de presa din toata tara! 
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Acum mai bine de un an aparea o mica revista (pardon, mai degraba 
era un pliant cu un CD inserat). Apoi revista s-a dezvoltat $i-n curand a 
ajuns la 52 de pagini. A mai treeut ceva tinip §i, tocmai cand revista a 
implinit un an, LEVEL-ul s-a facut de-o suta de pagini, A crescut $i va 
continua sa creasca (va promite cel care tocmai scric accst minimal 
editorial?!), Tocmai mi-aduc aminte de un banc bun spus odata de imul 
dintre colegi. Vrcji sa-l ascultafi? OK! Care este diferenja dintre blonde §i 
OZN-url OZN-ud s-au mai vazut, da' blonde de^tepte nu prea, §t pen' ca 
tot va spusei un banc, staji sa va mai zic unul Cica de ce zambese oltcnii 
cand fulgera? Pen* ca se cred fotografiapf Lasand gluma la o parte, am 
marca bucuric de a constata ca marile case producatoarc de jocuri au 
inceput sa aiba un interes crescand pentm pia(a estica. Firme ea Ubi Soft 
?i Virgin sunt deja prezente pc piata 51 se pare ca in curand vor mai fi $i 
altclc., Gricum, sper ca noul LEVEL a ajuns deja pc la mulp dintre voi 51 
tot la fel sper ca va veji lasa cuprin^i §i-n acest numar de lumea fantastic^ 
pe carc-o dezvaluie jocuri ca Settlers3, Caesar III, Specdbustcrs, 
Black&White, Evolution s + a,m,d. §i cum aji tot tras voi ca vreti postere - 
uite-va un afi§ cat o zi de Fasti! Sper ca n-o sa va plangeji acum ea n-avep 
unde-l pune. C-apoi sa vedep voi nunuf ce concursuri tragem, Uite ca se 
pleaca si-n Spania, dupa ce mai irttai am avut marea $i deosebita ocazie 
dc a decema premiul cel mai hotarat dc pana acum: un calculator Pentium 
IL Hei, un joe full am avut in numarul treeut, astfel incat nu prea vad ce 
aji mai avea de comen tat la revista asta, in afara dc faptul ca s-a scumpit 
cu inca 3000. Ce sa-i faccm fratilor, traim intr-o fara in care se merge 
deocamdata tot in jos, ca ?i leul Nu cel din jungla, ci al nostru romanesc, 
care mu§ca din buzunarele noastre numa’ cand da domnu’. Astari vtaja, 
fraji LEVEL-i$tL Tocmai am mai angajat ni§te LEVEL-i§ti §i pot sa-i 
felicit acum pe aceasta calc pentru istejimea pe care-au dovedit-o 
venind aici §i muncind intocmai cum ne place noua, cclor mai vechi: 
hotarat! Oricum, cel mai popular lucru din revista noastra a devenit 
deviza care acum sta aproape pe toate buzele cititorilor cu care ne-am 
intalnit la targul IFABO '98. Un targ deosebit de,,. mic, dar care a oferit 
§i ceva surprize. Astfel, una dintre surprize a venit de la IMA Infoconsult 
care a reu$it sa faca ceva ce ar fi trebuit noi sau CHIP-ui sa faccm: un site 
cu un motor de cautare asemanator Altavistei sau Yahoo-ului. Adresa 
unde puteji gasl acest nou site este www.homc.ro, Daca cautaji vreo firrna 
romancasca anume, atunci dafi-i bataie §i seareh-uifi imensa baza de data 
pusa la dispoz.ipe gratuit de firma IMA Infoconsult, Acestea fund zise, am 
o mare satisfactic cand vad cum se dezvolta $i pe la noi Intemetul. 

Probabil ca-n vreo ca^iva ani Intemetul n-o sa mai fic o pasare rara ca 
acum, Ei, puilor, inchci cu tot ceca ce Incearca LEVEL-ul sa va spuna prin 
simpla sa prezenfa in chio$curi: Jump to the next LEVEL, 
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Clare, interesante $i traznife... 


sunt $tirile, binemfeks 


p < in* 




First Look 

Combat Flight Simulator .................... . 16 

Microsoft rm sc lasa lanseaza un simulator jos palaria. Veniji 
fratilor sa vedeti cc se mai intampla prin birourile rcnumitci 
finiie $i haidefi sa va bueurafi de un foartc reu$it simulator. 


Wizardry VIII *............................ 18 

Scria Wizardry eontinua. Dc data aceasta jocut sc pare va ft cu 
adevarat o bomba, Ce mai e nou $i cum se va prezenta noul 
Wizardry ve{i afla din accst articol. 



X-Wing Alliance.......................... . 20 

Hci, yo, despre Razboiul Stclclor sc vor mai scrie inca multc. 
insa acum vom avea parte dc ceva extra-super-mega-dinozau- 
riano-tarc ,, 


Speedbusters .......................... 

Marini cool, curse la fel de interesante $i, in general* tot ce 
inseamna viteza, suspans ?i.,. Ce mai, un simulator In toata 
rcgula de la Ubi Soft. 



Preview 


Mote Racer 2 
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• ifvti m m m uti *>««*■ ivm ivi ica purlin mini 




Dupa ce prima versiune efectiv ne-a dat pcstc cap, iata ca acum 
cea de-a doua versiune tinde sa ne terniine de tot. Moto Racer 2 
sau tot ce sc poate scoatc dintr-un simulator moto. 

Homeworld ............................. ..... 2 \ 

O batalie a mai multor companii pentru suprematia asupra unor 
asteroizi strategic! nu poate fi decat ceva foartc incintant 


Balldur’s Gate.....30 

Grafica excelenta, acfiunc pc masura... adica arc tot cc ii trebuic 
unui RPG care se respecta $i pe care sum sigur ca il vefi gasi 
incintant 


Settlers 3 ....... . 32 

lata ca cci de la Blue Byte eontinua seria Settlers cu o grafica mat 
buna, tot in 3D, $i multc altc elements noi care fac jocul mult 
mai placut 


Caesar 3 



0 eontinuare reu^ita a iui Caesar 2, acest joe vine in forta 
incearca ca se claseze cat mai bine in topuri, iar gamerii fani ai 
accstui joc vor $ti sa aprecieze o strategic de buna calitate. 


Delta Force .... . 36 

Uau..! Aetiune dc gradul 0! Trebuic sa conduci o ©chips de 
specialist! intr-ale razboiului in misiuni de-a krngul de-a latul 
mapamonduluL 


Myth 2 ............ 38 

O eontinuare a Iui Myth I, insa cu o grafica mult mai buna §i 
misiuni mai incintante, care va va pune la grele Tncereari 
calitatea voastra de buni strategic 


Heroes of Might and Magic 3 iili m pi 4 4 mi * * ii * * in 4 4 444 * 4 44 4 4 414 4 4 4 4 * 4 4 44 42 

Nu este u$or sa realizczi o eontinuare, dar iata ca baietii dc 3a 
New World Computing au scos ceva nou, mai bine lucrat din 
toate punctele de vedere. 


Black and White ..... . 44 

Un adventure de calitate ce confine o parte gen Tamagotchi 
care are grafica, sunetul $i gameplay-ul Tntr-adevar noi. 


Tiberiun Sun ...... . 46 

Strategic pe saturate, din seria C&C, care aduce o scrie dc 
inovatii in domcniul stratcgiilor, fund construit pe un engine 3D, 


Poster .............. 49 

§i flindca tot e la moda C&G, pana la urma am ccdat $i iata un 
poster cool cu imagini din acest joc 


Raviaw 

Star Control 3 .... . ....... 54 

Strategic, quest, arcade sunt ingredientele unui joc adevarat care 
te poate tine ore in §ir in fa(a calculatoraluL Nu-i a§a? 


Police Quest: Swat 2 


i444#vfi*#v#»4«I44il4lftl4#*#«*#44*44444444444*444#*i*4*I*!' 



Un joc din seria de police quest-uri care sper sa aduca pe linia de 
plutire accst gen de joc, fund ceva mai reu^it decat fratele Iui mai 


mic Police Quest l. 


t iwtl * IPIV1 4 44 44 4 44 * ■ * 


58 


AH Star Baseball ’99 .. 

Un simulator sportiv extrem de reu§it care confine foartc multe 
elemente luate de pe manic arcnc ale accstui gen de sport. 


Street Racer..... . 60 

Daca v-ati saturat dc simulatoarclc de curse cu ma§ini ^monotone 
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§i maiginite”, iata un joe care imbina cursa propriu-zisa cu mai 
multe elcmcnte umoristice §i distract) ve. 



Kickoff 98.....,. 62 

Pasa, §ut §i... GGOGLH! KjckpfT98 face cinste acestui gen de 
joc, situandu-se printre prime! c jocuri de aeest gen. 


Shogo .***********...,.....**.**.*.*. ... 64 

Un Shooter 3D care, chiar daca are mai multe asemanari cu altc 
jocuri de acest gen, cum ar fi Quake, arc ceva care va va atrage in 
mod sigur. 


Evolution .*******„**************. . . .66 

Un RTS extrem de unic §i original care te duce mult de tot inapoi 
m timp care te provoaca la o lupta Impotriva limpului, 

Motorcross Madness „.„******..***..*.******.*******.. .. 69 

Motoarc putcrnice, cascadorii perieuloase tot ce J$i poate dori 
un amator dc senzajii tari dc la un simulator dc accst gen. 

Review Special 

Interactive Magic ***.************.******.*, .73 

Descoperiti impreuna cu noi universul 1-Magic 


Seven Kingdom .******.****.*****. . 74 



Un joc de strategic adevarata care ifi va pune mintea la grele 
Tncercari mai ales...There can be only one!!! 

Air Wariorr...*....**** 76 

lstoria razboaielor mondiale, avioane old time $i bum-bumuri cu 
nemtii, ru$ii, japoriezii $i americanii. 



I Ml A2A brains...*****.... ... 77 

Dealuri, tnipe, tancuri inamice §i cladiri, toatc foarte bine 
realizate, Cam asta puteji sa distrugeti cu putemicul $i imensul 
tanc Abrams* 


Fallen Haven ***********..*******_*_***** . 78 

Posibilitatea de a juca un RTS de calkate cu mai multe nivele 
taetice in care harta noii Terra cste impartita in 21 de 
provincii. 

Great Battles.*„****.******.************* .. 80 

Marile batalii ale antichita[ii, mari conductor! dc imperii: 
Hannibal, Alexander §i Caesar, toate realizate mtr-o grafica 
excelcnta. 



Fun Stuff 

Ha ha ha! Hi hi hi! Ho ho ho! .... 82 


Hardware 

Let’s have some joysticks .**************.**.„.. .84 

Musics 

Sony Music va prezinta cele mai noi aparitii muzicale pe 

piata rom&neasci...*...... .... 87 


Multtmodia 

iuni de baza despre tracking ***,**.***„„.„*..*■....*******„ 88 


Tools 


Grafica 3D, Lexicon de termeni... 


tiniiii -■«««« 


90 

(CiSKfenaaii rJ* V* 



Let’s have some nice bla-bla ************„***„.**„. .94 
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Demo-uri jucabile 


Carmageddon 2 - SCI 

Mad Max s-a intors, Duzine de oameni inocenp, caini alte 
vie time, sunt gata de a ft ealcate... 



Delta Force - Novalogic 

O clona a New Spec Ops sau Rainbow Six, Un comando spe¬ 
cial este gata de a ataca baza unui cartel de droguri. Detaliile arata 
ca intr-un engine Voxel Space 3* dar nu este necesara o placa 3D. 

Dethkarz - Melbourne 

Un joc de curse foarte rapid p care arata bine, de la cei care 
au facuti&KND. M 

Energy Infestation - Clockworks 

O strat&gie real-time de forma X-CQM, unde coloni§tii sunt 
ni§te extratere$trii care se lupta unit contra altora. 

- JF 

F-16 Multi role Tighter - Novalogic 

Un alt simulator de avion F-16 de la Novalogic. 


Get Medieval - Monolith/Microids 

Un joc de acfiune rapida 51 fantezista, care suporta un mod 
cooperativ de pana la patru jucatori. 


cc mi$ca. Dcmo-ul conjine doua nivcle. 

Monaco Grand Prix Racing 2 - UBI 
Soft 

Liia^i un FI Racing clasic ultimul GrandPrix Legends, 
amestecap-le 51 veji objine Monaco GR Racing 2 * Noul joc de 
curse de la Ubi Soft pentru cea mai tare cursa de ma$ini din 
zilele noastre §i din toata istoria. 

Need For Speed 3 - EA 

Aceasta este cea mai noua versiune a NFS 3. Gustafi 
adevarata senzatie a vitezeL 

Populous 3 - Bultfrog/EA 

* 

In starlit, unul dintre cclc mai a^teptate demo-uri ale acestui 
an este aid Populous 3 vine cu un tutorial detaliat, trei misiuni 
§i un nivel multiplayer. Cel mai uluitor 51 promijator joc de la 
sfar$itul anului 98* 

Powers I ide - Ratbag/GT 

Mai exista doar o singura distraejie in urma holocaustului din 
anul 2020 - curse de ma$ini offroad Powerslide, y 

. ^0 ‘ 

Rage of Mages - Monolith/Microids 

Un antrenant RPG pentru varsta mtjlocie, cu un engine 
familiar, asemanator cu Warcraft 2. 

SHOGO - Monolith/Microids 

Mult a§teptatul shooter 3D cu 0 poveste interesanta. Jumatate 
om, jumatate robot. 

B - 

Speed Busters - Ubi Soft 

Se cauta §ofcri pentru un extraordinar joc dc curse. Nu ai 
nevoie de permis de conducere pentru ca nu credem ca vei avea 
nevoie de el* 

Superbike World Championship 
- Milestone/Virgin 

Un fantastic demo de curse de motociclete, dar care are un 
singur neajuns - o lirnita de timp. Nu vefi termina nici macar o 
singura cursa. 



Live wire - SCI 

Urt-f^l de joc de logica foarte u§or de jucat. 


Oddworid: Abe’s Exoddus 
- Oddworld/GT 

La naiba, asta este ceva* Un demo imens al noilor aventuri 
ale lui Abe. Personajul este in continuare haio§ $i vocile suna ca 
la un adevarat idiot. Sunt idet noi, mi§cari §i locafii noi de 
explorat Nu uitati sa cantati. 

/ 

\ 

Magic&Mayhem - Virgin 

O interesata strategic RPG fantastica, un mix de genul 
Diablo sau Hexplore. Folose$te-te de magii pentru a distruge tot 


r-vt £ vll, Jk 
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WW2 Fighters - Jane’s/EA 

$ase minute in caldura din Battle of Ardennes. Un alt 
simulator din al doilea razboi mondial 

Hotshots: 

Battle Cruiser 3020 A.D - Derek 
Smart 

Un nou Battle Cruiser cu 45 de Imbunatatiri pentru 
multiplayer cu posibilitatea de a-(i realiza propriile constructs 
pe planeta. 


AutoMate 


0 aplicatie asemanatoarc cu Task Scheduler, dar mult mai 
putemica. 

AX Synth 

Sintetizator MIDI sub DOS. Rulare verticals GUI pentru 
crcarea dc noi suncte cu ajutoml keyboard-ului sau claviaturilor. 




BS/1 Small Business 

Un program de afaceri la indcmana orient, realizat pentru 
pastrarea de date despre client), date despre angajafi, etc. 


Half-life - Valve/Sierra 


Probabil cel mat promitator joc 3D pe care l-am vazut vreodata. 


Gansters - Eidos 


Afi vrut vreodata sa fiji un gangster adevarat in Chicago in anii 
19207 Ora$ul New Temperance cu 5000 de oameni, te a^teapta. 


Braveheart - Eidos 


Un ca^tigator de Oscar vine inceti^or spre lumea jocurilor pe 
calculator* Asemanator cu Myth cu strategic 3D, va avea suportul 
lui Mel Gibson. 


Galleon - Interp 


O aventura cu pira^i produsa de uf^grup de cx-lucratori la 
Core Design, care ar putea sa fie un opoHgntputemic pentru 
titlurile precurn Tomb Rider 4. 


Indiana Jones 3D - Luca: 

Activision 

Cateva imagini noi de la urmatorul joc Indy, Bucura(i-va de ele. 


Kingpin - Interplay 

Primele imagini dintr-un joc de tir cu gangsteri, construit pe 
un engine Quake 2* 


Torment - Interplay 


Un joc RPG nou cu licenta TSR Planetscape, cu un engine ca 
poarta lui Baldur $i o poveste ca Sanitarium. Bune condifii de 
incepuf, nu-i a$a? 


Calendar Builder 


Program pentru crearea unui calendar profesional, 


CDML Calculator 


Versiune imbunatajita a caleul atom lui de sub Windows, 


Clox 2000 


\ Cinci sau 
orata Poate fi 


§apte ceasuri digitale/analoage in diferite fuse 
setat $i via Internet. 


CyberView Image 


Un u^or'program dc mic^orare a fi^ierelor JPEG, fara a picrde 
din calitate. 


Visual Calendar 

Program pentru planiftcarea de mtalniri, cu vizualizare 
saptamanala. \| 

WinAMP 2.02 


Ultima versiune de player MP3. 



op-themes 


Magic The Gathering 
Postal 


X-Wing Alliance - LucasArts/ 
Activision . 


Probabil cel mai promifator simulator de Star Wars de pana 
aim. 50 de misiuni intr-un engine superior, multiplayer $i 
pt bilitatea dc a zbura cu Millenium Falcon! 




SpecOps 
Worms 2 


V 


Updates: 



Dark Earth vLl 


Diablo vL07 


Dominion vl.2 


eware 


Jazz Jackrabbit 2 vl,23 


Panzer Commander vl*2 


3-D Foti 


Luafi de la uiik pana la $ase din imaginile favorite BMP sau JPG 
$i puneji-le in cubim rotative 3D pe un fundal de stele stralucitoare, 


Quake II v3J9 
Unrealv2J 7 beta 
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FLASH 


Aureal pune la 
incercare pe cei 
de la Creative 
Labs 

Aureal Semiconductor a 
ammtat public ca cci de la 
Croativc Labs i-au dal in 
judccata, spunand ca au iacut 
publieitate falsa $i nu au dat 
dovada do fair-play in afaceri. 

Ca drept rSspuns la accsie 
afirmatiL Aureal Semiconductor 
i-au inv itat pc cei dc la Creative 
Labs la o intalnire pentru a 
discuta $i rczolva ede dona 
pmhleme. 

Microsoft schimba 
numele IGZ-ului 

Microsoft a anunlal ca va 
schimba numele scrviciului 
pentru jocurilc dc reteu din 
Internet Gaming Zone in MSN 
Gaming Zone. Noul nume 
leflecta rolul Ini ca destina|ic 
pentru MSN. Microsoft Service 
Network. Noul site pentru lumen 
jocurilor va !i imbimatfuit eu 
infonnatii cheie pentru anumite 
jocuri (chcai-uri probabil) si 
infonnatii dospre produeatorii 
dc jocuri, dcspre partenerii cu 
care colaboroa/a. 


Mindscape 
recunoa§te ca 
lucreaza la Prince 
of Persia 3D 

Mindscape eon I inn a 
afirma|iile legate de faptul 
ca lucreaza la realizarea unci 
imbunatatiri a rcnumitului joe. 
Prince of Persia (acuin 3D). 
Prince of Persia 3D va avea o 
actiunc gen Tomb Raider, dar 
cu o exccptie: acest joc va a\ca 
principiul cel vechi, accla de a 
termina nivelul nu dc a 
impuijca toti inamicii pe care it 
intalncsti pe drumul tan. Vor fi 
o muljime dc sarimrt de pe o 
plat forma pe alta, de obstacole 
de trecut ssi niulte allele, Daca 
cunoa^teti jocul original, atunci 
imagina|i-vi-l nu 2D. ct 3D. 


KLINGON HONOR 
GUARD 

Ce estc Klingon Honor Guard? Exista 
mai multe jocuri bazatc pe Unreal engine, 
multc dintre de neaparute pc piata mca, 
Dintre acestea face parte §i acest joc. 
Micropose $i-a propus sa realizcze un joc 
deosebit atat din punct de vedere al 
graftcii $i sunetului cat din punct de 
vedere al aepunii jocului, Intriga este 
dcstul de interesanta §i incepe intr-un mod 
speetaculos $i inedit. Arc loc o incercare 
dc asasinat asupra lui Gowron, 
conducatoml impc- 
riului klingonian. 

Ca membru non al 
garzii regale, Honor 
Guard, ai datoria sa 
dcscoperi cine se afla 
in spatele accstci 
incercari de asasi¬ 
nat $i sa-i extennini. 

Jocul confine 19 mi- 
siuni §i 26 de nivele. 

Acestea includ 
lupte cu arme, 
dintre care 4 sunt 
luate din Star Trek; 

The Next Genera¬ 
tion, iar 6 an fost 
create special 
pentru acest joc; 

NASCAR 

Din nou viteza nebuncasca intr-un 
joc lansat de Sierra Sports pe tcritoriul 
continentului nord-american, mai precis 
in Statele Unite. Fiona anunta lansarea 
jocului Nascar Racing 1999 m 
octombrie anul acesta. Produs de 
Papyrus, crcatorii mai multor jocuri 
din accasta serie. Nascar 99 aduce 
niulte lucruri not in domeniul 
simulatoarelor de curse. Marini 1c 
driverii sunt creaji dupa cei din 
real itate. La fel sunt $i multe alte 
trasaturi de baza ale jocului. Exista 34 


Disruptor Pistol (blasteml care ?1 prime^ti 
la inceput) sau Dismptor Rifle. Exista 
peste 20 dc popoare §i creaturi cum ar fi: 
Andomas, Lethians, Nausicans, Battle 
Droids $i, bineintcles, Klingonians. Peste 
200 de animatii sunt folositc pentru reali- 
zarca mi^carii personajelor, Gradul dc 
dificultate este balansat, fiind mai u$or la 
inccputul jocului $i mai greu pe timp cc tc 
apropii de starlit. Una peste alta, Klingon 
Honor Guard Este un joc extraordinar, 
gen Star Trek stilizat §i imbunatajit, in 
care ficearc aspect al jocului a fost 
renovat, incepand cu grafica 3D. 


dc curse, dintre care 12 noi, care nu au 
mai fost incluse in jocuri dc tip Las 
Vegas, Homestead sau Heart-land Park 
Topeka. Grafica in 3D este cxcelent 
rcalizata, dar background-ul sonor, 
care este luat de pe marile arene 
americane. Cei care i$i vor procure 
Nascar 99 vor avea acces si la un alt joc 
dc acest gen de la Sierra Sports $i 
anume Nascar Racing Online Series. In 
acest joc, fanti curselor de ma$ini sc vor 
putea intrecc cu gamerii din toata 
lumea, putand sa-$i testeze astfel 
indemanarea la volan* ],2,3...§i GO!!! 



Acer 

Un nou monitor 

Acer i$i extinde seria Vivid cu un nou 
monitor de 21 " destinat utilizatonlor pro- 
fesioni^ti. Acesta se numc^tc AccrView 
21 le, ofera o calitate a imaginii foartc 
buna §i fara palpairi. Odata 
cu noul design, AcerView 
211 c a adus $i cea mai noua 
tehnologie: cu o singura apa- 
sare a unui baton special, 
monitoml 151 va autocalibra 
geometria, marimea $1 pozL 
tia imaginii. Interfafa USB 
va oferi „hot" plug and play 
pentru pcrifcricclc din afara 
carcasei caleulatorului, iar 


controalele OSD avansate, incluzand rec¬ 
ti ficari le dc convergent, puritate moire, 
vor indeplini cererile utilizatonlor de 
CAD/CAM. Totodata, nivelul de radiajie 
al monitonilui estc foartc redus, integran- 
du-sc in standardul TCO 95 $i respectand 

standardelc VSA-EPA 
Power Management prin 
consumul redus de encr- 
gic: in mod stand-by mai 
mic de 15W, iar in mod 
activ de pana la maxim 
165 W. 

InformafU 
suplimentare: 

MGT Trade 
Tel: 01/232 88 94 
Fax: 01/232 88 99 
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talon d@ camand! DJ3M1L 

□ DA, va rog sa-mi trimiteti urmatoarele reviste: 


Revista 

Buc. 

Pret unitar 

Pret total 

LEVEL Nr. 1 


7.000 


LEVEL Nr. 2 


7.000 


LEVEL Nr. 3 


10.000 


LEVEL Nr. 4 


10.000 


LEVEL Nr. 5 


10.000 


LEVEL Nr. 6 


10.000 


LEVEL Nr. 7 


10.000 


LEVEL Nr. 8 


18.000 


LEVEL Nr. 9 


18.000 


LEVEL Nr. 10 


18.000 


LEVEL Nr. 11 


18.000 


LEVEL Nr. 12 


22.000 


TOTAL: 



Va rog sa expediati revistele pe adresa de mai jos: 




Nume, Prenurne: 


Str. 


Nr. 


Bl. 


Sc. Ap. 


Loe. 


Cod 


Judef 


Telefan: 


E-mail: 


Am platit. 

Semnatura: 


lei in data de.prin LI mandatui postal nr......... 

lJ ordinul de plata nr .. 


ATENTIE! 

I 


Tnainte de a efectua plata, va 
rugam sa telefonati la redactie 
pentru a va asigura ca mai 
exista Tn stoc revistele 
solicitate. 

(068/153108, 068/150886) 

Plata se poate efectua prin 
mandat postal pe adresa: 

D-na loana Badescu, 

OP 13, CP 4, 2200 Bra§ov 
sau prin ordin de plata Tn 
contul „Vogel Publishing" 
37075 la Societe Generale Bra§ov 



Taloanele care nu suntTnsotite 
de dovada piatii NU VOR FI 
LUATE IN CONSIDERARE! 

Nu expediem reviste ramburs! 



§i astfel am ajuns §i la o suta de pagini... Prin intermediul vostru, al cititonlor no§tri fideli. Acum trebuie 
sa facem fata unui numar tot mai mare de taloane de top §i de scrisori. Poate ca multi s-au Tntrebat 
cum realizam noi acest top ten. Regula este simpla: titlul care se regase§te cel mai frecvent tn taioane 
iese pe locul Tntai §i tot a§a. Luna aceasta a trebuit sa prelucram nici mai mult nici mai putin de 674 
de taioane de top ten... Groaznica munca! So what, says LEVEL... Be happy and enjoy the winners of 
the month! 



TOP TEN i And the winner is... 


Scrieti mai jos primcle zece jocuri preferate de j $i primele zece jocuri alese de voi luna aceasta sunt: 
voi ;i trimiteti apoi acest talon pe adresa ^ 


redactiei noastre, i 

* 

■ 

Pozitia 

ritiu 

Producator 

Tendinta 

i. ■ 1 

1. 

Quake2 

ID Software 

44 

2, 1 1 

Z 

Age of Empires 

Ensemble 


3. 1 I 

3. 

Starcraft 

Blizzard 


4 * 1 

4. 

Tomb Raider II 

Core Design 

jjpji 

5. , 

5. 

Dark Reign 

Auran 


6* 

f 6* 

Diablo 

Blizzard 


7. 1 

f 7. 

Mortal Kombat Tri. 

Midway 


8. 1 

8. 

Motorhead 

Digital Illusions 


9. 1 I 

9. 

RFA RTWC ‘98 

EA 

^ . 

10. | 

10. 

Total Annihilation 

Cavedog 



















































































talon de 
abonament 

Decupaji talonul din revista, completati-l §i 
expediati-l fmpreuna cu copia chitanter 
sau a ordinului de plala pe adresa 
OP 13, CP 4,2200 Bra§ov, 
pentru departamentui “ABONAMENTE". 


Firmele se pot abona prin 
intermediul RODIPET SA, pozitia 
de catalog 4262. 

Taloanele care nv sunt insotite de dovada 
platii NU VOR FI LUATE IN CONSIDERARE! 


Plala se poate efectua prin mandat postal 
pe adresa: 

d-na loana Badescu, OP 13, CP 4, 
2200 Bra§ov. 

sau prin ordin de plata in contul 
‘Vogel Publishing": 

37075 la Societe Generate Brasov. 


i 


talon de abonament 

J DA, doresc un ABONAMENT la revista LEVEL cu CD, pe o 
perioada de: 


LJ 6 luni, ta pretul de □ 
□ 12 luni, la pretul de □ 

incepand cu luna: | 


114.000 lei 
228.000 lei 


Noma, Prenume: 

Str. 

Nr. 

BL Sc. Ap. 

Loc, 

Cod 

Judet 




oltltori. 



Telefon: E-mail: 


Am platit.lei in data de..cu 


Dupa cum, afi observat, introducerea 
TVA-uJui pe tipirituri ne-a obligat 
sa mSrfrn pretul revfstei. 
Totodata. am fost nevoiti sa marrm 
f I pretul abonamentului. 



□ mandatul postal nr. 

□ ordinul de plata nr. 


rugam dec! sa nu mai trimiitefi tafoane 
de abonament vechi (la vechiul pret) 
dupa data de 1 noiembrie. 

Dupi aceasta data se vor lua In considorare 
numai taloanele de abonament la preful nou 
Daca ati observat prea tarziu aces 1 anunt 
§i ati trim Is deja talomil cu pre(u1 vechi 
vS rug am s a a c hi tat i diferenfa de prel, 



VS mul^umim pentru intefegeref 


Ca§tigatorii megatombolei LEVEL 

Ei, iata ca am dus la bun starlit §i cel mai tare concurs organizat de noi pana 
acum! In total am primit peste 1800 de chestionare, prelucrarea tuturor datelor 
luandu-ne peste trei saptamani. Tn sfar§it, suntem multumiti ca am primit atatea 
taloane §i ca Tn sfar$it am aflat ceea ce ne interesa: parerea cititorilor no§tri 
despre noua revista LEVEL. §i acum, sa trecem la ca§tigatori, nu Tnainte de a 
va spune ca cei care au ca§tigat la tombola vor fi anuntati telefonic §i sigur ca 
pozele unora dintre ace§tia vor aparea §i-n revista. 

lova Dorin (Arad) - Sistemul Pentium II 


(Crasna) - Abon; 
l (Ploiefti) - Aboi 
uj-Napoca) - Abe 





































MONACO GRAND PRIX 
RACING SIMULATION 2 

(Jhi Soft arc placerea sa va ununtc 
aparitia in viitorul apropiat a unui nou 
simulator de ma§ini. Folosind idcilc fani- 
lor aecstui gen de jocuri do pe intreg ma- 
pamondul precum $i trasaturi din cursele 
reale, Ubi Soft a creat un simulator pe 
care ei ii numcse ,,dream simulation". 
Domnul Stephan Decroix, 

$eful eehipei realizatoare, 
spunea: „Daca gamerii visau 
sS joace un simulator 
apropiat cat mai mult de 
realitate, Mottaco Grand 
Prix Racing Simulation 2 
le va sat is face fara indo- 
iala pofta de joc", Acest joc 
nu va Simula doar cursa, ei 
totul ceea ce tine de ea. 

Jocul confine 17 curse, I I 
echipe 22 de oponenti, 
fiecane dintre ei cu eom- 
portamentul $i strategia 
celor din realitate. 


Gamerii pot controla aproape fiecare 
aspect al jocului, dc la prepararea ma$inii 
pana la strategiile de joc, Au fost intro¬ 
duce noi regulamente, astfel incat jucatorii 
sa simta presiunea fiecarei curse, Exista 
opfiunilc de multiplayer, de joe in retea 
sau pe Internet. MGPRS 2 reprezinta irn 
simulator foarte reu^it, atat din punet de 
vedere al grafted cat $i din punctul de ve- 
derc a I autenticitatii. 



NBA Live 99 

Sport, sport, sport, Mai exact 
basketball, cel mai raspandit spoil dc pe 
tcritoriul SUA, o febra care a cuprins 
intreg globul pamantesc. Este normal ca 
nu toata lumea, dintr-im motiv sau altul, 
poate sa joace acest superb sport. De 
aceea, EA Sports ne ofera o altemativa - 
spoil pe calculator* in acest an, EA Sports 
a dal coca cc a avut mai bun peste loate 
variantele precedentc a seos ultimul racnet 
in matcrie de basketball. A$a ea mcaltati- 
va teni^ii de baschet si pregatiti-va sa 
alcrgati in aeeasta toamna la cel mai 
apropiat magazin de jocuri pentru a intra 
in poscsia ullimuliii release NBA Live 99. 
EA ne spline ca pentru prima data au 


reu^it sa persona I izeze jucatorii cu o 
mi mica adeevata fazelor din joc. Afi cilit 
bine! Daca un jucator ramane fara minge 
in urma unui atac, o sa ramana cu buza 
umflata {ca sa zic a$a, adica posomorat), 
in schimb, daca ii reticle un SlamDunk 
de 360 de grade un zambet sau chiar ras ii 
va lumina intreaga faja ,,, in total vefi 
vedea cam 30 de expresii diferite. Tot ce 
tine de acest nou joc este foarte realistic: 
jucatorii fac parte din nou a gene ratio de 
grafica poligonala, exista noi scheme dc 
joc, dc slam-uri, exista tribune m mi^care, 
totul intr-o atmosfera sonora exceptional a, 
AI-ul aecstui joc a fost schimbat fafa dc 
ccle anterioare, jucatorii avand diferite 
react ii m funetic dc ceea ce se intampla pe 
teren. 



cm»uvi> 


FLASH 

Realitate 
subacvatica ? 

KO Interactive s-au gandit ea 
in aeeasta Inna sa scoata pe piata 
noul simulator de lupla subaeva- 
tiea 3D. Shattered Reality, un 
joc care ruleaza numai sub 
Windows 95/98, este gandit 
pentru ultima generatie a telino- 
logiei 3D. Va fi suportat de 3D 
Labs Penned ia3, 3Dix Voodoo 
Riva Banshee, ATI Rage 128, 
Matrox G20O, nVIDIA RIVA 
TNT, Rea!3D Star fighter, S3 
Savage 3D §i 3Dnow! 

FireTeam - 
versiune beta 

Se va lansa o versiune beta a 
jocului Lire Team prod us de 
Multitude Inc,, incluzand aejiune 
real-time precum posibilitatea 

dc a cheatui eu ceilalti 
coechipieri. Ceva nou - jocul va 
fi disponibil doar pentru 3.500 
de utilizatori, dupa care nu sc 
vor mai da pe piata versiuni 
beta, urinand sa apara jocul in 
versiune fmala. Scopul aecstui 
test este acela de a vedea cum se 
vor ad apt a server-cle la acest joc 
pana eand va apurea versiunca 
intreaga, eandva In decembrie. 

Motorola 

Motorola a lansat un nou 
pachet TV set care combina 
comunicatiile, computerul 
tehnologiilc de entertainment, 
Noua cutie spune adio com¬ 
ponent e lor hardware separate 
pentru functi i cum ar fi man rea 
vitezei de aeees a Internet-uluL 

Cel mai bine 
vandute 

PC’ Data Market a anuntat 

* 

ca, in urma studiilor intreprinse, 
cel mai bine vandute sisteme ale 
lunii august au fost Pavilion 
6330 de la Hewlett Packard 
iMac de la Apple. HP 6330 a 
reprezentat 8,6 proeente din 
total uI de sisteme vandute, iar 
iMac 7,1 proeente, De menfionat 
ea iMac-ul a fost disponibil doar 
in ultimele 17 ziie ale lunii august. 
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FLASH 

S-a deschis sezonul 
la Safari Hunter 

Cei de la Expert Software au 
animjat ca au scos pe piata Safari 
Hunter, un joe in care ori ucizi ort 
vei 11 ucis intr-o calatorie prin 
campiilc $i sav ancle Africii. in 
Safari Hunter pot i van a elefanti, 
lei, zebre rinoccri. Ca jueator 
ip pop alege terertul, gasirea tie 
van at, arrnelc si umiarirea unci 
curse de-a lungul salbaticiilor. 
Atenpe! Dac§ un animal ic-a 
mirosiu tc-a vazut sail te-a auzit, 
puiett 11 siguri ca s-au schimbat 
rolurile intre vanai $i vanator. 

Stainless Steel 
s-a mutat Tn 
Massachusetts 

Studiourile Stainless Steel, 
fondate de catre Rick Goodman 
$i-a mutat sediul in uoul earlier 
general din t am bridge, De aieL 
compania va contimia lucrul la 
Empire Earth, un joc de strategic 
real-time. Goodman a spus; „Am 
pierdut I uni intregi dc zile pentru 
a gasi cel mai perfect spapu de 
birouri, mcdiul ideal de munca 
pentru intreg personal. Stilul 
personal al companiei implicit 
participant activa a intregului 
personal din cadrul companiei. 
Deci, Hind toata lumea intr-un 
singur loc, $i lucrand impreuna 
intr-un mediu confortabil §i la un 
grad de funcponalitate radical, 
inscamna a invinge" 

1-Magic se alatura 
AOL 

Interactive Magic a anunfat 

public ca au crcat o relatic intre ei 

§i AOL (America On Line) pentru 

a introduce Raider War in reteaua 

■ 

AOL (AOL keyword: Games). 
..America On Line arc o audienta 
dc peste 13 milioanc dc membrii 
$i suntem foarte multumip sa avem 
un parteneriat de distribute cu ei, 
Acest lucru este un pas insemnat 
in planul companiei de expandarc 
a distribute! jocurilor realizate dc 
Interactive Magic" a declarat pur- 
tatonil de cuvant al celor de la I-Magic, 
domnul „Wild Bill" Stealey. 


SUBMARINE TITANS 

Megametfia Australia a lansat pe 
piaja o cantitate apreciabila dc jocuri dc 
buna eaiitate. Dc data aceasta, echipa de 
designer! a realizat un joc a carui actiune 
sc pctrcce in adancul apelor. Acesta este 
un RTS deosebit de bine realizat, cu o 
grafica cxcelenta 51 o intriga pe masura. 
Exista doua popoarc care sc lupta pentru 
supremape $i anume White Sharks $i 
Black Octopuses. Nu conteaza dc care 
parte alegi sa lupp, ci conteaza modul in 


care iti conduct armata. Pop alege dintre 
18 tipuri dc submarine, unul dintre c!e 
fund Battle Dolphins. Metalul din mine, 
oxigenul extras din apa $i un element 
specific numit Corium276 sunt vilale 
pentru tine $i armata ta. Nu a fost uitat 
nict armamemul care consta in lasers §i 
torpile distrugatoare. Combinand grafica 
foarte buna cu intriga dcstul dc autentica, 
Mcgamcdia a realizat un RTS al adancu- 
rilor destul de reu^it, in care ip pop testa 
pricepcrca intr-ale organizarii condu- 

ccrii unci annate. 
De acum Tncolo 
numai de tine 
depinde supra- 
vieluirea ta a 
vitejilor tai ca- 
marazi, Tu ho- 
tara^ti destinul 
fiecaruia. Se 
poate juca Tm- 
potriva ealeu- 
latorului al carui 
Al este destul de 
bun sail Tn 
oppune multi¬ 
player care face 
jocul mult mai 
interesant. 



Diamond 
Monster Sound 
MX200 

Vrei sa ca^tigi suport de sunet 3D? 
atunci ai nevoic de Monster Sound 
MX200, Este foarte u$or de dc instalat 
Efcctiv o introduci in slotul sau, 
rebootezi sistemul $i incarci driverclc. 
Diamond rccomanda sa la§i vechea ta 


placa de sunet la locul ei pentru a 
suporta vechile jocuri bazate DOS. 
Odata instalata, ai oppunea sa mlezi 
doua din eele 4 boxe , pentru full- 
surround. Efcctul gcncrat de ca$ti 
anexate la 4 boxe este uimitor. Placa 
nu arata 0 marc diferenta fafa de o 
placa care suporta 2 boxe (ISA sau 
PCI) in cazul jocurilor care nu suporta 
sunet 3D. 



meni $i inftinfeaza rute de comert- Juca- 
torii pot trimite oamenii in orice loc din 
univers sau ii pot inrola in armata sa luptc 
contra piraplon Pop sa te ocupi cu vanza- 
rca $i cumpararca navelor. Una peste alta, 
Terminus este un joc multilateral care iti 
pune la mcercarc talentul dc bun organiza- 
tor manager, dar §i abilitatea de a te des- 
curea intr-o lume plina dc razboaie ^i haos. 


TERMINUS 


Acpunea jocului este plasata undeva 
Tn juml anului 2197. Oamenii sunt scan- 
dalo^i ?i pu^i pe cearta, granijele se mo¬ 
di ft ca incontinuu* iar ocupapilc principale 
crau plimbatul cu navetele spapale, trasul 
unul in altul ?i liberul schinib al 
marfurilor. La ineeput, prime^ti 0 coaja de 
nava poji sa pleci in orice 
direepe vor mu^ebij tai. Cu 
toatc ca au mai existat jocuri 
de acest gen cum ar fi Pri¬ 
vateer sau Elite, Firma 
Vicarious Vision spera 
ca oppunea multiplayer 
introdusa de ei va impinge 
acest gen de joc la un 
LEVEL mai malt. La fel ca 
in Privateer 3, gamerii T§i 
pot seta severe care sa 
mlcze Tn real-time. Practic 
server-ul conduce economia, 
populcaza pamantul cu oa- 
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Global Domination 

Ati visat vrcodata sa schimbati locul 
cu o mare oficialitate militara, cu cincva 
care face toate planurile strategics pentru 
o najiune §i face ca alte najiuni sa tremure 
de frica numai cand aude numele lui? Ei 
bine, nu mai visati tincri Napoleoni, 
pentru ca cei de la Psygnosis v-au creat 
habkatul perfect! in cscn^a, Global 
Domination, cstc un joc de strategic real¬ 
time, o combinatie inire Risk, Missile 


Comand $i Comand&Conquen Este anul 
2015, iar haosul plute^tc In acr, toate 
natiunile sunt In rnzbol Fiecare !§i apara 
propriile teritorii, dar totodata Incearca sa 
cucereasca „gradina T1 veeinului. Astfel, 
cu cat mai mult teren detii, cu atat e$ti 
mai putemic, dar trebuie sa fii atent 
pentru ea goana dupa alte teritorii ar putca 
ducc la pierderea propriului tcritoriu 
(rachetele pot sa cada din sen in §i sa te 
lase cu buza umflata). Pe scurt, cam a^a 
suna jocul: c$ti un non recrut In 
ULTRA (Universal Tactical 
Response Agency, agenfie care 
lupta contra WOE - World Order 
Enterprise), §i e^ti pus la o scrie 
de probe pentru a-ti demonstra 
capacitatca de strateg, dupa care 
e$ti trimis in diferite misium. 
Acestea au urmatoarele teme: 
protejeaza Argentina, distruge 
India, dar nu care cumva sa-i faci 
vreun rau Australiei de Est. Toate 
una peste alta trebuie sa-ti inde- 
plinc^ti cu strictete ordincle si sa-ji 
folose$ti la maximum cuno^tintele 
strategicc tactice. 




sa fie descopcrite de voi). I a tel ca toate 
jocuri de acest gen, scopul lui este sa 
tnaintezi cat mai mult, sa aduni aur, 
aur lara de care nu putem trece la faza 
urmatoare. Vorbarie multa ... a$a ca 
mai bine II mcercaji voi personal o 
sa-i faced singuri reclame 


Lode Runner 2 


Pregatiti-va oameni buni pentru ea 
clasicul joc ai anilor 'SO revine pentru a se 
rSzbuna pe anii '90 ! fata ca Lode Runner' 
2 de la Presage Software si pub Li cat de 
GT Interactive va cominua sa ne bucure 
inima. Jocul sc va cladi pe tema originala, 
dur va avea o noua imagine care se 
cerea datorita jocuri lor prezente de 
pe piata care impun o anumita gra¬ 
fica si un anumit gen de upjiunL Noi 
am jucat un pre-release al aeesiui 
joc si trebuie sa va spun ca acest 
joc este de teapa celor care odata 
mceputc devin un drog greu te 
scapi de ele. Nu exista taste §i alte 
§iretlicuri de limit mime, ci pur §i ” ^ 

simplu cu celc 4 keypad-uri si trasul ; 
cu pu$ca incepi o adventure de ne- 
uitat (aventura pentru cu te distrezi, jj 
tJji create tensiunea la uncle faze I 
muke alte peripetii care a$ieapt 5 |» pg ^T 


Wacom 

Sistem bazat pe 

•d. IB i l '* / w 

tableta grafica 

Fiona japoneza WACOM, lidcr 
mondial in produefia de tablete grafice 
{peste 70% din piata mondiala de tablete 
grafice profesionale), a 
lansat o noua gama dc 
produse inclusc tn noul 
sistem bazat pe tablets 
grafica, Intuos, Cu Intuos, 

Wacom a dezvoltat un 
sistem integral de unelte, 
proiectate pentru a func¬ 
tions tmpreuna, intr-un mod 


intuitiv. Sistemul este format din tableta 
grafica, Intuos pen 51 Intuos 4D mouse. 
Intuos Stroke Pen, Intuos Inking Pen §i 
Intuos Airbrush sunt optionaie, 

Intuos te va permitc celor care dcse- 
ncaza, proiecteaza, editeaza imagine sau 
navigheaza prin calculator, sa dispuna de 

un sistem complet con- 
figurabil §i, tn acela§i 
timp, perfontiant. 

Informal 
suplimentare: 
MGT Trade 
Teh 01/232 88 94 
Fax; 01/232 88 99 





FLASH 


Achizitie? 

f 

Producatorul american de 
semiconductori, Intel a reafirmat 
ca este hotarat sa devina 
jucatorul principal pc piata 
rcidclor mici. Anuntul a lost 
urmat de zvonuri prccum ca 
Intel sc pregate^te sa 
achizi|ioneze 3Com. 

Schimbare de 
planuri 

Sc pare ca IBM sc prcgatesic 
sa vanda afacerea sa care sc 
ocupa de rctcaua globala bazata 
pc Internet. Aceasta mi^care 
ar permitc companiei sa sc 
concentreze asupra parti i dc 
software asupra servieiilor 
de consultanta. 

Cititi pe intuneric! 

Cartilc electron ice sunt acum 
disponibilc pc Internet la sile- 
urilc retailer -1 lor online prccum 
Online Originals, ( affile pot 11 
citiic cu ajutorul unor dcvicc-uri 
prccum Palm Pilot de la 3Com, 

MIMIC vs. iMac 

Un computer dc 4995 reulizat 
dc eMachines in cnlaborare cu 
IrtGem Inc si Korean Data 
Systems, va oferi look-and-feel-ul 
sistemului iMac de la Adobe, dar 
va II bazat pe sistemul dc operare 
Windows 95 si va avea integrat 
noul proccsor Celeron de 333Mhz 
dc la Intel Va 11 mai inalt decat 
iMac-ul. va II colorat (probabil 
verdc sau ivoriu) ^i, spre dcosc- 
birc dc iMac, va avea unitatc de 
floppy-disk. 

Aliante 

■» 

Sc pare ca aliante]e dintre 
companiile dc Internet ^i marilc 
firtnc de tchnica dc calcul sunt 
din ce in ce mai desc. Yahoo! a 
anuntat un partenertat cu AT&T 
World Net Service, In timp ce 
Excite a dezvaluit faptul ca va 
oferi scrvicii pentru Dell 
( omputers. 
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FfLASH 

Sierra da drumul la 
Lords of Magic SE 

Sierra Studios a deciarat 
presei ca a terminat Lords Of 
Magic Special Edition (LOMSE). 
LOMSE include jocul lntrcg 
Lords of Magic plus pachetul de 
Legends of Urak Quest cu imbu- 
natatiri substantiate $i ?nca cinci 
noi qucst-uri (pove$ti recreative 
din trecutul fegendarului Urak, 
umplute cu persona je unice, noi 
misiuni si a venturi spec tacu base 
care dau posibilitatea jucatori lor 
sa caute Holy Grail, sa l provoace 
pc Attila). Pachetul va coniine ^i 
un editor de hard. 8 cneaturi magicc 
noi* tin A1 imbunatatii. pe$teri 
multi-level. Daca cumva avefi 
Lords of Magic, pachetul nou va 
va costa 20 de dolari in loc dc 39.95, 

3D Railroad, 

§ef de tren 

Abracadata ne informeaza ca 
noul release* un simulator de tren 
intitulat 3D Railroad Master 
tocmai a parasil depourile atlate 
in studiourile Ion Oferind control 
in timp-real, operatiuni realist ice 
$i grafica 3D Jocul proniite inulte. 
acopcrind piata acestui gen de 
simulatoare. Jucatorii vor avea 
control asupra accelerate i, fra- 
nclon homului, lumimlor $i chiar 
asupra macazclor. Vom avea la 
dispo/itie o opiiune in care putem 
construi trenuri cum ne place, 
chiar putem proieeta anumite 
vagoune speciale si sa le dam 
misiuni, in fuiutie de trenul la 
cate Id vom lega sau dc destinatia lor. 

Heavy Gear 2 §i-a 
facut aparitia 

Cei dc la Activision vor scoatc 
pc 2 noiembrie, data ofictala a 
lansarii, noul demo Heavy Gear 
2. Demo-ul coniine trei misiuni 
specifiee single player, dar care 
nu vor aparea in versiunea ftnala 
a acestui joc. S§ptamana 2-8 noiem- 
bric sc va intitula Gear Pilot Re- 
cruitmenl Week si top care vor 
downloadui acest demo vor avea 
$ansa sa ca^tige marele prcmiii 
un calculator la 400 MHz precum 
$i numeroase a lie premii. 


Sonigistix 
Monsoon MM-100 

Ata$at la placa voastra de sunet, 
sistemul audio Monsoon - alcatuit din 
doua boxe satelit plate, subwoofer §i 
amplificatoarc incorporate - va adauga 
un sunet deosebit cu efecte 3D. Pentru a 
instala Monsoon, ata§ap o linie stereo 
pomind din mufa de ie^ire a Pc-ulut 


pana la sunwoofer, ata^aji boxele satelit 
$i poziponati-le echidistant, ca de obicei 
de-o parte $i dc alta a PC-ului. Ata$aft 
adptorul AC pregatiji-va pentru su- 
netul Cd-urilor, jocurilor §i DVD-urilor. 
Sistemul Monsoon MM-100 aduce o 
calitate audio deosebita la un prej des- 
tul de scazut (in jur de 230S pe piata 
am eric ana). 


Kodak 

Camera digitala 

Cea mai noua apari(ie in portofoliul 
camerelor digitate de la Kodak 
este DCS 560. Aceasta este o 
camera destinata 
profesioni§tilor 
care resimt nece- 
sitatea unui aparat 
pe care sa-I folo- 
seasca atat in 
studio cat pe 
teren au nevoie 
de fotografii cu o 
rezolutie mare. 

Rezultata dintr-o 
colaborare, DCS 
560 imbina teh- 
nologla digitala 
de la Kodak cu 
sistemul optic de 
la Canon, Este o 
camera digitala 
integrate SLR (single 
lens reflex) conceputa special pentru a da 
posibilitatea profesioni$tilor sa foloscasca 
tebnicile dasice de fotografiere cum ar fi 
de exemplu controlul pcrspectiveL DCS 
560 beneficiaza de o rezolupe de 6 mi¬ 


ll o-ane de pixeli ?i 18 MB, iar rata de fo¬ 
tografiere va permite sa eaptaji imagini 
succesive ale imagini lor in mi§care. 
Totodata, camera are un senzor de $ase 
megapixel! Charged Coupled Device 

(CCD) care ofera 
rezolupa necesara 
muncti in studio, 
iar subsistemul 
SLR da posi- 
bilitatea celor 
obi$nui|i cu 
aparatclc de 
fotograftat 
clasice sa se 
familiarizeze 
repede cu ea, 
Alte facilitaji 
oferite de DCS 
560 sunt: raspuns 
color calibrat $i 
balansul la alb care 
dau posibilitatea de 
adaptare la sursa de 
lumina, ISO flexibil de 80-200, API 
(Application Programmer Interface) 
dcschis care permite dezvoltatorilor sa 
scrie propriile aplicafii software, display 
LCD pe care putefi vedea imediat 
imaginile bate, interfala IEEE 1394 etc* 



Yamaha 
Primul CD- 
RW de 4X 

Yamaha va 
introduce primul 
CD-rewritable 
viteza dc 4X la 
seriere, 4X la 
rescrierc §i 16X in 
modul citire* Nolle modele Yamaha 
CRW4416 vor fi lansate in octombrie* 
Unitajtle vor avea interfaja SCSI (Small 
Computer Systems Interface) sau EIDE 
(Enhanced Integrated Drive Electronics) 

$i vor oferi o viteza de acccs de 160 
miiisecundc o rata de transfer de pana 
la 2400 Kb pe secunda. Aceste drive-uri 
vor ft suportate de majoritatea soft-urilor 
dedicate $i vor veni cu Adaptec DirectCD 
Totodata, in pachct vor mai ft incluse 
Adaptec Easy CD Creator pentru 
realizarea CD-urilor dc date $i audio, 
Adobe PhotoDeluxe Bussines Edition 
pentru crearea de documente profesionale 



$i management-ul fotografiilor Adobe 
PageMill pentru crearea profesionala §i 
managementul de pagini web. 
Inscriptoarelc de la Yamaha ccr Windows 
95, 98 sau Windows NT, iar drive-ul 
extern SCSI-2 are nevoie de un cablu §i 
adaptor SCSI cu concctor SCSI. Sunt 
totodata $i compatibile cu Mac-urile 
pentru sisteme ce ruleaza sub OS 7.0. 

lnformatii suplimentarc: 

MGT Trade 
Tel: 01/232 88 94 
Fax: 01/232 88 99 
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Fighter Pilot 

lata un joc de lupta cu avioane realizat 
dc cei de la Electronic Arts. Fiind umil 
din primele pentru ei, pentru o realizare 
cat mai buna au colaborat cu Jane's Combat 
Simulations. Ei bine, fani ai luptelor, nu 
va ambalati prea mult, pentru ca accsta 
este un joc nu un simulator de lupta. 
Am fost informal ca nu va exista oppunea 
de vcdcrc din cockpit, toata acpunea avand 
loc la persoana a treia. Vor exista patru 

ir-gT" - 

fTfm llK3S 


tipuri de avioane Su-35 Flanker, F/A-18 
Hornet, F-22 Raptor §i preferatul meu F- 
117A Stealth, toata acpunea petrecandu-se 
intr-un realist peisaj de gen Hollywood, 
avand ni$tc explozii bine realizate. Realizand 
jocuri ca seria de simulator de elicoptere 
intitulat Strike, precum §i Nuclear Strike, 
alt joc de lupta care ne-a Tncantat inimile 
in trecut $i care au fost adcvarate succese. 
Electronic Arts nu poate decat sa creeze 
ni?te jocuri adevarate care sigur vor cuceri 
milioane de pasionap de jocuri. 

§41 _ , ;V^EKFD N _ " 
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FLASH 


Mplayer a trecut 
de 1.5 milioane 
de membri 


layer a anunfat ca a 
trecut official de !,5 milioane 
de membrii. Dcvreme in 
accasta vara Mplayer a trecut 
de un mi I ion de membri i si a 
|inut o petreeere pentru accl 
membru cu numarul de I mil ion. 
Membrul nr. I milion a fost 
fani ilia Frau lev din Pennsylvania 
care a prim it din panea firmei 
un pacliet command o pagina 
web construita de cei dc la 
Mplayer. un set de ea^ti audio 
reductive dc zgomot, un 
accelerator grafic Voodoo 3D, 
un pad cu Gravis Xterminator, 

10 jocuri preferate de familie 
pecum §i geci tricouri 
imprimate cu Mplayer . 
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Daca la grafica realista din Microsoft Flight Simulator se mai adauga arme si 

zbor care va 


scenarti de lupta (tot atat de realiste), rezulta un simulator 
deveni un concurent puternic pe piata deja aglomerata a simulatoareior 


joeul confine dona campanil single player: The Battle of Britain 
(1940-43) ?i The Battle of Europe (1943-1945), MCFS va avea 
vreo 20-24 misiuni single-player, un generator quick-mission 
optiuttea free-flight care va permite jueatorilor sa admire minu- 
natul peisaj 3D in care se desta^oara actiimea. 

Realizatorii au recreat in memoria calculatorului dmmul 
Londra - Berlin, Pentru o cat mai mare autenticitatc au fost dese- 
nate $i renderizate 3D cladirile mai importante din marile ora§e. 
Din neferiemx campanil le nu sunt d mam ice (ee bombardezi tmr-o 
misiune apare la loc in urmatoarea) dar, pentru a sparge mono¬ 
tonia, avioiinelc inamice deeoleaza de unde tc a^tepti mai pulin, 
astfel ca nu gtii niciodata de unde vei ft atacat. I iccare campanie 
are 18 misiuni. permifapd jucatomlui sa aleaga de partea dc care 
va lupta: Ahati sail Germania. ProducStorii au Inal in calcul com- 
portamentul atmosferei terestre la diferite inaltimi. adica iiunia- 
nil dc particule dc acr pe cm- 1 . Astfel aparatul va mla diferit la 
6000 metri fata de nivelul solului. La o altitudinc proa marc se 
observa $i o scadcre a mane vrabilt fat ii concomitent cu sca- 

derea eficientei motomlui. 


Cunoscut j?i cu numclc de Spitfire, MCFS provine din Flight 
Simulator 98, lucrul care i-a ncmulpimii pe farm simulatoareior- 
din eauza FPS-ului [Frame Per Second) seazut a! acestuia din 
unna, Totu^k Jose Pinero, product manager-ill, sus|inc ca nu a 
inlrodus avioane din WVV1I in jocul existent, ci a modifieat intreg 
engiue-ul 3D. ere and „umiatoarea versiune de Flight Simulator". 
Adevfiratul avantaj at jocului este ca uiilizatorii vor putea adauga 
mii de avioane, scenarii, hard deja existente pentru MFS $i, m 
plus, altelc noi, create special pentru MCFS, Ce alta treaba au 
desiguerii de la Microsoft decat sa deseneze avioane 3D sa 
seoata bug-uri din Windows 98? 

Pentru a oleri i^nzapi cat mai apropiate dc cele ale pilotilor 
din WWII Microsoft a facut ape! la experiqnja multor vet era ni ai 
aviatiei, iar jocul realizat dc ei*?U|XHta dispozirive Jbrce 
feedback". In 1982, finna din Sillicon 

VallcY^c lansa in lumea simu- 


latoarelor 
prin „ Flight 

Simulator \ Accsta rula pe 

supcipei fomiantu] 8086 avea opfitme de 

„eonibtU'\ Dupa 15 ani de la debut, firma $i~a continuat 

serin cu ^Microsoft Flight Simulator 98" in care s-a axat dear pe 

realism, ignorand total actiunea (lupta). Non! joe, care combina 

lupta cu realismul, este a^teptat sa apara la inceputul Eunii 

noiembrie a aeestui an. Dar ce are in plus ? 


Din celc 24 de 

avioane existente in joe poti zbura 

doar cu 8. Nurnar absolut suticient avand in vedere ca 

lie care avion are caracteristid diferite. Cockpit-ul difera de la 

aparat la aparat, cu toate ca funefiile sunt cam aeelea$L Encor- 

darea acumulatS tntr-o misiune in care de-abia reu$e$ti sa seapi 

neatins de gloanjele inamicului este compensata prill secvcnia de 

film dintre misiunL Cu cat dobori mai multi inamici, eu atat ai 

$anse mai mari sa avansezi in rang $i poatc ehiar sa prime.sti o 

medal sc. 

Ce m-a impresionai este ca fiecare glont are o traiectorie pro- 
prie de zbor, iar avariile provocate dc acesta sunt calculate in 
ftmetie de forta locul in care love§te. Incearca sa tragi spre 
cockpit. Poti ucidc pilotuk iar avionul reaejioneaza corespun- 
zator: tiu mai are comenzi se pr§bu$estc. Poti avaria rand pe 
rand ftecare motor al bombardierului inamic va H disttaciiv sa 
vedem cum o sa zboarc tara inotoare. Un accent deosebit a fost 
pus pc explozii. Aeestea sttnt de asemenea foarte realiste: apara- 
telc lovite se dezmembreaza in acr s^i i^i incep eaderg^pre sol ea 
parji dilerite, Uneovi piloiul inamic mai sare eu para^uta, spre"* 
ghiniontil Itii... ^tifi la cc ma refer. Pe masura ce avionul pierde 
din earburaiu sail dupa ce amnei bombele, greutatea apamtului 
seade si create viteza si maneMabililatea, l erenul deasupra caruia 
zbori este eolorat in 16 bijs. Vei putea observa numeroase eladiri: 


Realism, realism, realism 

Alaturi dc ^historical mission", „dogftght 


quick combat 


* Noiembrie 1998 
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Tower Bridge in Londra, Eiffel Tower in Paris* Climatul variabii 
te ajuia sa acumulezi expericri|a. Zboara in misiuni istorice 
cam-panii, impinge modelele de zbor ale avioanelor la Ittniia. O 
noua gaselnita a color de la Microsoft cste tin A1 dinamic. 
Avioanclc controlatc de computer sc comporta exact ca $i al tan, 
deci nu ai un rnotiv series sa dai vina pe avion daca tc doboara. 
Al-ul sc bazeaza pc legite fizicii care infuentcaza fiecare aspect al 
joeului. dc unde rezulta o putemica legauira cu realitatea. Tragi 
in siste-mu! de metre cu lichid al lui Hurricane Mk. I objii o 
dura dc fum alb, tragi in motor obfii o data de film negru, cc 
mai, exact ca in realitate. Deasupra Europei se vor duela 24 de 
tipuri de avioane, la sol veti avea 33 de tipuri de vehicule, iar 5 

A 

tipuri dc nave sc vor aglomera in Canalul Manecii. In zbor vei II 
ajutat de „3D enemy Affection indicator" o sageata 3D orientate 
spre eel mai apropiat avion inamic. Accst artificiu (Hind in 3D) 
nu distrage atcn% jucaiorului, ci chiar se integreaza in gameplay, 
O alia abatere de la realism estc faptul ca, apisand pe tasta X, 
simulatorul sarc direct la partca dc acfiune, odata ajtins deasupra 
obicctivului sau la aparitia avioanelor inamice. 

MCFS se comporta acccptabil pe sistemul recomandat in 
Level Data. Prin Dircct3D, la o rczolutic dc 1024X76$ se pot 
atinge 23 bps, dar in mod normal, cu cateva avioane in jur la o 


altitudinc medic ^i cu eoekpit-ul act i vat aveti injur dc 13 Fps. 
Pentru ca jocul sa lie cat mai realist aveti neaparata nevoie de un 
Voodoo 2 . Veji putca observa indie at oareie de buid osciland ca 
rSspuns la vihratiilc motorului Nu este de mirare, cockpit-ul 
mananca mai bine dc j imitate din puterea de calcul, iar fara 
aces fa Fps-ul sc dubleaza. Sprc placerca mea Microsoft a Indus 
un set complet dc misiuni dc antrenament care tc in vata sa 
piloted aparatul cu ajutoml unui instructor. 

Intr-un moment in care piala cstc invadata de simulatoare de 
zbor, ramane de vizut ce loc va fi ocupat de MCFS, Odeum, unul 
dintre celc fruntage, 

Ma intreb unde vom ajunge * - 

pcste cativa am cand sirrm- | EVE I RATA 

latoarclc vor fi atat de pu- LEVEL DATA 

temicc incat (list an (a care f pnxlucator: Microsoft ^ 

1e desparte de lealitatc va Distrilmilor: Microsoft 

fi sensibil redusa. Probabil Hardware: Pentium 133, 

cSndtermini jocul tfi va 16 Mb RAM 

Hl^fPtiimeaprint.aiJSL Placa 3D: Da 

scoate h iiimali un M ultip , aye n Da 

certincat de pilot,,, ... r v .... 

PLa norma: Win 95 

Data dc lansarc: Noiembric 
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Messerschmitt Bf 109E 

Proiectat de Willy Messerschmitt in 1934, 109-le a fost 
pentru v rente a accca un avion ultramodern, mcastrand marele 
§i soFisticatul motor V-12 in cel mai mic fuselaj posibil cu ari- 
pi Inguste. In tcstclc din timpul razboiului civil din Spania 
(1936-1939) aparatul s-a dovedit a fi rapid manevrabil. Bf 
109E a aparut deasupra Angliei din 1940. Trctml dc aterizarc 
ingust elicca rnasiva transforma decolarea aterizarea in 
manevre foarte riscante, 

Messerschmitt Bf 109G 

Accst model a aparut in 1942 ^i s-a menjinut in serviciu 
pana la $tar$itul razboiului, Cand a aparut Focke-Wulf Fw 
190, se credea ca-1 va iitlocui pe 109, dar mulp piloti au pre- 
ferat vechiul aparat datorita performance I or sale la altitudini 
ridicate. Pana la caderea Gcrmanici an fost construite in jur de 
35,000 de aparate. 

Focke-Wulf Fw 190 

Fwl90 a fost probabil cel mai bun aparat cu motor cu dice 
a Germaniei. Performanfele sale scad insa dramatic peste 6000 
metri. U^urinta in pilotare, capabilitatea sa transporte diferite 
anrte, sunt doar cateva din avantajclc accstui avion. Cu celc 
doua mitraliere de 13 mm patrii tunuri de 20 mm facca rava- 
gii printre bombardicrclc abate* Varianta Sturmbock care adu- 
cea puterea de foe a tunului de 30mm ^i a rachetelor dc 21 cm 
avea un efect devastator. 

Hawker Hurricane 

Hurricane a fost primul adevarat avion dc lupta al Angliei, 
cu toate ca fuselajul lasa mult dc dorit. A mtrat in serviciu cu 
un an maintea Spitfire-ului a doborat mult mai mulie avioa¬ 
ne decat acesta, U^or de pilotat, solid $i stabil a redat increderea 
pilotilor neexperimentati, dar nu a atins faima Spitfire-ului. 


Republic P-47 Thunderbolt 

Dc departe cel mai greu avion dc vanatoare din razboi, a 
asigurat pmtectia bombardierelor din USAAF pana la aparitia 
Mustang-ului care, cu o raza dc aefiune mai mare, a preluat 
inijiativa, P-47, datorita masivului motor radial a performan- 
telor sale dcosebitc in picaj, a oferit un putcmic sprijin acrian 
prin atacuri la sol 

North American P-51 Mustang 

Mustang are o istorie deosebita: a fost conceput dc un ncamt, 
prima data construit pentru Anglia a ajuns printre cele mai 
bune avioane de lupta amen cane, Edgar Schmued a cmigrat Tn 
SUA in 1930, ca ingincr proicctant pentru North American 
Aviation. In 1940 a desenat forma elegama eficienta care, 
impreuna cu un Rolls-Royce Merlin V-12, a devenit cel mat 
bun aparat de vanatoare cu raza mare de acfiune, Bombardie- 
rclc grele puteau inainta pana In inima Reich-ului, 

Supermarine Spitfire Mark I 

Bazat pc conceptul lui Reginald Mitchell, Spitfire avea un 
motor Rolls-Royce Merlin V-12 intr-o structura eleganta cu ari- 
pi eliptice. Cele opt mitralierc ii confcra o suficienta putcre dc 
foe, Acest aparat avea acelea^i caracteristici cu ale Messer¬ 
schmitt Bf 109. La fcl ca la 109, decolarile $i aterizarile sunt 
mai dificile, iar vizibilitatea din cockpit cste redusa. 

Supermarine Spitfire Mark IX 

A 

In timpul conflictului, Spitfire a fost dezvohat mcontinuu, 
ajungand la vreo dc 24 versiuni. Doua versiuni importante au 
fost Mark V cu un motor de 1,440 hp 51 Mk IX. Versiunea de 
inalta altitudinc al lui Mk IX era de fapt un Mk V cu un motor 
de 1,710 hp care ii asigura o viteza de 400 mph. Din 1942 pana 
in 1944 au fost construite 5 665 bucafi au fost in serviciu 
activ pana la sfar^itul WWII. 
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$i|£cum, lucruriJe nci 

[>in ?M t in a fosi 1 an sat Jagged A|Uanee, mu hi ganfeti 
m a^teptat cu uet&darojpftri lia mini RRG m care j^icmbrii im¬ 
pel -sa mai muli tiecai ni$te capeie vorbitoare, s3 reupSifTte 

ticca v& iv^v isonal i late dislincta. Wizavtifywill so dorc$ie a fi a cost 
joe. Pentm prima data h^'-un RPjG ? tiocaic personal arc pcr&maUtatca 
Ulrica pc care potrsS i|o alcgi. Poaio vrei sa alegi ,.oxccmrio’“ 
ngjilru mjgicianvjl tau. %au .,eercct54" pcm^talhard tail, biecare 
personal va comcnEa, dfScula cn ^i;va mine mtrcHari 

Jbu/ate pf personalitatea care lesii ale^o. Yleduiui a imprurpuiat 
Al-ul din Jagged Alliance $i I-a uitfitmaLatii poiiU’u Wizardry VIII; 
H’l a imbunatgtii §i AI^nliNPC-urilor tnoivpkiyer efraraekTs)* Aecstea 
tyi fjtxrfti ea invafa evolucaza. dar in J&Lclie de%nsQ|if1itatea 
PrjHpropriile sccpuri in \ iJrt3- I ieefire a tost 

retacui :?mulus la#taiularddc slarjitultiLdo milemin tncogimdicu 
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arm u n mai bimchabilitate 

JVM 

dc „l?acksuib " (adica sa ?n- 
llnga entity in spate) ce9u 
necesiia safce ascugkla mai 
mlai, .si un bonus atunci 
Sijhd se afla In lata unei l * 

11 ?§ i etafti sau ca p cu ne. 


boartetfiTiWta lume 
iubc$t£ yelutl RPQ dar mai 
ion sLmt siresa(i dc icuulile 
complicate fi'sHlul hazardat 
ttv care sc <ku ! up tele. 

Wizardry VIH Tncearca m 
remedicze lecste probleme 
gfa a ftira din far-mecul 
jofculip: Uxhla posibidiiatca 

I *- JJT ^ L '' 

dcaa aj^ta nivchjl de 

dar accsia c$te \ * 
numai mccputul. Uj|pdul dc 


a lege rc a personajuluh Mu va mai irebui acum sa stai ore in 
sirsfi. alepi^i iar sa mai dai un scroll kj iar sa ategi duivai pentfo 
a gasi pem>najul pqtrivit. Noul si stem id pen® i id sa-ti a leg? 
aeuiji cat ael^ ul djira sa Hi nevoit sa-1 caufi mnebuuiLsPur 
si s^iipkiafi Jhnuipd sa-ti faca, sa,ziecmt m Ninja $i q^ise# 
va conform a. Orieium aeest JJjpjija va ft dear un ^uccme" la 
mesjput. Ca Grice RPG care se respect a va avea ^ #ase mai 
Januistiee'L ca Rives, ^puarves, fclinole t'clpur mi scuipltohi 
dc acid, Dravon. -Au apart it fi noi mescrii precum (ia$igetecr. 
acedia Hind singurii care sc pot descurca cu meeanismcle 
cimoseule sub niimclc dc ^gadgets*V Ac estc ^gadgets' Sunt 
folpsitc pentru a ob|ine efeetc asfetnaitJtoai^ 1 
liiptaf O altS meserie noua ar II luginerul 
crcn^a unoi ..gadget mai puiemicc mai pop^mante. 

Din midtitudinea de mpsem ee sc puteau aleg^ta constatitL ca 
Bishop, -HlgJilcr si Rogue erm alai tie slabi incut rarcori eiltu „ 
folteitj, jn Vvizmlrv \ HI, Bishop arc acees la nagii ctuturor 
ee® pagjfcc^l^Rlehimisl, Psionoe. Mage^i Priest. DSasejggp a 
primese tin bon*svij?0nitiay^i Artifact Still. dcoarca: potiHcn- 
|i fioa si folosi obicctclc mag ice mai bine decat cei lakes! le pot 
iiidcpana pc cele cursed tara a ff Avoid sa foloseasTn magii. 
Lighter-ill are acum mu?|rrmlt IIP, Srcmima* Regeneralior si Close ^ 
Combat Skill, ceea cTfTe va da un avantaj dcioc de ideglijat in fatal 
alter luptatorL dim sunk de exempli*,, Lgr| sun Ninja. 

- ijipgue estc un lupta tor mai bun, are mai miihe 111* amic $i 


aguk>r in ijmpi 
care nennilP 


dilkultatc ai Itiptelor cstc mull mai echitabif i^mritandmti o 
integrare inai usoara in joe la meeflub C iata, mi mai mori acum in 
primelc dona minme dc jdpl^Jn schiinbjiocul ga deveni din cc in 
ce mai dilleil cu cat tc apmpti de tlLjiui Jtn conseeiiita cioazieuele 
dc placer c 4c la sRIrsitnl joculli deveifmcf ®orie, Pemrupritan 
data Wr-un RPCi, un sistem de lupta tum-blse?orfost fmegrat eu 
succes ttiti-un mediu 3D, unde mon^trii ic pot ataca din toate « 
garble in niffmente diferite si de la distanlecliferiCb. Paptul ca * 
si stem id dc lupta este turn-based, du pa um i la me a pfirerc estc un 
lucru him. nu mai estc un exeividu de indemanare a niousc-utui 
irilelitaHtimc. estc louic si m acelasi timp c arm wan. fn 


ca in jo 

completarca color de^^i fi rnyil mai multi mon^lrii 

precum fi 11 n non sistcin^ai magi dor. Metddele fle dcschiderd 
mcuielorilor §} de dezucli\ ai'e ite c|pGauelot suit mai iogice 
mai iiijGr de red nut. acum poli cliiar sa spargi iisilc care sc 
tnfcapatanefcs sa ramana inchi 
Dc vreinc cc joeu! estc J ‘v 
anunjat poturu lanfiare dP- 
nbia H^martie '99, mu lie a lie 
nottlati pot a^area pe paieurs, 
cu siguranjft Si 1 tech va 
pregati la randul sau alte 
surprize. Un lucru insa estc 
sigur dc pc aetrnn Dark Sinant 
s-a tutors si nu mat aeeSI lucru * 
estc o veste minunata peiil^ii 

1 «■ ■ »• . « h ■ <1 a 
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FIRST LOOK ~ : 



Lucas Arts §i Totally Games anunta cu deosebita mandrie ca vor 
lansa in curand al patrulea joc din celebra serie X-Wing. 


Nici nu s-an suns bine ecourilc nuului LEVEL 12, in care am 
prczcntat Lucas Arts si faimoaselc salcjocuri din universul Star 
Wars, $i*,, surprise!!! Plimbandu-md aiurca prin Internet am dat 
de o si ire care m-a lasat perplex dar m-a si bucurat enorm, Auzi 
domnule, Lucas Arts vor sa lanscze in primavara lui '99, X-lViug 
Alliance. Bine? nicies ca. n-am re/is tat tentatici si am adunai eat 
mai multe in format ii despre acest joc $i iata cum ne-am trezit cu 
un first look pe einste. 


The Force be with you... din nou 

X-Wing Alliance este produs de Larry Holland Totally 
Games, eei rcsponsabili si pentru celelalte sjpuilatoare spat iulc 
ale seriei X-Wing. El va 11 lansat in primul triincstru al anului 
viitor, odata cu filrnul Star Wars. Un semn sigur ca Lucas Arts 
folose§te din pi in avantajelc For(ei. X-Wing Alliance va combi na 
structura $i povestea single player din primelc doua joeuri ale 
seriei, cu muJtiplayer-ul din X-Wing vs, TIE Fighter, lav ca o 
completare, gamer ii vor avea ocazig sa faca ceea cc si-au dorit 
dintotdeauna: sa piloteze nava lui Han Solo, Millenium Falcon. 
Dupa cum aflrma eei de la Lucas Arts, attiunea jocului se va 
petrece undeva intre The Empire Strikes Back §i Return of the 
Jedi. X-H'ing Alliance este o colectie de misiuni single 
multi pl ayer raspanditc de-a lungul eclei mai vastc zone de 
lupta din istoria at at de lunga a seriei X-Wing. Jocul duce in 
paralel doua pove$ti extiem de atraelive $i interesante. Prima, 
pe care se $i pune accentul. este lupta pentru supravietuire a 
rebel dor dupa aspra inl'rangere suferita in Battle of Toth. 

A doua este o poveste elastea din universul Star Wars despre - 
doua familii rivale prinse nu numai in mijlocul acestui conflict 
intcrgalaetic, dar in eel pentru control ul asupra comerfului 
galactic. Ca membru al uneia dintre acteste familii. jucatoml 
se alatura rebelilor, in timp ce sprijjnS eforturile familici de a 
respinge actiimile ostile ale rivalilor tncercarile acestora de a 


le prelua afacerilc. Aetiunea suspansul din X-\\ ing Alliance 
este mult mai marc decat in celelalte simulatoarc Star Wars, 
udica batalii mai spectaculoase ce includ de doua ori mai* 
multe nave $i obiecte, Misiuni le acopcra mai multe scetoare 
ale Universului, tar batalitle se pot da in interiorul accliiia^L 
si stem pl anetar, acclcia§i galaxii sau pot tl raspanditc aiurca 
prin Cosmos, Navele sunt echipate cu hyperdrive, ceea ce le 
permite calaloria prin hyperspace catre diferite sectoare in 
timpul misiunii* Cine a jueat Privateer va fl dcstul dc familiarizat 
cu aeesl lueru. Din loc in loe se gasesc jump locations de langa 
care trebuie sa activezi jump sequence pentru a te duce la 
dcstinapa dorita. Dar o astfel de m ideate poate avea rezultate 
neasteptate. De excmplii. parase§ti baza pentru a ataca un eonvoi 
imperial, in acest timp insa se poate intampia ca baza ta sa fie 
atacata la randul cL Iar tu va trebui sa deem rapid ce ai 
mmm de tacut in continuare: Sa eontinui ataeul sau sa te intorci 
si sa aperi baza, aceste lucruri intaniplundu-se simulum 


Nou §i vechi, fata-n fata 

Pe pareursul jocului, gamerii vor pi lota o multi me 

de nave fainihare sau nemaiintalnite pana acum, X-Wing, 

Y-Wing, AAV ing, B-Wing, Z-95, iar de partea cealalta 

Millenium Falcon si navele de transport eorrdiene. 

Millenium Falcon $i navele de transport ofera jueatorului 

?ansa de a folosi turelele de tunuri quad-laser cu care 

Han Solo si Luke Skywalker respingeau atacurile TIL- 

Fighter-elor in filmul Star Wars: A New Hope. Cum c 

normal, jocul se aliniaza la tehnologta slarsitului de 

mileniu vont avea deci. cockpit-uri 31), ceea ee permite 

rotiri ale imaginif cu 360 tie grade alat in interiorul navei 
4 , ^ ^ ^ * 
cat in exterior, si prezema un hangar 3D ce \a sen i ca 

baza de porn ire a opera|iunilor. Uncle dintre aceste 

aspecte sunt fncfi in stadiul de productie, dar a^a cum 

sunt acum exists un mouse control independent tie 
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di recti a cie mi spire care-p pcrmite sa mtesti imaginea sa te 
inti prin cockpit, sau din cockpit spre exterior, preenm si sa 
vc/i nava din exterior ^ din or ice unghi posibil Accst lucm sc 
va putca realiza si cu joystick-ul. pupa ee ai aflat obiectivul 
misiuni i tale te mdrep(i agale spre hangar, care nu mai cstc un 
si m pin screen 2l>. ci un mod in internet iv 3D. Poti sa te plimbi 
"prin hangar si sa alegi nava cu care vci zbura si lipLil de 
armament pe care-1 vci instala pc aeeasta. In tiinput accstor 
round premergatoare lansarii, activitatea prin hangar 
va II in toi. Nave ce vin $i plcaca droizi ce 
sc invan pe acolo fie ca au sau nu 
treaba. simi nuinai cateva 
exempts ' _ 


toareere la imagine^.i>i aimosfcra primclor dona jociiri ale send, 
lucru cc nu s-a mai regasit in X-Wing vs. J IK-high ten Pentru ca 
nu cumva sa ne plictisim, jocul va avea peslc 50 de misiuni 
single si 5 misiuni pentru multiplayer. Amatoni de caster eggs 
vor ft si ci mul(umi[i de cxistcnfa unui nivel mai greu accesibil 
„Secrct Weapon of the Umpire" m care vor avea sansu de a pilota 

super-flghtcrc expcrimentalc. Setarea parametrilor 
mi si uni tor* atat single cat si rmi hip layer, ee Ic va 
permits gamerilor sa jongleze cu numSrul $i 
tipul navel or si timelor din misiuni. este o notia 
provocarc pe care o lanseaza Lucas Arts. !>i, ca o 
*+ ultima eonstatare, muliiplayer-ul va suporla 4 

jucatori prin Internet. H prin LAN si doi pe modem. 


Unde-s doi puterea create 


Colaborarca dintre Totally Games si Lucas Arts este una 
dintre eele mai fructunase din industria jocurilur. Battlehawks 
1942 $i Secret weapons of Luftwaffe sunt tloua jocuri care nu 
mai au ncvoie de niei o prezentare. Si ceea ce a incununat 
inunca acestor doua team-uri a fost seria Star Wars, serie care 
revine acum puiernic cu accst non X- Wing Alliance, care arata 
bine dcoeamdata si pmmitc mult. Si ar fi bine sa nu-mi In^ele 
sperantcle, la urma urmei sunt devotat acestei serii din ziua in 
care am pus prima data mana pe X-Wing. Niei nu va puteti 
imagina ce senzatie am avut jucandu-f $i ee bine jrula pe un 
amarat de 4klN lar cand am facut rest dc 1 ie F ighter, ideea de a 
juca si dc partea rail or m-a cuccrit total* Niei nu-i de mi rare ca 
am saril ca 1-nm batut la cap pc saracul Prez pana a fost de acord 
sa introduce accst articol. Dar hat ca deja inccp gandurile mele 
au luat-o ra/na si fncep sa va pjictisesc, ceea ec in mod sigur nu o 

doresc. Pana la anul cand voin scric 
re\ iew-ul acestui joc, va las sa va 

I ddcctaji cu pujinele i mag ini care 
le-am obfinut pana aeum. 

{?&tecde 


sugcstive a 
ceea ce vor sa ne 
puna pe hard Lucas 


^ Arts. Acum se luercaza intens la 

o alia inovaficr hangarul nu va fi folusit 
ilojir pentru dceolarca in misiunc $i .atcrizarea de la 
sfar$itul acesteia. In timpul luptei te poti intoarce pentru a-ti 
repara sau aproviziona nava, $i 

chiar sa o sehimbi daca c cazul. _ 

X-Wing Alliance are la 
inceput cateva misiuni de proba 
in care noil recruti (acfica voi) vor 
iiivata mancvrele de baza iti vor 
imbimatati tifuL Ace§tia vor zbura 
contra cronometru imr-o cursa cu 
multc obstacolc 


LEVEL DATA 


Si m care vor 
impu^ca time a^czate alandala. 
Acestc antrenamente sunt 
esentiale pentru eei ce dorese 
sa piloteze lightere bomberc 
pentru rebel!, si de aceea trebuic 
sa termini cu brio doua astfel de 
misiuni penlru a primi aprobarea 
de a zbura in misiunile de lupta 
reale, * * 

Imcrfaia juailui este o rein- 


Producator: Totally Games 
Distributor: Lueas Arts 
Harthvare: Pentium 20(L 
32 Mb RAM 
Plaea 3D: Da 
Multiplayer: Da 
Platforms: Win 95 
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Pregatiti-va pentru o cursa la limita imposibilului. incalziti-va motoarele, 
apasati acceleratia la maxim §i... capul sus §i conduceti bine!!! 


Bun venii dragii mei la Speed Busters, unul dintre cele mai 
tari simulatoare de curse de ma$ini dupa impresiile lasate chiar 
din faza de development* American Highways cstc o mica 
echipa de realizatori dc jocuri, formata din designed 51 grafieieni 
care s-au adunat laolalta pentru a erca cel mai tare joc de acpune 
la volan. Pentru realizarea acestui joc echipa de realizatori a 
combinat eoneeppa sa eu ccrintele gamerilor inraip dupa 
simulatoare de curse $i cu idei din cursele reale, O data cc au fost 
stabilite punctelc dc plccare, echipa s-a impartit in alte trei 
echipe: designed!, graficienii 51 programatorii. Echipa dc design 
este compusa din $apte persoane, care sunt responsabile pentru 
designul tuturor elementelor majore din joc, Acestea includ 
aspectul ma$inii, al traseelor, calitatea sunetului, reguli multe 
alte elemente ale joeului, Echipa de graficieni, formata din 18 
canadieni §i 4 romani, a incercat sa aduca la viaja ideile 
inovatoare ale designerilor, fiecare cursa sau marina avand 
partieularitaple sale. Echipa de programatori, formata din 15 
canadieni §i 7 romani, sunt cei care au pus la un loc munca 
primelor doua echipe, pentru a realiza acest joc. Acedia sunt cei 
care au creat editoare mduzand animapa, AI-ul, sunetul, muzica 
51 alte efeetc spccialc. Ultima, dar nu 51 cea din urma este echipa 
de testare, care este formata din gamed canadieni. Acedia 
trebuie sa joace aeest joc, sa-I §tie din scoarfa-n scoar|a $i orice 
nereguli pe care le gasesc sa Ic aduca la cuno§tin[a realizatori lor 
pentru a fi remediate. Dupa ce aceste defeepuni sunt indreptate, 
jocul este trimis din nou la echipa dc testare, care il va juca §i iar 
il va juca pana atunci cand nu va mai fi descoperita nici o 
neregula sau hiba* 


Pe locuri, fiti gata... START!!! 

Cand vep porni jocul, ftp pregatip sa va aruncap intr-o lume 
a ma$inilor §i a vitezei fara iimite. Sa nu credep cumva ca este de 
ajuns sa ip alegi o marina tare pentru a ca$tiga, dcoarece 
trasecle nu sunt foarte u^oare §1 vep intampina reale dificultap 
in menpnerea ma^inii pe drum. Cu pupna Tndemanare insa, va 
putep descurca. A§adar, cum slam cu ma$inile. Pai, ai la 
dispozipe mai multe tipuri dc ma^ini, in numar de §apte. Fiecare 
dintre acestea au caracteristici proprih Cele $apte ma$ini 
putemice aduc compctipa ia un ntvel foarte rapid la care pot face 
fafa doar ni^te gamed pricepup indemanatici. Acpunea joeului 
se desfa$oara in real-time, astfel ca atunci cand rnergi cu 200 la 
ora vezi cum copacii.*.adica nu mai vezi copacii de pe marginea 
drumului. Fiecare dintre ma^ini a fost special realizata cu 12 
punete de damage la trei nivele de duritate, care afecteaza forma 
performance ma^inilor. Ip pop alege cutii de viteze automate, 
Este mult mai simplu cand p se schimba automat vitezele! Nu 
trebuie sa-p mai bap capul cand e momentul propicc sa schimbi 
intr-o treapta superioara sau inferioara* J'u doar butonul apasat 
cu asta basta, Mergi cum da Domnu*. Mai te bu§e§ti de un 
parapet..* ce sa-i fact, asta este. Gamerii pot alege mai multe 
culori ale majpnijor §i i$i pot imbunatati marina (forma, motor, 
cauciucuri) in funepe de banii ca^tigap in curse. 

Exista un editor numit Hall of Fame unde vor fi notap 
premiap cei mai buni dintre participanpi la curse. Crczi ca pop 
face fa|a? Crezi ca pop ajunge atat de sus? Jocul conpne mai 
multe trasee nord-amedcane dintre care unul mai dur §i mai 
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Finn look 


- Probabil cea mai reu§i?a ma$ina dintre toate in ceea ce 
prive$te acceleratia, viteza maxima, frane 51 manevrabilitate, Cu 
acest bolid este mai greu sa faci derapaje controlate, dar, cu 
pupna practica, se poate poate face §i acest lucm. Condusa de un 
$ofer cx peri mental §i indemSaatic* aceasta marina se va ridica la 
Inalpmea a$teptarilor, trasformandu-se intr-o raeheta pe rop. 


- O marina destul de rapida, eu o forma modema §i 
aerodinamica §i cu accelerate $i frane foarte bune. Solaris este o 
marina stabila care va derapa foarte rar (in ftmcpe de viteza cu 
care intri in curbe), care 51 la viteze mari se va comporta destul 
de bine, Ziceam ca derapeaza rar, nu? Dar nu va alarmap, 
iubitori de senzapi tari, asta nu inseamna ca nu pop face derapaje 
controlate, Ce, ap uitat de frana de mana?!? 


BEL-RAY 


- Un ffumos model al anilor ’50, Marina are un prct destul 
de scazut in comparape cu celelalte 51 tocmai de aceea merita 
cumparata pentru ca iti raman bani sa 0 pregate$ti cum vor 
mu$chii tai. Are 0 viteza maxima destul de buna, insa in privinfa 
demarajului §i a franelor lasa de dorit. Se conduce destul de u$or 
pop face derapaje controlate, dar caroseria este destul de 
greoaie. 


ATLANTIS 


- Acest prototip are 0 viteza maxima extraordinary pentru o 
marina dc catcgoria sa precum frane exeelente, insa $chioapata 
pupn In privinta manevrarii destul de greoaie, Poate fi socotita 
una din ma$inile cele mai rapide, iar caroseria sa earn mare te 
poate ajuta atunci cand vrei sa li impiedict pe ceilalp concurenp 
sa te depa^easca, 

LA 2000 


- Poate o sa ftp atrasp de aspectul haios al ma$inii, dar sa 
$tip ca aparcnjelc in$eaia. Chiar daca are un motor foarte 
putemic $i un design sportiv, marina nu este foarte competitive 
atat datorita greu tap i destul de mare, cat $i demarajului care este 
foarte slab pentru o marina cu un motor atat de putemic, 

SOLARIS 


ORION 


- Un alt model veehi, Orionul, are 0 viteza maxima medie in 
comparape cu alte raa§ini, o accelerape satisfacatoare franc 

destul de bune + Controlul ma^inii este bun, ajutand la reu$ita 
demarajelor controlate si la tot fclul de alte manevre. Dar atentie 
$oferi, daca nu suntep destul de Tndemanatict in efectuarea 
derapajelor, nu va aventurap prea tare caci s-ar putea sa dcrapap 
pe bunc §i stricap marina. 

PIRATE 
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VIRTUOSE 

- Accasta este cea mai rapida marina dintre toate., cu un 
dcmaraj care face sa planga un Ferrari F-50, ceea ce poatc 
constitui o reala problema pentru driverii neexperimentati. Cu 
ni$te franc care tngheaja marina pe $osea, po|i baga 
piciorul in accelerate, Acest bolid, o data Jrnbianzif\ poate 
deveni o unealta excclenta pemru cei care vor cu oriee pre{ sa 
devina campioni. 




complicat pentru cei mai indemanatici dimre driven. Jucatorii 
pot alegc din 21 dc trasee in care i$i pot incerca mdemanarea $i 
maiestria la volan in patru moduri de concurs grupate intr-un editor 
game modes: Arcade, Championship, Multi-player ?i Online, Se 
pare ca la noi in Jara se prezinta tot mai mulp fani ai jocurilor in 
re(ea sau ai celor cu opfiunca multiplayer. §i este u$or de infeles 
acest lucru, dcoarece astfel feelingul este altul. Este mult mai 
palpitant sa te intrcci cu un prieten de-al tau decat cu At-ul ealcu^ 
latomlui, care la acest joc este dcstul dc bun, punandu-ti reale 
problems Lumea va fi In continuare asaltata de astfel de simu- 
latoare de curse. Eu unul a$tept cu nerabdare ceva care sa fie la 
nivelul mileniului trei. Speed Busters este un joc care deschide 
dnmiul catre astfel de jocuri. Dar sa $titi ca ultimul cuvant o sa il 
ai tu, draga cititorule, tu o sa fii cel care va stabili daca acest joc 
este reu$it sau nu. Insa nu ered ca nu o sa le placa celor care sunt 
imicbuniti dupa acest tip de jocuri ! 

Ei bine... 

Orieum, Speed Busters este un joc deosebit de bine rcalizat 
din toate punctelc de vedere $i crcd ca o data ce va fl lansat va 
atiage multi gamed ahtiaji dupa viteza $i senzatii tari. Cu siguranta 
ca se va menfine in topuri pentru o perloada buna de timp, Hind 
apreciat Inca de pe acum dc majoritatea revistelor de specialitate 


din lume, Ubi Soft va incerca probabil sa realizezc ceva §i mai 
perfonnant decat Electronic Arts cu Need tor Speed HI sau Digital 
Illusions cu Motorhead. Astfel ca, dupa ce pia(a a fost pentru mult 
timp saturata dc simulatoare de curse care nu aduceau nimic nou, 
Ubi Soft va arunca pe piaja in viitoml apropiat a little big action. 

Cu altc cuvinte, programatorii s-au straduit din rasputeri sa 
realizeze un joc cat mai apropiat de real. §i, in marc parte, au rcu^it. 
Toate sunetele au fost refacute aproape complet dupa realitate, pre- 
cum tmseele care sc aseamana cu celc din marile curse de ma§ini. 

lata ca Ubi Soft a intrat putcrnic in bran^a simulatoarelor de 
curse (Fl Racing $i altele). 


Nu ma indoiesc ca m scurt 
timp va deveni lider mondial 
in ceea ce prive^te acest tip 
de jocuri $i nu numai. Au 
lost anuntate deja o multime 
dc titluri, care mai dc care 
mai rasunatoare mai inte- 
resante, titluri dintre care 
face parte $i Speed Busters, 
Dar, aveti grija: Nu 
conduced sub iiiOuenJa 
alcooluluiMf 

’Wild 
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Produca to r: A m erica ti 
Highways 

Disfrihuiftor: I'lii Soft Romania 
Tel: 01-4111045 
l ax: 01-4111080 
Hardware: Pentium II 233, 
32 Mb RAM 
Placa 3D: Da 
Multiplayer: Da 
Platforms!: Win 95 
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E timpul sa ne avantatn iara^i in focul man lor curse cu 
motoare, de data accasta cu ajutoml celor de la Electronic Arts 
care au pregatit pentru pasionapi de motocicletc un simulator 
foarte rcu$it, fratele mai mic al 3ui Motor Racer si anume Motor 
Racer 2. Va intrebati probabil daca aeest joe se poatc compara in 
vreun fd eu Motorcross Madness, sau akc simulatoare de curse 
eimoscute Va dap seama ea nu II sens despre accst joe daca 
nu era ccva deosebit. Once again, gamerii vor avea posibiliratea 
de a alerga pe cele mat noi $i mat tari 30 de motocicletc, pe 
trasee din toata tunica, incluzand padurile amazoniene si chiar 
de$crtul torid al Saharci, Motor Racer 2 confine un nurrnr mare 
de trisaturi noi in comparatjecuceldalte simulatoare de curse. 

In priinul rand a Tost irraunL^TTJI^hrtitiik^U^DOt spune este 
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exeelenta. In al doilca rand au tost introduse curse noi, preeum si 
o serie de motocielete putemicc si zgomotoasc. Cecil cc mi se 
pare foarte important este faptul ca s-a dm posibitimiea 
jnealomlui sa poata modifica eondiliilc in care ctmeureaza, Acum 
fti pop alege numurul de lure (2-6), conditiile atmosfcricejfsoarc, 
zapada. ploaie), $i chiar ziua sau noaptea. pentru llecare airsS. 

Nu putea lipsi nirnic din arsenalul de efeefe: lurnini, elec to de 
ceafa, ploaie §i, bineinteles fum sees din cAieiucuri. Electronic 
Arts $i-a propus (se pare) sa mtre cu acest joc in istoria celor mat 
bine reali/ate simulatoare de curse. Sc poatc spune ea piognmuitorii 
de la Delphi ne Software sum mtr-adevfir eapabili sa rcalifczc 
sub forma digitala ecle mai fascinante mehipuin ale gamejilon in 
eeca ce prive$te modul de tntrccere, pe langa ntodul standard 
Arcade a lost introdus modul Simulation, care ofera posibiiitatea 
y^Intr-un mod mai real $1 care aplica mai mult legiie 
lizicii cu care se confront a adevarafii raided. in modul Arcade, 
motocicletele vor fi mai u$or de manevrat, in limp ec in nibdul 
Simulation lucrurile se complied, astfcl cii daca ici o eurbl cu 
viteza prea mare vei simu cum moiociclcta aluncca de sub tine. 
Cel mai bun mai reu§it Iticru il reprezinta editorui Championship 
$i Track Creator, care hi permit sa-ti creezi propriul eampionai 
sau motor, toate acestea putand ft salvatc. Toate imbunit&firile 
care au imi aduse graficii, incluzand efectde atmosfence cum li 
ninsoarea, ploaia furtunile de nisip, vor afecta jocul in sine. 
Spre exempki. daca ploua sau ninge, jucatomUii si va 11 din ce in 
cc mai greu sa controlcze motocicleta. Efectde luminoasc real- 
time (cum sunt umbrele), sunt deosebit dc bine realizate, astfcl 
ca utilizatorui va putea distinge 11 m hie re Ilex iL Jocul are un 

replay mode $i mai multe unghiuri dc filmare. Motor Racer 2 
ofera 16 motocicletc diferite cu care po(i alerga. dintre care 8 
superb ikes $i 8 motorcross bikes. Fieeare motocicleta are 
trasaturi proprii. care sunt impartite in patru categorii: accele¬ 
rate, viteza maxima, franc $i capacitate cilindriea. 

Jocul confine 5 tipuri dc campionate in care poti concura. 
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AstfeL campionatul Suffer Bike const! n1*bpr curse dC|SuperbtJ 
Moto X consul in opt curse de mo toreros*: si Djual Spirt este o 
eombtnalie mtre primele dona. O data ce ai avansat la un nivcl 
mai inaIt i?i daca crezi ea ai destula indemanare, poti iiicerea 
Ultimate Racers Championship, care cstc eonipus din ccle mai 
tari $i provocatoare curse din joe. Cursele pot avea loc pc piste 
amcnajate pentru un Grand Prix sau in locuri exotice cum ar ti 
Amazonia. Britain sau Sahara. 


interesant. Circuiielc sunt in general foarte dinamicc si pennil 
dcsla^urarea curselor cu viteze foarte mart. Candjock totul sc 
deiuleaza rapid $i nu prea ai timp sfi admit! fazclc spcctaenloase. 
Tocmai de aceea a lost introdus repLay-ul, Oricum, Motor Racer 2 
cstc un joc dcosebit dc bine realizai din aproape toate punctclc de 
vedcre, Cu siguranja ea acesia se va men(inc in topuri pentru o 
perioada destul de Indelungata, Hind aprcciat Inca de pe acum dc 
majoritatea revistclor de special!talc din lumc. Esle dc remarcat 
faptul ca. prin Motor Racer 2, produeatorii an reu$il sa impuna 
un nou standard, reusind sa crecze at at o extraordimara senzatie 
de vitez!, cat complexitatca unci curse. Uneori o cursu poate 
deveni de-a dreptul exasperanta, Rcalizatorii s-au gandit la 
acest aspect, asa eft v-au pregatit o scrie de cascadorii. cum ar fi 
sarituri in aer sau ridicari pe roata din spate, pentru a nu va 
plictisi. Din punct de vederc \ izual cstc, dupa cum am mai spits, 
impresionant. Traseelc an design super, iar sursele de iluminare 
stint foarte bine lucrate. oferind o ambiaiua perfect;! curselor. Sc 
pare ea Electronic Arts a re u sit sa sc oat! un joc care sper sa 
priudit ^i la noi ai>ua mai bolnavi cu viteza. 

La o analiza mai profunda, cu siguraiita ca ar aparea o 
mu (time de noi elcmente. Dar tocmai In asta const! farmecul 
uiHii joc. Cuutati, iiieercuti si vep avea surprize dimre cele mai 
placute. Nu ma eredep? Atunci faceti rost dc joc $i eonvingep-va 
singuri. Nu o sa va para ran. Oricum, ca sa Ini sigur Inainie sa 
dati banii pe joc, aveti $ansu de a-l Incerca prin intermedin! 
revistei LEVEL, cuci un demo al acestui joc se afla pe CD-ut din 
numaml de semembrie a I revistei. 


Cu alte cuvinte 


Ca once simulator care se respect!, scopul este dc a eastiga. 
Motocross-ul cstc un sport dificil $i periculos la fel ca in 
realitatc, sa pleci rapid din start sc dovede$tc a tl crucial, Doar 
cei care au indemanare pot evita carambolajele inghesuielite 
din primele secunde ale cursei. Unul din luemrile 
care mi-au placut cstc lliplul ca Al-ul cstc 
* destul de bum astfcl ca cei laid participant! 

3a curs! Iti pot face zile amare. Controlul 
este bun $i rapid, Acest lueru te ajula, 
dcoarcee drumurile sum deseori nasoale si 

1fr&‘ |P^ 1 

uncle eurbe sum diticile, plus ca le ajula sa 
. - ie strecori printre ceilald eoneurenti. Cu 

— a lie cuvinte, progamatorii s-au straduit 

din rasputeri sa realizcze un joc cat mai 
real Toate sunetele an tost refacute 
^ aproape comp let dupa realitate. §i eel 

* mai mi^to este eand simti reactia 

motocieletei la diferite hopuri sail 
denivelari ale drumului. Of, in starlit 
■. i V iata un simulator de curse cu 

\ \ caracteristicile si feelingml unei 

* V * A • adev aratc curse de motoeickte. 

i ** t 

% > Vneza, tbrja de franare, derapajcle 

demarajele sunt realizatc foarte 
\ % bine exact, putand controla 

I astfcl foarte bine motocicleui. 

I Gmflea eireuitclor este absolut 

fantastic! si in acelasi dmp 
realistic!, Cursele se des!a$oara in 
timp real ex island o multime de 

clemente dinamicc. Adesca uiti de curs! doar dc dragul dc a prix i 
ce sc iniampla prin imprejuriini, §e totusi. cei care au jucat pan! 
acum acest gen de jocuri v or trebui sa~si readapteze modal dc a 
juca, deoarece jocuri le anterioare nu dispuneau dc feding-ul unci 
motocielete de curse reale. Optmnea multiplayer face jocul mai 
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Relic Entertainment va Tncepe anul 1999 cu o noua generatie de jocuri 
strategice Tn spatiu. Homeworldv a sparge tipareie jocurilor strategice 
clasice printr-un gameplay deosebit §i o grafica 3D excelenta. Cu siguranta, 
acesta este jocul care va revolutions genul RTS. 



Relic, o coinpanie noua, Sicrra^tc formata din 

fo^ti angajaji ai Electronic Arts $r^Sdical Eiiteitnlmnem* Cu 
siguran(a Homenorfci jocul prudus de ci, va ii cel imi irawubv 
joc din 1999, o combinatic rcu$ita inlre C&C si X-Wing sau l ie 
Fighter. Titlul, lipsit de imaginable, nu este in mfisura sa ofere o 
idee despre ccca ee sc gasc$lc in uecst excelent joc. Homework/ 
va sparge Hmitcle atinsc de ahe siniulatoare de lupie spatialc 3D. 
A^teptam de mult limp un joc de strategic in care luph% ?n spafiu 
se desfa$oara pe o Itarta 3D, nu 2D ca la jocurilc rcalizate pans in 
prezent. O problems pentru Iloitiewwid este ca, in spatiu I 3D, gameni 
pot ft usor derutap .si cui-si vor putea conduce flotelc efficient. Rezolvarea 
acesteia este cruciala pentru succesul jocului, deoarccc de ea atarna 
mtregul gameplay. Totu^i. ramane de vazut ce va fi niai important 
pentru gamcri grafica excelenta din luptele spaitate sau inicile 
problem? de control ale navel or care vor aparca in joe. Until din 
avantajelc spat mini 3D este u$urinla de a urma calea i litre doua 
pozitii difeme, dar autom uu ingreunat misiunilc umptand vidul 
cu campuri dc aslemizi nave ^capital ships 1 ' de inatini imprcsiunanlc. 


Dar despre ce 


vorba in joc ? 


Subieetul jocului este foartc intcresanl: oamcnii tai gasese tin 
scninal pe planeta care Ic arata directia spre o I ti me indepartata 
care a dispSnit de-a lungul mileniilor, iar tu esti cel ales pentru a 
conduce flota intr-un quest deosebit. Jocul solo ill va permits sa 
alcgi in ire 3 speed $i ic vet lupta impotriva a I tor 3 specif dc pimp 
si inia de negustoii. cu care vei negocia in scoptil obtinerii de resurse 
teRnologie. Backgiound-ul este foartc realist. La fiecarc salt in 
hiperspatiu acesta se modilica conform noii pozitii In care se gise^te 
nava. Aceasta po/ilie este calculate in functie de distanja in ant 
lumtna pe care o strubafi la llecare Jump". Dupa fiecare lupta, 
flota va deveni mai puternica. dar va avea de infrunial si un 



dayman pc masunt Misiunile sunt dinamice de 
ci^tigi sail Ic pier/i depinde fmalul jocului, C el mai 
iiifpiesionani-4ui«ai^Liespre joc este for mat de 
multitudrnea dc nave care sc ptm^Mbi. caten a 
sute chiar se pot aglomcra intr-un spam 1 resirin|L 
amintind de luptele din Razboiul Siclclor. 

Punctul culminant al jocului cstc atins Intr-o 
batalie in cure jueatoi ii trebuie ajjfoloseasca 
in tens sistemul de coman daf mj; m contrar 
mi si tinea terminandu-se mSWepcde decat era 
prevazut, prin distrugerea flotei lor. Pe langa 
jocul single-player a fast inctusa o opjiune 
multiplayer care perm he pan a la 8 jucatoi'i 
pe WON.nct. Am putea spune ea 
exists o asemanare cu jocuri le din 
seria Star Wars, dear ea nu pilotezi 
navele, ci ic comrolezi ca pe 
unitafilc dintr-un RTS. Navele 
put fi seleclate, grupatc, pot 
primi difeiite ordine: dc alac, 
dc migeare, etc. Unii gamcri ar 
putea fl dezamagip de faptul 
ca nu se pot transpune in 
cockpit-ul navelor pentru a 
lupta efectiv, ci pm dear 
viziona luptele ca o a treia 
persoana prin intermediul 
unci camere. In imaginile 
include m acest articol 
puteji vedea o lume 3D 
excelent renderizata, 
as email fit oarc cu cea din 
Wing Commander Prophecy, 
dar gameplay-ill merge 
cu mult dincolo dc simple 
lupte in spatiu, in galaxie 
ai o nava mama 
,, .mothership" cu care 
navighezi in spatiu, 
constmie^ri nave de 
suport, eolcctezi 
resurse din nebuloasek 
apropiate si tc preg5te$ti 
peniru orice confhmtare 
eu inainicul care vrea 
sa-^i invadeze spatiul. 

Toate navele sunt 
control ate in mod 
asemanStor cu unitafilc 
din ComandAConquer, 
au o bar£ care indica 


cum le 
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energia una care arata cat carburant mat an in rezervoarc. Lc 
poti grupa in flote earora lc poii da ordinc sa pazeasca di(trite 
objective din sistem, Marea intrebare ramanc cum sc va descurea 
un joc strategic gen C&C in lumca rclativa a spatiului unde cxista 
foarte pul me puncte de orientare, Utihzarea asteroizilor si a altcfr 
puncte de referinja in spadu m mai u§ura senzatia de dezorientare. 
Practic, va trebui sa to plimbi prin spatiul 3D eu camera pentru a 
da ordinc flotei tale. I)ar cum funefioneaza aceasta camera eu 
sistem de \ izuali/arc? Sclcctczi o nava ai posibilitatea dc a 
intoarcc camera mjuml ci cu 360 grade., dc a tc apropia sau depfirta, 
toate comenzile fiind date eu ajutoml mouse-ului, Pentru a 

compensa faptul ca c dificil sa mi§ti camera 
$t in acela$i timp sa controlezi navele, 
realizatorii au creat o mterfafa foarte 
simp la $i intuitiva dotata eu un ^tactical 
overlay system" care te introduce in 
inima luptelor 

De asemenea, au fost introduse 
^jjjpSP m numeroase hotkeys. De cxemplu. 

apasand „E” sclcctczi automat 
■ * toate navde dupa care vezt o lista 

eu flotele. Cu aceasta lista lc 
m pop axa doar pc navde care te 

I f intereseaza pentru a conduce 

^ mai eficient misiunea. 0 co- 

manda inspiralu dc la pilopi 
japouezi din WWII cstc 
executata prin tasta 

/ „KT Apasand 

m aceasta tasta, 

I nava sau 

nave- 


^i dc strangerea resurseloi; Acestea sunt formate dc mineralelc 
dc pc astcroizi nebulease §i non dc praf cosmic sunt colectate 
cu ajutorul navclor spccialc ..resource ships”. Locurilc de extractie 
ale resursdor vor ll in intregime interactive. Poll sparge asteroizii 
in bucati mai mici sau pot i supra mcateii norii dc gnz cu raze iopice, 
transformandu-i astfcl in furtuni ucigltoare $i nici tu. nici inamicul 
nu x ett mai putea folosi acea resursa, 

Odata recoltatc, substance sunt iranspoitate la ^capital ships” 
care lc foloscsc pentm construirea altor nave. Flote intregi pot fi 
stocate in hangarelc motliership-ului, iar in cazul aparitiei imui 
inamic cu intentii agresivc, vei 11 surprins de rapidiiatca cu care 
acestea decoleaza §i se mcadreaza m form at ii de lupta. Coostrucjia 
a ccs I or nave depinde dc resurscle $i dc tehnologia care o obtii din 
cercctgri sau pc care 0 cumperi de la negustoii Cu eat ai tehnologia 
mai avSrjpata, cu atat construie$ti nave mai puterniee. de ta llghtere 
fragile la nave $i eruci^atoare grclc. Numimil invciitiilor cstc 
jnipresionant amintind dejocul Civilisation. Singura problema cstc 
cii nu-(i po|i crca propriile nave. Cci de la Relic ar fi vrut sa 
imroduca aceasta posibilitate. dai ideca a fost abandonata datorita 
lipsci de memorie RAM pc placile video. Povestea cpica din 
Homework! ineepe intr-un col| uidcpartat al universului. Tu eonduci 
o civiltzaiie pa^nica, situata in central uuei galaxii m spirala. 

Pana acum. ninicni nu a amcninpH la existenta societalii tale, 

Dar an vcnil euccritorii. \ win invadat planeta ueigand miliarde 
de locuituri, iar cei care au scapat au lost mutaji pe 0 planeta 
ncospilaliera la marginea galaxiei. Sutc de aui mai uirziu, toate 
cuno^tiintele despre vechca eivitizalie au fost pierdute. Au ramas 
numai vechi mituri ^i un artefact misterios, un cristal. Semnalul 
slab emanai dc crista I a lost deeodil icat ^i a rczultat 0 direejic 
astronomic!. 0 nava imensa a fost construilS, nava care trebuia 
sa transpose milioane de jocuitori spre calea necunoscuta care ar 
putea duee la Homeworld. 

Horn won Id este asteptat Tn lima febmane a anului 1999. 

Dupa 0 pri\ ire aioanunlita asupm gniflcii din joc, cerintelc sistemiilui 
prezentate de Sierra mi se par irealiste. Un Pentium 166MHz. 
16MB RAM nu crcd ca ar sal is face vreodata cerinjeie jocului. 
Cred ca un Pcntiumll va fi ect pul in necesar pentru a calc u la 
muftitudinca de efccie grallcc prezente in joc. tfc^i cei de la Relic 
nu au experienja tn accst 
gen dejocm i, pulem II 
siguri de rcu^ita sa. Ei au 
facut apel la experienla lui 
Chris Taylor care a paras it 
compania Cavedug. rcaliza- 
torul lui Total Annihilation 
pentru a 3i se alatura. Daca 
Homeworld va II sau nu un 
succes, depinde dc cat de 
jueabi! va fi produsu! final 
§i de cerin(ele reale ale 
sistemiilui. 


r le selectate vor face atacuri kamir 

kaze asiipra inamicului, adica vor 
intra cu toala viteza in nava accstuia, 
provocandu-i ovarii majore (in caz ca nu 
este dislmsa). Tinand SHIFT apasat cu click-ul, 
se adauga nave unui gmp. Problema waypoint-urilai' 
in spatiu I 3D a fost rczolvala in modul urmator; cu 
(!iOusc-ul sclcctczi po/ipa in plan, iar apoi cu SHIFT 
apasat reglczi inalfimea. in fata navclor rcndcrizatc 
foaite dclalial. singmul impediment este ccranul plat ai 
monitory 3 uL, Daca aveli un Voddo 2. senzalia este exeetema 
SistemuJ de e vacua re lasa lungi tinnc in ui ma navclor 
pop observa tunurile rcculand dupa fee arc salvfe Darelc 
lasate de fiecare nava in urma sa Ti ajuia pe jucltori sfi determine 
dircctia in care se in die apt a tlotele lor, st astfcl ofera un control 
mai bun a I strategic! dc lupta. Expi oziilc sum foarte imcrcsaiue, 
mai ales cand distrugi o nava capital;! . Designerii s-au inspirat 
pentru coneeperca navclor dintr-o seric dc romane si ear[i SF, 
astfcl m joc apfimnd nava din Aliens. Pacat ca nu apar ereaturtle 
Cred ca prin aceasta jocul se do vedette a f lipsit de imaginajie, 

3 ice a re nava sau flola poale piimi un ofdin dtferit. Din multitudinea 
de ordinc. cele mai utilizate par a fi eele tie set arc a formapei de 

a 

lupta. In joc sunt 6 tipiiii dc lormatii: „delta‘^i " fomialii 
de atae, ^sphere" defensive, etc. 

Ca in oricejoc strategic, 111 Homework! va trebui sa te ocupi 
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Advanced Dungeons and Dragons va suna 
familiar? Daca da, atunci acest nou joc al seriei 
nu mai are nevoie de nici o prezentare. Daca nu, 
tineti-va ochelarii pe nas §i cititi articolul! 



f 
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a Ultimui joc Forgotten Realms gl celor de la Interplay se pare 
ca va sosi pc hard-m ile noastre mult mai tarziu dceat se a^teptau 
gamerii flamanzi dupa RPG-uri. Pool of Radiance, Curse of the 
| Azure Bonds, Secret of the Silver Blade Pool of Blade* sunt 
numai caten a joeuri ale seriei AD&D care ne-au trimis in miticile 
ora$e Arrrn sau Baldur* Gate. Acestc ora§e sunt invaluite in 
intrigL^nWteje care pun m pericol mtregul Sword Coast §i pot 
degenera^m razboi, Comercianpi sunt atacati in plina zi, mai ales 
daca se ocupa de comertul cu minereu de fier. Zhentarium sunt si 
ei implicate Harpers se vad nevoid sa acjionezc irapotriva * 
acestei „na$terT a rauluL ^Baldur’s Gale va ft ce! mai bun joc 


AD&D facut vreodata pentru calculatoare'* afirma cumulta * 
mandrie Ray Muzyka, designer 51 fondalor al Bioware, $efiil 
sectiei Forgotten Realms. §i, dupa cum se prezinta pana acum, s- 
ar putea ca Muzyka sa nu fie prea departe dc adevar, Baldur's 
Gate fiind cel mai a$teptat RPG al anului (de fapt el trebuia deja 
sa apara in vara aceasta). 

Bioware a Tost fondata in 1995 de Muzyka $i cei doi parteneri 
ai sai, Greg Zeschuk 51 Aug Yip. Toti trei sunt de profesie medici 
(!)> dar sunt atat dc atra$i de lumea joeurilor, meat au pus 
stetoscoapele la naftalina 51 s-au apucat sa faea jocurilc pe care §i 
le-au dorit dinfotdeauna, §i cu Baldur \s Gate apropiindu-se, nu 
cred ca doctoral i vor mai ocupa vreodata de pacienp. 


A fost, este §i va fi 

Intinzandu-se pe cinci CD-uri ? povestea din Baldur s Gate sc 
petrece in Forgotten Realms, acolo unde au avut ioc de altfel 
toate scenariile din AD&D. Sword Coast se intindc de la nord 



spre sud de-a luogul continentului principal $i este presarata cu 0 
multime de localitap: Amn, Wood of Sharp Teeth Baldur's 
Gate, cea mai mare mai prospers dintre toatc. Insa resursa ce 
stafea la f baza economiei, minereu! de tier, e cam pe terminate. 

Bande de taihari ataca fura sisfematie $i putinul de care se mai v . T j 
poate face rost, Productia de armament este compromise , 

Agriculture ?i navigafia stmt la randul lor putemic afectate. Ce 
mat, Tnsa^i exisleu}a cetatenilor din Baldur 1 s Gate este 
amenintata. Criza fierului poate duce la catastrofe chiar mai 
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non-liniaritate este un lucru aproape imposbil de realizaf la urma 
urmelor o povcstc este scrisa, ?i intr-un mod sail altul trebuie sa 
ajungi la sfar?itul ei. Baldur’s Gate Insa incearca sa ufere 
jucatorului o 1 ibertate de mi?care dccizic cal mai mare, 

Lucral cu care fatiii AD&D se vor obi?nui cel mai grcu va fi 
noul engine ai joeului. Toate RPG-nrile elasice au luptele turn- 
based. Pentru a se apropia de accstea, Baldur *$ Gate folose?te un 
sistem de runde in care ficeare luptator i?i are pozitia proprie 
bine definita. Exists comanda de „pause” necesara planurilor 
de lupta, iar daca setezi viteza joeului la minim, aproape ca te vei 
erode intr-un sistem turn-based. 



Atmosfera de cinci stele 

Perspectiva izometrica din Diablo, impreuna cu o grafica 3D 
impresionanta este ceea ce ne vor vedea ochii in Baldur l s Gate . 
Fiindca tot am ajuns la grafica 3D, trebuie amintite aici condifiile 
meteo (schimbatoare ?i bine realizate) ?i habile ce ofera o 



** 



sumbre decat pana acum ?i, in I ipsa lui Geritol, Forgotten Realms 
?i-a pus destinul in mainile talc. Totul incepc cu un singur 
personaj, pe care Ji-l po|i crea folosind una dintre rasele, 
meseriile ?i alte elemente pe care ti le pun la dispozitie AD&D. 
Poti fi Dwarf, Elf, Human sau Half]mg, ?i pop alcge dintre 
fighter, bard, thief, cleric, druid, mage, ranger, paladin, plus inca 
' I o mulfime de altclc mixte (atentic, nu toate rasele pot avea toate 
meseriile), E?ti un orfan, creseut in manastirea-fortareata 
CandlcKccp, ?i mai ai multe de descopcrit in legatura cu 
originile destinul tau. Daca incepi de unul singur, nu inscamna 
ca a?a o sa 51 termini, foarte multe personaje alaturandu-ti-se, 
bineinjeles daca ii vci in vita. Accste NPC-uri vor avea propriul 
AI ce le va determina comportamentul. Poate ?i dc asta povestea 
din Baldur s Gate este mai dinamica, Spre deosebire de alte 
RPG-uri, moduI in care abordezi situatiilc este deosebit de 
important. Poti ti agresiv ?i sa ataci tot ce-fi iese in cale (nu ?tiu 
ce $anse de izbanda vci avea tinand contca e?ti doar de nivehil 1 
p ia inceput) sau sa incerci sa invefi sublil^iretlicurile lumii, ori sa 
iti folose?ti din plin charisma 51 personal! tar ea* Non-liniaritatea 
Mcfiuifii unui joc este deosebit de apreciata de gameri in ultimul 
timpMn opinia celor de la Bioware, non-liniaritatea este 
echivalenta cu 1 ibertate a jucatorului de a rezolva quest-urile in 
ordinea pe care ?i-o dorc^tc, si in modul care i se pare cel mai 
potrivU, folosind iitfeligenja, for|a bruta sau jmagia. Baldur’s 
Gate are tolusi o poveste de baza, §i pentru a putca progress sunt 
anumite ac(iuni pe care trebuie neaparat sa le fad, Jucatorul 
poate face tnsa lucruri care vor putca schirnba modul de derulare 
al pove?tii, Daca minti pe cifteva intr-un ora?, cand tc vei intoarce 
in acel ora? vei constata cu surprindere ca nu vci mai fi la fel de 
bine prim it. Persists sa faci numai lucruri „rele” vei vedea cum 
personajele bune ale joeului vor incepc sa te evite. Adevarata 




topografie deosebit de realists. Stilul medieval va domina 
intcrioml ora?elor, in timp ee cavernele codrii seculari sunt 
intr-o armonie perfects cu pcisajul. Ca ?i in Diablo, infaji^arca 
personaje lor se va schimba odata cu upgrade-urile realizate 
armelor armurilor. Baldur 5 Gate este primul dintr-o trilogie, 
in care personajul tau poate evolua pana la nivelul 6 . Umiatoarea 
serie va urea pana la nivelul 12 , ?i numai in ultima parte 
personajul tau va ajunge la nivelul 16 ?i va putea folosi deei 
armele ?i magiile elitei, Chiar daca pentru viitor Bioware ?i-a 
propus un Baldur’s Gate Online, deocaindata planurile lor se 
limiteaza la o variants multiplayer pentru ?ase jucatori care vor 
lupta impreuna pentru rezolvarea ace!ora?i quest-uri din variants 
single. Fiecare jucator va trebui sa dejina CD-ul cu varianta fill! a 
joeului ?i se vor putea conecta prin Internet sau LAN r Un jucator 
poate controls mai multe personaje ?i le poate vinde celorialti 
jucatori, sau poate cumpara dreptul de a controla alte earactcre. 

§i pentru mai mult spice, controlul asupra unui personaj poate fi 
pierdut sau ca?tigat la 
jocuri de noroc, Restui 


pefsonajelor, ccle ramasc 
fara un lider uman, vor fi 
preluate de AI. Ca se vor 
alia sau se vor macelari 
intre ei, depinde acum doar 
de gameri. 

Fanii RPG, in 
speciali cei ce au fost 
dezamagiti de Diablo, pot 
lini?ti(i sa-?i arunce ochii 
pe acest joc fiindca merita. 


LEVEL DATA 


Prodiicator: Blow arc 
Distribuitori Interplay 
11 1 \ rdware: Pentiu in 166, 
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Data lamarii: dcccmhric '98 
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PREVIEW 


Unde-s doi, hop §i al treilea 


Prin noiembrie, Settlers va incepe sa colonizeze 
ecranele monitoarelor voastre. Sunteti pregatiti? 


Este unui dintre cele mai bune jocuri ale 
genuiui; ti da posibilitatea gamcrului sa co- 
mande, sa alinte, sa eonduca un mie trib de 
oameni de la umilele sale mceputuri pana la 
apogcul civilization si a dat na$tere unci continuari 
cu m ^i mare succes decat predecesorul sau,.. Ei, 
bine nu c vorba dc Civilization, ci de scria Settlers 
de la Blue Byte, serie ce a avut un succes enorm in 
Europa $i in special in Germania. §i iata ca 
acum Blue Byte vrea sa ne cucereasca din 
nou eu Settlers HI. Chiar daca in mare jocul 
este acela$i ? s-au adus modificari majore, 
mult mai vizibile dccat in saltul de la primul 
joe la Settlers II. 


A 

umana care... sa supraviefuiasca. In cazul unui c$ec, zilele lor 
supranaturale sunt numerate. Aceasta competitie Tntre zei este 
punctul de plecare al jocului. In pozitia ta de Hder al unui trib, 
vei avea mult de fiirca eu ace$ti zei ncastamparap. Ignora-i $i vei 
suporta mania lor distructiva, lingu^e^te-i vei putea conta pe 
ajuton.il lor. Triburilc nu vor impart i intre elc doar bate pc spin are, 
ci $i un comer! infloritor 51 plin de foloase poate fl realizat acum, 
un lucru ce va fl foarte apreeiat in extinsa variants multiplayer pe 
care Blue Byte o are in plan. Interaetiunea, fie ea milkara sau 
amicala, cu alte triburi, va fl mai putemica prin noi tipuri de nave 
{doua civile §i trei militare), pe care orice trib le poate construi. 
Pe aceste nave pot fi pu^i omuleti, muncitori sau niilitari deopotriva, 
Una din neplacerile jocurilor anterioare era controlul slab pe care 



Obi^nuita imbunatapre a grafted este una 
dintre schimharile mtnore aduse jocului, dar trebuie 
menponata ea. Jocul ruleaza in 16 biti la o re- 
zolupe intre 640x480 §i 1024x768 ($i poate ajunge 
chiar la 1600x1200). Ca $i in Settlers II, terenul este 
bogai m vegetate cladirile sunt detaliate, dar 
cele mai mari imbunatajiri sunt aduse animajiei. 

Jocul arc acum TREI triburi: Romanii (cci 
mai bum), Egiptenii (cei mai buni constructor!) 
51 Asiaticu (cei mai buni luptatori), O alta noutate 
este prezen^a zcilor. Povcstea suna cam a?a: zcul al 
mare $i tare a chemat intr-o §edinta toate forjele Pa- 
mantului pentru a le mu^trului pentru slaba dezvol- 
tare a civilizapei umane §i le-a dat un ultimatum: 
sa -51 creasca sa-§i dezvoltc propria civilizatic 
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ploatarea rcsnrselor cum ar fi lemnul, piatra, caprioarele, pe^tii, 
plantele sau minereurile. Sunt padurari, taictori de lemne, 
geologi, mineri, fermieri $i tamplari - una peste alta, mai mult de 
30 de personaje diferite vor urma cu strictefe instruct inn ile tale! 
Dar vei descoperi repede ca nu este deloc u$or sa porfi de grija 
unei eivitizatii intrcgi. Acolo c pana de lemne, dincolo construcfia 
unei cladirj se opre$te subifi in alta parte un taietor de lemne a 
intrat in greva fiindca nu are suficienta mancare. §i zeilor nu 1c 
place deloc sa tie neglijafi, ei pot trimite oricand molime 
sau irwazii de lacuste, Temple alte laca$e de cult trebuie 
constitute, Preojii §i gardienii tcmplelor se vor ocupa 
cu multumirea zeilor cu ajutorul a nenumarate $i 
gcncroase sacrifice Gameml trebuie sa-§i faca 
planuri pentru perioade indelungate, arc 
de ce, fiindca vecinii zeii lor stau la panda, 

Cu cat economic fiinctioneaza mai bine, cu 
atat §ansele de a rezista unui atac sau dc a 
invada teritorii noi sunt mai marl Sword fighteri* 
arca$i, suli|a?i, seouji a$teapta ordinclc talc. $i 
dotarca militara cste mult superioara in Settlers 
III: fortarefe, tumuri de aparare $i supra vcghcre, 
nave, etc, Acjiunile militarilor vor putea fi acum 
controlatc dc eatre jucator. Teltil final al oricarei 
dintre cele trei campanii este dominatia asupra cclorlalte 
doua, acesta fiind unicul mod prin care zeul victorias 
poate scapa de pedeapsa cmnta ced a§teapta. 

The features 

Una din marilc probleme ale 
joeurilor anterioare a fost interfaja 
grcoaic. De multe on nu §tiai ce se intampla, 

$i ceea cc era extrem de enervaut, de ce 
lucrurile nu merg bine, De data aceasta insa. 

Blue Byte a atacat problcma din mai multe 
directii. in primul rand, manualul este mai com- 
plet §i mai dctaliat, nu mai trebuie sa lucrezi pe 
ghicite. In al doilea rand, multe dintre iiifonuatiilc 
§i butoanele jocului vor fi dispuse In main window, in 
loc sa fie mgropate in zeci dc ferestre §i dialog 
boxes, Iar in cele din urma vor fi mult mai multe 
rapoarte asupra a ceea ce se intampla §i, ceea 
ce este cel mai important, atunci cand ccva nu 
merge bine, DE CE? 

Multiplayer-ul este §i el in planul Blue 
Byte. Daca la momentul actual jocul suporta 
doar zece jucatori, Blue Byte vrea sa se 
extinda pana la 20, Pc langa LAN, jucatorii 
pot folosi Intemetul pentru a se conecta, 
iar Blue Byte va pune in curand la 
dispozifie un server special pentru fanii 
Setilerlll. Un joc in multiplayer va 
necesita cam 2-3 ore pana la victoria 
finals, §i asta fiindca in Settler III 
luemrile sc intampla mult mai repede 
decat pana acum. Intreaga Europa a^tepta 

infrigurata lansarca accstui joc, 
anuntata pentru 15 noiem- 
brie. Poate mai mult decat 
in cazul unui eventual 
Civilization III. 


LEVEL DATA 


Pmducator: Blue Byte 
Distribiiitor: Blue Byte 
Hardware: Pentium 200, 

32 MB RAM 
Plata 3I>: Da 
Multiplayer: Da 
Platforma: Win 95 
Data lans&rii: 15 noiembrie 


il aveai asupra activitafilor militare ale tribului tau. Chiar daca nu 
este inca finisat, se pare ca in noua variants va fi mull mai extins 
§i mai variat Cu toate aeestea, Blue Byte nu vrea ca jocul sa 
devina un exercifiu de clic-uri, a§a ca un grup linens, condus de 
un lidcr, poate fi manevrat printr-un singur die, dar se poate 
realiza $i controlul asupra fiecarui individ in parte. S-au introdus 
unitati noi: spearman, bowman, swordsman, catapulte care vor pazi 
frontierde imperiului tau. Mult mai u$or se vor dcscurca §i civilli. 
Infrastructura dc drumuri disparand, se considers ca oamenii §tiu 
de ce resurse este nevoie, unde e nevoie dc ele dc unde le pot 
procura. Pai daca tot v-am trezit curiozitatea, e timpul sa trecem 
la o prezentare mai larga a evenimentelor. 


The Story 

Zeii Jupiter (roman), Horus (egiptean) Clf ih -Yu (asiatic) 
au pierdut mult din indemanarea lor; dupii secolc de guvernarc 
probabil cam obosisera, in timpul uneia dintre petrecerile lor, EL 
le-a ordonat sa se prezinte in fata LI , prin mtermediul secretarului 
SAU privat, Q'nqiira. EL este cel mai putemic dintre zci. EL este 
foarte manios. Q'nqilra surade satisfacut in timp ce zeul zeilor le 
mai aeorda o ultima §ansa subaltcmilor sai. Pentru ultima data, 
fiecare dintre zei pot numi pe cel mai bun din rasa lor pentru a-i 
conduce spre un nou inceput. Acedia trebuie sa gaseasca noi adepfi, 
sa constmiasca o economic, §i sa dovedeasca ca-$i merits statutul 
in lupta tmpotriva altor rase, Numai una din cele trei civilizajii 
va domina, si numai zeul caruia i se inchina va scapa de pedeapsa. 
Iar aceasta pedeapsa este,crancena. Cei trei zei se intorc nccajiti 
pleaca in cautarea acelui om care Ti va duce spre glorie.,. 


The Game 


The Settlers III confine trei campanii, pentru fiecare civilizafie 
in parte. Ca $i in jocurile preccdente, scopnl este construirea unei 
economii putemiee §i stabile, Faptul ca in Settlers III poti alcge 
civilizafia cu care sa joci are implicajii multiple. In funefie de 
zeul pc care II adora, oamenii au diferite aptitudini: sunt buni fie 
la construcfii, fie la manuitul armclor. Caractcristicile diferitelor 

civiliza{ii sunt vizibile: 
poarta haine diferite, 
traiesc in case diferite 
§i construiesc temple 
speciale pentru zeii 
lor, Toti oamenii 
din Settler sunt 
hamici cnergici, 
§i in consecin- 
se apuca 
imediat de 
construit 
$i de ex- 
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PREVIEW 





Haideti mai copii sa va spun ce mi s-a intamplat azi in 
drumul meu catre coroana lu’ Caesar. Este incredibil! 


Sandalele dm picioare se and tropaind in drumul tau sprc forum. 
Deodata te ineci in fumul de pe drum abia atunci realized ca nu 
este numai mien I dejun care arde ci tot eartierul. $i asta pentru ca 
cel ce se ocupa de planificarea ora?ulur a pus casele 1 Spite una de 
cealalta ?i pentru ca nu ai dcstui dinari sa piate$ti o sectie de pompieri 

A 

care sa vina sa opreasca focul. in timp ce tc gande?ti ce-o mai fi 
pornit focul de data asta, auzi un zgomot ingrozitur ?i, uitandu-tc 
in jos pe strada, vezi o multime de oameni Inghesuindu-se. Nu le 
mat ajungc mime, vor din cc in ce mai multe - ba salarii, ba mancare 
?i apa, ba distraefie multe, multe alfele. Daca due lipsa dc toatc 
astca vor da vina pe tine* a?a ca fa tot ce poti grabe?te-ie sa fugi 
din calea mulpmir Urcand scarile fommului, gata sa incepi o noua 
obositoare zi de lucm ca guvernator a ora?ulut a provincial 
deodata Tti dai seama ca ai uitat dc ziua de na?tere a lid Caesar, iar 
cand ajungi la intrarca in fomm unde tc a?teapta armata imperials, 
ajungi la trista concluzie ca zilele tale ca guvernator au luat 
starlit, dar carters ta ca mancare pentru lei tocmai a inceput! 


Construirea Romei tntr-o singura zi 

Povestioara dinainte va descric cam cum arata 0 zi nu tocmai 
reu$ita din noul joc Caesar III al celor de la Sierra Studios. Aecst 
joc este cel de-al treilea (logic!) din serie ?i se pare ca este mtr-adevar 
o cvolutic considerabila de la Caesar II, ncreprezentand itisa o 

A 

revolutic in liimea joacclor. In ceca ce private jucabilitatea, s~a 
ramas la ceca ec se gasea ?i in Caesar 1L Jocul a fost ameliorat pc 
ici pc colo, a fost imbunatatita considerabil grafica, mai pe scurt 
cci de la Sierra au adus Caesar-ul la standardul impus dc 
jocurile din ziua de azi. Dar sa vedem care sunt acele cateva 
imbunatatiri. 

In primul rand, misiunea pe care o avcai in Caesar II a ramas 
in continuare aceea?l Tu e?li guvematorul unci provincii pc care 
trebuie s-o pui pe mate, dar in aeda?i timp trebuie sa fti ?i „primamT 
unui ora?, Va trebui sa ai grija de prosperitatea provinciei ?i va 
trebui sa planifici ?i a?ezarea d&dirilor in ora?, a punctclor iinportantc 
51 vitale pentru un ora?. Cateodata incepi cu ceva bani buni ?i cu 





un ora? care a fost deja construct pe jumatate, dar in cazurilc mai 
nefericite te vei trezi cu foarte putini bani ?i doar cu o bueatfi dc 
parnant pc care tre’ s-o transform! in cel mai tare ora? posibiL Ca 
sa faci asta cat mai u?or ... vei cunipara Level-ul ?i vci cauta 
ni?te chcaturi, logic... Glumeam... In construirea unui nou ora? 
trebuie sa iei in considerare toatc aspectele posibile, dc la 
a?czarca gcografica la accesul la apa, de la terenurile arabile la 
drumurile care vor constitui legatura cu Roma ?i celelalte ora?c. 

Vei Incepe cu ni?te ferine ?i hambare. Apoi trebuie sa la$i un 
spa(iu special pentru case ?i sa mai sapi ni?tc fantani pentru apa. 
Mai tarziu, principalul scop va fi dezvoltarea ora?ului pentru a da 
oamenilor de lucru, dar ?j de distraejie, educate etc. Vei avea 
acces la tot felul de industrii noi. Nu trebuie uitata sanatatea, cu 
spitalclc atat dc prepoase; cducatia, cu ^colile noastre mult iubite 
dar §i cu bibliotcci $i, in celc din unna, facilitatilc care permit 
oamenilor putina relaxarc §i destindere. Toatc acestea va trebui 
sa le faci singur, pentm ca cci dc la Sierra au anuntat, foarte 
mandri, ca jocul este tnca single player. Stncer, nici nu §tiu cum 
ar putea fi in multiplayer, probabil s~ar crea un haos total 

Acum §i ceva mai nou 

Dcci toate celc descrise pana acum au faeut parte din toatc 
jocurile din seria Caesar, a§a ca nimanc dc vazut ce c nou. Cca 
mai mare sebimbare apare la organizarea pe harta a provinciei $i 
a ora^ului. Vor fi grupatc intr-o singura harta, nu va mai trebui sa 
treci de la harta ora^ului la cca a provinciei, nici bataliilc nu 
vor ft date separat Node harfi sunt destul de man pentru a pastra 
proportiile cladirilor ?i ale mediului Tnconjurator. Va fi destul loc 
pentru toate fermele §i livezile posibile, va fi destul loc pentru case 
§i destul loc pentm un teren de luptc. In plus, aveti posibilitatca 
sa intervenifi cu ni$te operatii estetice asupra pamantului, ridicand 
pe ici pc colo ni^te dcaluri sau daramand ni$te munti. Vei putea 
observa dintr-o privire ce se intampla prin ora? ?i provincie. Staji 
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linistiti, hartile separate nu vor dispare cu totul, veti avea un 
sistem mai special de zoom $i veti irece de la o privirc dc ansamblu 
asupra ora§ului sau coloniei, la una de detaliu. 

Cu aeest non sistem vei observa imediat ce sc mai pctrece 
prin ora$, daca fermele sunt productive daca cerealele $i toate 
celelate produse ajung in hambarc. Daca ni^tc omulefi incep sa 
se plimbe prin ora§ cu ni$tc torte in mana, vei $tii ca oamenii nu 
sunt tocmai fericifi. Daca bunurile se ad una in piete ^i nu sc valid, 
vei $ti ea ceva nu e in regula cu comertul. S-ar putea cu uneori sa 
He destul de greu sa-ti dai scama de cc nu merge ceva sau ce ar 
trcbui sa faci pentru a repara gre$eala* dar macar acum poti sa vezi 
clar daca exista sau nu problemc inainte sa simp conseein(ele* 

Alta imbunatatire consul in faptul ca munca nu va trebui 
distribuitS ca in trecut (100 de plebei aeolo o suta dincolo), nu, 
Acum plebcii vor munci acolo unde trebuie, vei putea stabili 
ni^te priori tali, dar toata treaba va fi mai u^oara. A$udar mesajul 
„More plebs are needed!" va dispare* Vei putea sa alii care 
sunt problemele trecatoi ilor de pe s trad a printr-un singur die* 
Mai non, religia a inceput sa alba un rol mai important Romanii 
aveau o gramada de zei, a$a ca acum va trebui sa ai grija ca 
fieeare sa lie mu I turn it, daca nu chiar f eric it. Pentru asta trebuie 
construite temple organizatc tot felul de festival uri Daca zeii 
sunt fericiti, vei avea de ea$tigat (recoSle bune, incendii putinc, 
etc), iar daca ii ignori vei avea probleme (boll, seceta, dezastre). 



astfel dc provoeari ip va oferi Caesar HI. Toate aceste probleme 
vor aparea chiar de la Inceputul unci misiuni vor 11 apasatoare, 
chiar daca nu tu e§ti vinovat pentru clc. §i asta pentru ca scopul 
linal al jocului estc ca tu sa devi insu^i Caesar* 


O cariera stralucita 

In ceea ce prive$te cariera dc 
guvemator poti alege: construirea 
unui oru$ pc cinste care sa-ii aduca 
fairaa la Roma dupa care sa stai 
sa te relaxezu sau cautarca de 
noi $i atractive misiuni pentru a 
avea cat mai multa putcre si intluenta 
In conducerea imperiului. Cam 
aici se poatc observa diferenja 
dintre un Sim City $i un joc din 
seria Caesar unde exista optiunea 
de campanie. Daca faceti aceasta 
alege re, va trebui sa construiti o 
provincie din cap pan a In picioare 
dupa care sa primiti o promovare 
intr-o noua provincie, dar cu un 
grad de diflcultate mai ridicat §i 
tot a$a a§a $i iar a$a. Cam asta 
se petrecea in Caesar II ^i jucatorii se cam saturasera sa tot constru- 
iasea o provincie de la zero, a§a ca a aparut Caesar III care ofera 
ni§te misiuni noi ce trebuie indeplinitc pentru a avansa in grad. 

La inceput vei pierde timpul inva^and lucrurilc de baza; cum 
trebuie a$ezat un ora$, cum trebuie puse strazile $1 tot a$a. Mai 
tarziu vei ajunge (prin promovare) la conducerea unor ora$e 
construite deja (cel put in pc jumitate), dar care se confrunta cu 
cate o anumita problema; unul s-ar putea sa nu aiba destula apa, 
altul nu are acees la drumuri etc. Ai greve §i $omeri? Rezolva 
problema! Ai ni§te annate du§mane la grani^a? Apara-te! Cam 


La lupta! 

Pentru inceput ai un fel de 
polijic care se plimba prin ora$ + 
Acedia se ocupa deci de 
lini$tea publica, dar pot lua parte 
§i la luptc. In interiorul ora$ulut, 
prefectii vor avea doua datorii; sa 
pastreze ordinea publica sa se 
lupte cum pot cu eventualii inamici 
cc au trecut de zidurile de aparare* 
Fiji antena! Daca patrundc un 
elclantcl sau chiar un soldat mai 
forfos, ace$tia vor face ravagii 
prin ora^* De~a lungul marginii 
ora^ului, pop constmi ziduri de 
aparare, tumuri §i multe altele. 
Cca mat buna tactica defensive 
ramane totu^i ofensiva, sau daca 
nu merge a§a macar o defensive, 
da' undeva mai departe de ora^* 
Pentru o astfel de strategic ai ni$te unitati pc care 1e comanzi in 
real-time, in joe vor exista 0 serie de unitati, dar comanda nu va 
trebui sa o dai pentru fieeare imitate in parte sau unui anumit grup 
pc care-1 seleetezi cu mouse-ul; nu, vei crea ni?te mici arrnate sau 
grupuri de unitati care vor avea un conducator, Accstui conducator 
ii vei da ordinele, iar el va conduce tmpa la moarte.,* aM,.* victorie. 
Nu trebuie sa uitati ca toate acestea se intampla pe aceea$i harta 
pe care sc gase^te §i ora?ul* Nu uita sa pastrezi ni^te unitafi prin 
ura§ in cazul in care ni^te trupc inamiee rcu^esc sa ajunga pe 
strazile ora§elului* 






i 






End 


Caesar II a lost un joc 
destul de reu^it ^i presuputi 
ca multi dintre voi 1-ati 
jucat. Caesar III vine in 
forta §i incearca sa se 
elaseze cat mai bine prin 
topurf El se adreseaza 
fanilor seriei, criiici lor ^i 
tuturor celorlalp ganieri care 
Stiu sa aprecieze o strategic 
de aeest fel. 
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Chuck Norris?! Nici pe departe, 
doar un nou joc de pe meleagurile 
NovaLogic. Actiune gi suspans la 
superiativ. 


Delia Force este un joc de acjiunc bazat pe operajiunile 
fortclor speciale ale armatei americane, compuse In general din 
Green Berets gi Rangers. Esle un joc la persoana a treia, In care 
conduci o echipa de special igti intr-o mulfime de misiuni dc-a 
lungul gi de-a latul mapamondului. Ifi alegi arma principals 
dintr-un arsenal de arme reale. Ifi folosegti binoclul sau luneta 
pcntru a supraveghea pozipile inamiee. Rucsacuri cu meSrcatoare 
gi mine atagabile vor adauga un pic de savoare acfiunii. 


Vi se pare cunoscut? 

Probabil veti zice: ,,Hei! Dar am mai jucat acest joc pe vremea 
cand se numca Spec Ops/ 1 Dar Delta Force difera cnorm de mult 
de acel Impugcator de zombii, In primul rand, puterea amiclor 
modeme nu mai este subestimatS in Delta Force . Un foe de arma 
cste fatal, gi nu numai pentru inamici, ci gi pentru tine; nu exista 
health points in Delta Force, Daca egti norocos, primegti un glonf 
in braj, dar sa nu tc agtcpji sa supraviejuiegti unei a doua lovituri, 
Un foe gi egti doborat. Ah! §i sa nu te agtepji sa gasegti MediKits. 
Delta Force acjioneaza conform doctrine! razboiului modem, potrivit 
earcia armele sunt atat de periculoase incat, daca egti vazut, egti 
mort. Pentru a te ajuta totugi intr-un mediu atat de ostil, gloan(ele 
traseaza In aer o lime alburie, asemanatoare unei dare de fum. Degi 
pare aiurea la inceput, acest lucru este indispcnsabil, el i(l ofera 
posibtlitatea de a vedea de unde se trage gi unde te pojt ascunde. 
Aceasta darii II obliga de asemenca pe jucator sa nu apese pe tragaci 
decat atunci cand cste sigur ca-gi va nimeri Jinta; odata cc ai Inceput 
sa tragi, {i-ai deconspirat pozifsa. Acest lucru este o alta diferenfa 
majora intre Delta Force gi Spec Ops. 


Kill your friends 

Delta Force va avea probabil un succes enorm in multiplayer, 
unde jucatorii vor putea beneficia din pirn de avantajele gi deza- 



vantajelc acestor dare lasate de gloanje. O gazda prepara un joe 
fa care oricine poate sa adcre. Tot gazda fixeaza cantitatea de 
munitie pe care o primegte fiecare jucator gi cal de letalc sunt 
armele. Qrice misiunc din versiunea single poate fi jucala coope¬ 
rative jucatorii unindu-gi forjcle pentru a dobori supremajia AI-uluL 
Sunt gi Deathmateh-uri, atat fiecare pc fiecare cat gi in cchipc. 
fnsa cel mai interesant pare a fi King of the Hill in care invingator 
este declarat cel care reugegte sa ocupe cel mai mult timp o pozitie 
desemnata drept „hiH”. Nici Capture the Flag nu ramane mai 
prejos, scenarii deosebit de atractive putandu-se realiza aici. De 
excmplu, una dintre cchipe detine un ,,flag ’ ceea ce It va tmparp 
pe jucatori In doua taberc: atacatori gi aparatori, sau „flag”-ul 
poate fi undeva la mijloc, ceea ce va ducc la lupte cranecnc pentru 
cuccrirca iui, Delta Force nu va avea power-ups sau arme aruncaie 
alandala prin peisaj, iar munitia este un accesoriu extrem de im¬ 
portant, mai ales ca nici calculatorui nu te ajuta deloc la prccizia 
impugcaturilor. in ^Capture the Flag**, depozitcle din interiorul bazei 
vor aproviziona soldatii cu munifia neeesarS, dar in restul scena¬ 
rii lor multiplayer munitia va fi paragutata gi, lucru I cel mai cool, 
oricine poate vedea cum plutegte gi atcrizeaza, Vei fi primul care 
ajungc la ea? Sau pregategti o ambuscada pentru un alt jucator? 

Voxel! Voxel! Voxel! 

rt. 

In sfargit, iata lucml care diferenpaza cel mai mult Delta Force 
de Spec Ops, gi anume tehnologia folosita, Voxel Space 3, create 
proprie celor dc la NovaLogic. Beneficial cel mai important este 
scoatcrea jocului din limitcle impuse de poligoanc. Datorita acestui 
fapt Delta Force este complet diferit de restul first person shoot¬ 
er-dor aparute pe piafa pana acum. Dar pentru a realiza acest 
lucru trcbiiie sa gtiji mai intai ce Inseamna Voxel. §i cine altcineva 
putea sa explice mai bine decat Dave Secholzer (NovaLogic), unul 
din parintii acestei tehnologiu „Sa zicem ca vrei sa construiegti 
un model imens de teren. Daca II vei construi cu poligoane* atunci 
vei obfine o Ingramadeala dc dreptunghiuri. Dar daca vei construi 
voxeli, vei avea mici cuburi Lego, milioane gi milioane de cubu- 
lete Lego", Trebuie rcmarcat ca poligoanclc sunt clemente 2D pusc 
impreuna pentru a da impresia de 3D. in schimb, voxelii sunt 
elemente 3, termenul derivand din „volume pixel", indicand un 
pixel care are volum, deci are masa 3D. Engine-ul Voxel Space a 
fost folosit pentru prima data in simulatorul de clicoptere al 
NovaLogic, Comanche. Fiecare voxel era un bulgare stangaci ce 
vroia sa reprezinte un cub, Dar cu Delia Force , engine-ul intra In 
generajia a treia. Acum rezolufia fiecarui voxel este minuscuia. 
„Acum poji modela crestc abmpte gi rape, sau drumuri cu dare 
de praf sau noroi de-a lungul lor. lmaginati-va un astfel de cadru 
imens, cand egti aproape vezi cel mai mic detaliu, iar cand te uift 
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undeva departe in zare, constafi cu surprindcrc ca dctaliul 
conlinua 51 acolo. lar daca te duei efectiv acolo, vei vedea 
ca accste dctalii nu sunt false, clc sunt efectiv acolo. lar 
darcle de praf noroi sunt $i ele.” Engine-mile cc folosesc 
poligoane pot da imprcsia de 3D prin doua metode, Fie 
construiesc cu poligoane foartc-foarte mici, ori realizeaza 
ni$tc falsuri cu ajutorul unor har|! texturate, Dar accste 
metode afecteaza putemie viteza jocului prin incarcarea 
excesiva a memoriei CPU, astfel ca imaginile indepartate 
sunt de calitatc mai slaba* Acest lucru se mcearca sa se 
compenseze prin realizarea doar a unor imagini indoor sau 
prin aplicarea unui strat fin de ceata, Voxel in schimb nu 
are astfel dc rcstrictii. Imaginile pot fl renderizate pana !a 
linia orizontului fara ca dctaliul ealitatea acestora sa fie 
afectata in vreun fel. Acest avantaj nu este apreciat decat atunci 
cand il ai m fata ochilor. Gamerii s-au obi$nuit de mult cu faptul 
ca In first-person shooter-e nu poti vedea pana departe. G&nde^te-te 
cum ar ft sa vezi o balta la doi kilometri in fata, sau, poate, o raza 
de lumina oglindindu-se in fereastra unui bunker indepartat, sau 
o mi^carc pe creasta unui deal. Ridici luneta pentru a putca vedea 
mai bine ce se intampla, pentru a-i da o lectie ncfcricitului care 
supravegbeaza acca zona, Dar nu uita ca acest lucru functioneaza 
§i in sens invers. Poate ca el te-a vazut deja, poate ca in acest 
moment apasa pe tragaci. „Accst lucru adauga un sentiment de 
frica extrordinar, mai ales in multiplayer”, afirma Daniel Gaetano, 
NovaLogic, ,„pur $i simplu o sa-ti fie frica sa traversezi zone des- 
copcrite”. Cu scdiul in Calabasas, California, nici nu-i dc mirarc 
ca au avut de unde sa sc inspire pentru crearca cngine-ului pentru 
teren. Indreptandu-te spre vest dc-a lungul vaii San Fernando, 
undeva deasupra Los Angclcs-ului, ora?u! se dcsfa$oara superb 
printre dealurile insorite. Curbele mi$to ale accstur dealuri sunt 
foarte asemanatoarc cu ceie din Delta Force , Voxel Space oferin- 
du-ti §ansa dc a juea in acest pcisaj. Dar.., exista din pacate $i un 
dar. Tehnologia Voxel are §i ca defeetelc el Voxel nu poate 11 fo- 
losit, deocarndata, dccat pentru crearea tcrcnului, restul obiectelor, 
copacii, cladirilc, soldatii fiind realizafi tot cu poligoane. Dc asc- 
mcni. Voxel nu accepts efecte de lumina, acesta fiind motivul 
principal pentru care in Delia Force misiunile de noapte lipsesc. 
In misiunile de zi lipsa unor astfel de efecte nu este atat dc vizibila, 
pc cand in noctuma acest lucru ar fl fost o adevarata catastrofa. 





In campanie 


Delta Force ne va aduce cinci campanii, presarate in intreaga 
fume, de la de$erturile Africii pana in Peru, (ara drogurilor, sau 
in Rusia, unde veil colabora cu Spetznatz, tbrta de clita ruseasea. 
Cand incepi o campanie, vei avea la dispozitie cateva misiuni pe 
care sa le rezolvi, acestea la randul lor aducandu-ti altcle in cazul 
in care au fost solutionatc pozitiv. Scopurilc misiuni lor sunt diverse, 
salvari de ostatici, sabotaje, eapturarea unor baze aeriene, elimi- 
narea unor vehieule sau proiecte inamice. Chiar daca nu vei putea 
conduce un vehicul, acestea vor fl totu^i prezente, in ambele tabcrc, 
sub forma unor carnioanc, tancuri sau elicoptere. Pentru accste 
situatii vei putca sa tc echipezi cu anne antitane sau lansatoare 
dc rachctc Stinger. Cool, nu-i a§a? 

Armele sunt modelatc exact dupa cele rcalc, cu date balistice 
reale. Uncle dintre acestea sunt dotate cu luncte, intr-o mica fe¬ 
reastra fiindu-p oferite toatc datele pc care le-ai cules cu ajutorul 


lor. Atunci cand finta se afla la distante mari, traicctoria glonfului 
sc va curba u$or inspre sol, datorita gravitatiei, a$a ca trebuie sa 
folose^ti cu atentie gradapile de pc luncta pentru a putea nimeri 
adversarial Seeliolzcr spunea ca nu va exista nici un sistem dc 
auto|inta sau de eompensare, NovaLogic i$i dorc^te ca gamerii sa 
fie pur simplu ni$te tipi cu o pu^ca in mana nu ni^te roboti. 
Pe ianga snipcr-seope, jucatorii vor mai putca dcschide o fereas- 
tra cu harta regiunii, ce le va oferi o multime de date importante 
referitoare la teren + In locul snipcr^seop-ului pofi deschide, daca 
vrei, o fereastra cc-p va arata eeea ee vede soldatul tau. Poti juca 
astfel concomitent la persoana a treia, avand totu^i $i o perspec¬ 
tive first-person. Cand ai luat in vizor un soldat sau un obiectiv 
„friendly”, iti va aparea pc ccran un X mare $i ro?u. De$i nu este 
realist, va fl dcosebit de folositor in seenariilc multiplayer, chiar 
daca exista posibilitatea ca echipdc sa poarte uni forme diferite, 
ceea ce le va face mai u$or dc recunoscut. 

Getting control 

Controlul personajelor §i mi^earile acestora sunt inspiratc din 
Quake. Dar uncle restrictii ale mediului adauga 0 unda de realism 
jocului: mersul cu spatelc ^i in lateral este mai meet decat cel 
normal, urcu^ul unui deal te va incetini dc asemenca, si vei 
alcrga mult mai repede daca ai mainile libere. Soldajii se pot 
eafara, tara, inclina, etc. Au fost folosite peste 200 de animatii 
pentru mi^carilc personajelor, inclusiv „death animation” 
in funejie de unde au fost lovifL Au fost neccsarc 2 zile de 
filmari sub indmmarea unui fost ofitcr Delta Force pentru 
realizarea acestora. Sfaturile accstuia au fost dcosebit de 
folositoarc, indcosebi asupra modului in care se manifests in 
teren un component al trupelor dc clita (cum se cafara, cum 
alearga), Adversarii din campanii nu vor avea uni forme, 
calitati §i mdemanarc diferite. Adversarii AI i§i vor vedea 
dc trcburilc lor atata limp cat nu te-au dctcctat; fie ca te-au 
vazut, au auzit un fbc de arma sau sunt in contact radio cu 
alfii care te-au vazut, Acest lucru inscamna suspans, mai 
ales in prim a faza a unci misiuni cand e§ti in recu noa^tc re 
$i faci tot posibilul pentru a nu fi detcctat. Pofi opta pentru 
mai multe metode dc anihilare a adversarului, de exemplu 
iti iei eujitul ^i-l a^tepfi la un coif. In uncle situajii, cum ar 
fi salvarea unor ostatici, pastrarea lini^tii surpriza sunt cruciale. 
Delta Force este 0 organizatie sccrcta. Armata US refuza sa 
reeunoasca existenja acestci trupe. Dar la sfar^itul acestui an, 

NovaLogic va aduce 
versiunea lor a acestei 
echipe de clita, cc folosc^te 
arme reale impotriva celor 
mai periculo^i inamici: alts 
soldati. §i cu cngine-ul lor 
Voxel Space, o sa ai 0 gra- 
mada de spajiu pentru a-ti 
testa indemanarea. 
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Distribuitor; NovaLogic 
Hardware: Pentium 200, 

32 MB RAM 
Plata 3D: Da 
Multiplayer: Da 
Plutforma: \\ in 95 
Data lansarii: noiembrie '9H 
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Intunericul se lasa din nou, apasat or §i rece. Forte mai groaznice 
decat cele mai oribile co§maruri se reped din nou asupra slabei 
omeniri. Vina e doar a celor de la Bungie... 


Prepare yourselves, mortals! Time for fighting. Death has 
come! Raul trebuie extirpat odata pentm totdeauna (sau macar 
pana la aparitta lui Myth III), Dar pana atunci, sa vedem cc ne 
a$teapta In partca a doua a utmia dintre cele mai tari jocuri 
pentm PC pc care le-au vazut gamerti de la 386 tneoacc $i incolo. 



daca nil chiar rescrisa. De aceea, se a^teapta ca gamcrii sa 
primeasca entuziast pc impresionantul unna$ al Myth-ului. 

La capitolul „Ceea ee vedem pc monitoare” Bungie pare ca 
s-a lasat de fabricat joeuri §i a trecut la savar^irca de minimi. Cu 
noua tehnologie pe care o are la dispozitie, firma deja 

ultrafaimoasa a reu^it sa creeze iluminare colorata 
umbre care arata acuni cu adevarat realistic (de$i nici m 
Myth 1 nu erau foarte prost realizatc). Noul engine 
permite modclc 3D animate, ceea ce inseamna ca o sa 
admiram unitati 3D, sange 3D, cadavre 3D 51 , niai nou, 
poduri mobile la intrarea castclclor cc vor trebui cucerite, 
In plus, bardie sunt de vreo palru on mai detaliatc (asta 
da munca pentru baiejii de la sccpa DESIGN). Dar 
povestea despre detaliul grafic nu se termina aiei, 
continuand cu alte delicii, precum focul, tot treide, care 
□cum are prostul (bunul) obicei de a se impra$tia pornind 
din locul combustici initiate. 

Ceva despre distrugere 

In Myth al Doilea zidurile crenelatc sc vor prabu^i cu 
0 groaza tie tam-tam sub mai multe lovituri cu Dwarfen 
Mortar, iar sageti inflacarate vor cadea in capul 
ascdiatorilor, iluminand pa in an tu I de dedesubt $i facand 
torje din trapurile cclor mai putin nomco^i, Vrajitori mai 


Lupta pana la... viata 

Inamicul: Myrkidian. Posibil aliat: Soulblighter. 

Numar de unitafi disponibile: destul dc marc pentm a 
umplc pana la refuz cu sange eampul de bataie. Grafica: 
doar ap vazut Myth 1! Mai urata cu siguranta nu este! 
Sunetul; cet mai slabi dc inima sa renuntc la gandul de a 
cumpara jocul! Ideea noii versiuni: bestiala, dc§i nu va fi 
nimie cu adevarat nou pc monitoare, Toate acestea vin 
combinate cu o interfata de zile mari, care permite jucarca 
Myth-ului doar eu ajutorul mouse-ulut (de aceea, punep 
ccva bani deoparte, rozaiorii eu bila sunt destul de 
scumpi...) 

Odata cu lansarea lui Myth: The Fallen Lords a inceput 
§t lucml la Myth II: Soulblighter. Dupa studii aprofundate 
ale c-mail-urilor primite de la gameri din toata lumea 
ale unori grupuri de jucalori create special pentru analiza, 
s-a ajuns la concluzia ca Hsta de imbunatatiri cstc 
gigantica. Aproape flee are fateta a jocului a fost revazuta. 
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intuneeafi decat moartea ce le este sora vor arunca intr-o 
veselie cu magii in randurile armatci playerului uman, cu 
efccte cam devastate)are. Chiar §i cei mai rezistenti 
luptatori vor ceda. Parc cam greu, nu? Daca totu$i vi so 
pare u$or, ar fi bine sa ^tijs ca asta nu-i dccat inceputul! 

Myth II: Soulblighter estc un joc de strategic, ca §i 
prima versiunc, dar acum lucmrile s-au mai schimbat. 

Lumea in care are loc aetiunca cstc una foarte periculoas^ 
dominate de alian|e riscante de raul ancestral, o lume in 
care totul tremura de groaza in fata imensei puteri a lui 
Soulblighter, cel mai agil $i mai erud dintre maleficii 
Fallen Lords. 

Totu$i, vor trebui sa existe modalitati de aparare in 
fata unor asemenea atacuri feroee, Una dintre ele va fi 
INTERFATA in sine, la care s-a lucrat enorm de mult, 
pentru ca, dupa spuselc cel or mai mul(i gamer i, ac casta 
era zona care trebui a cu adevarat imbunatefita, Scopui 
nr.l al eelor de la Bungle a fost acela de a pennite utilizatorului 
sa joace Myth doar cu ajutorul mouse-ului. A fost introdusa 
abilitatca de a orbita §i de a Tntoarce unghiul de vedere asupra 


campului de bataie cand mouse-uI este plasat intr unul dintre 
coalfele ecranului. A fost adaugat un control bar in partea de 
jos a ecranului, ccea ce pennite apelarca eelor mai utilizate 
comcnzi printr-un simplu clic. Informatia despre unitati va 
putea Fi obtinuta cu ajutorul cursorului care, in clipa in 
care va tl infipt intr-una dintre cle, va accesa date 
esentiale: energia si punctele de magie. 

Dar la ce ar fi buna o interfata traznet daca mediul de 
lupta nu ar fi bine facut. Acum luptele nu se mai dau doar 
in zone deschise (dealuri, munti, campii, mla^tini) ci $i in 
cladiri. Playerul va putea admira in plina lor splendoare 
interioare cum n-a prea mai vazut pana acum. Minunata 
panorama va fi accesibila pentru ea tavanul dispare in 
clipa in care incepe explorarca unci zone aeoperite. Dar cc 
ar fi de admirat? Pentru inceput, doar sangele care se va 
impra^tia pc ziduri, oferindu-le o culoare vie, plina de 
(fosta) viata. Candelabrclc flicarinde vor ilumina 
internment camerele misterioase, in timp ce brate j?i 
picioare vor executa un gratios dans care incepe la 
posesor, continua pe tavan si podele $i se star§e§te pe 
mese, scaune sau capul celorlalte unitati. Inutil sa mai 
amintesc faptui ca strategia aplicata „inauntnT va fi 
comp let diferita de cea de „afara'\ 


Probleme rezolvate 

Multi jucatori ai Myth-ului original s-au plans ca propriile 
unitati tincau uneori neaparat sa se sinucida (de exemplu 
Dwarves-ii, care, dupa ce aruncau cu proicctilc 
incendiaro-explozive in inarrdc, sc a$czau sub ele, 
a$teptandu-$i foarte calm ob^tescui sfar^it). Acum sc pare 
ca au fost rezolvate toate accstc ncajunsuri, a$a ca ne 
putem a^tepta la unitati ceva mai inteligentc. 

Au cxistat plangeri in ceea cc private faptui ca 
unitafile nu prea alcatuiau formapile de lupta cum 
trebuie. Ca urmare, in Myth II a fost introdus conccptul 
de spatiu personal, care pennite unitati lor aliate sa se 
strceoare una pe langa ccalalta pentru a atinge mai repede 
destinatia in tbrmatie complete. De asemenea, permite 
playerului sa mi$te liniilc de lupta una prin ccalalta cu 
mult mai multa u^urinta. In plus, unitatilc bp vor aminti 
format La in care se aflau inainte de plecarea la plimbare 
si, cand vor ft ajuns unde trebuie, se vor a$cza exact in 
acea formatic. Cool, nu? §i chiar daca nu-i cool, e 
neccsar. Fara stapanirea artei dc a mi$ca unita(ile in 
formatie, terminarea Myth //-ului va 11 imposibila. 

Fanii primului Myth au cerut insistent lupte in 
interiorul ora^elor pc fortificatii, a^a ca Myth II a fost 
bine burdu^it cu modele 3D poligonalc pentru ca totul sa 
aratc foarte bine. Toate obicctclc din joc (mori dc vant, 
porji ce se deschid optimist, poduri mobile etc) crccaza umbre 
mi§catoare sc rcflccta in apa... tot ce sc poate a^tepta de la un 
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nicdiu ineonjurator real $i toatc acestea nu sunt doar pentru 


placcrca desfatarea ochiului, ci vor fi folositc de calculator. Dc 
cxemplu, dupa cc playerul va trcce prin multa agitatic sacrificu 
pentru a ajunge in interiorul unei fortareje, sc va trezi ea podul 
mobil se ridica pi in de veselie va trebui sa gaseasca o alta cale 
de a cuccri reduta Grivija cu cat rnai pu(ini dorobanfi mor(i (O 
clipa! Cred ca am Ineurcat razboaielc. Sorry,..) Gricum, va ft 
greu, a§a ca bueura(i-va cat mai puteti. Cand va aparea Myth II- 
ul, vcji avea parte de o groaza de nervi $i frustrare, pe langa 
indiscutabilul FUN. 

ETCAETERA 

Bine zicea cine zicca ca „Ai gnja cc iti dore$ti, ca s-ar putea 
sa te treze^ti cu dorinfa pe cap cand (i-e Myth-ui mai drag 3* Da, 
dragutii dc gamcri au vrut foe compus din particulc 3D il vor 
primi cu varf $i indesat, mai ales cu varf, pentru ca vor avea de-a 
face cu sagetile Inflaearatc ale inamicului. Bine ca unitajile sunt 
destul de inteligentc pentru a fugi din locurile unde domina focul, 
akfel Myth II -ul s-ar transforma In picnic cu dwarves arca§i La 
gratar. Cand se impra^tic care incotro, unitati le Tncearca sa evite 
intratul in mijlocul focului $i sc agita sa gaseasca anumitc cai dc 
scapare mai raeoroasc. Sagetile aprinse pot ft folositc a^adar pe 
post dc cioban, cu rolul dc a 
dircctiona turma inamicului 
spre anumitc zone, sau ca 
declarator de la distanja al 
materialelor explozive 
plantate dc Dwarves. 

Myth II va prezenta noi 
unita|i cu abilitati magicc, a 
caror ^capacitate” va ft afi^ata 
printr-o bara albastra. Printrc 
magi tie cunoscule pana acum 
se mimara §i cclc generatoare 
de mingi de foe explozive 
ghidabile, de nori otravitori 
3D $i de confuzie in randurile 
unei annate invccinate, Mai 
multc tdet sunt inca puse in 
apliearc, a^a ea nu cred ca ar 
trcbul sa ne ingrijoram ca nu 
vom avea cu ce sa... vrajirn 
inamicul. 

Multiplayenil e $i cl pi in 


de idei inovator de noi, Acum cstc posibila facerca §i 
dcsfaecrea de alianfc In jocurile „m mulfi”. Daca, in 
timpul unui ascmcnea joe, doi dintrc playeri decid ca ar 
vrea sa stea la masa tratativelor $i sa meheie o alianja 
impotriva restului populatiei, unitajtle playcrilor 
respectivi vor coopera pentru o defensive in buna pace $i 
colaborare, pentru construirea unui viitor mai luminos, 
mai bun! (urale, stcaguri ro^ii fiuturate in vant etc.) 
llartilc mai dinamice vor permite ataeuri ale NPC-urilor 
(Non Player Character - personaj ncutru, care nu apartinc 
nici unuia dintrc playeri) Impotriva mu Iti playcrilor. Vor fi 
disponibile ^i tot felul de unitati care se vor repezi (pe 
post de inland) in ajutorul unuia sau altuia dintrc 
jucatori. $i daca tot veni vorba de NPC-uri, scumpii de ei 
vor avea un rol destul de important in stabilirea condi(iilor 
pentru obtinerea vietorici. 

Totul in joc poatc primi sau da lovituri. Codul obieet 
al jocului a fost de asemenca reseds, a$a ea, in mod 
normal, fiecare entitate poale sa provoacc sau sa suporte 
daunc matenale, Asta inscamna ca vom putea in sfar^it sa 
nc indeplinim planul de despadurirc pentru anul in curs, 
pc langa acela dc distrugere al stalpilor, casclor, mortlor 

podurilor din joc. 

Scufunda-ne-am in universul Myth! 

Pentru adevarata patmndcrc in mistedoasa lume eotropita de 
Fallen Lords (combinalie dc zmeii-zmeilor cu Ivan cel Groaznic, 
Hitler §i Stalin) pentru a intclcgc cu adevatat misiunea de 
Gamer-Frumos pc care o avem dc indeplinit, trebuie in primul 
rand ca totul sa ne para cat se poatc de real. Dc aceea* 
produeatodi au muncit din greu, da’ greu de tot ^ din toata 
agitatia au rezultat cu hotarare unnatoarelc: 

- toate unitafilc sunt renderizate la de doua on mai multe 
cadre dccat cele din Myth I, ceea ce inscamna finctc a mi^carilor 
de pare a tc-ai uita la TeVe 

- reflexii cfcctc de/pe apa mai bine rcalizate, Apa sc 
ondulcaza realistic din cand Tn cand, cand balta e ceva mai 
mare, sc pot vedea pe$tii zburdand de colo colo 

- decorul din Myth II este dc patru on mai detaliat dccat cel 
din Myth I. Playedi vor putea admira gaurile din potcci urmele 
plugului lasate in urma campaniei de insamantarc din primavara 
(pentru cei care au timp sa ca^te gura dupa asemenca detalii), 
Trupclc vor colinda spatii man, deschisc, sau dcaluri frumos 
rotunjitc $i munti ascutiti 

~ varictatca vietii din 
mcdiul mconjuralnic a 
fost eonsidembil manta. 
Multi sunt dc parere ca 
batilefield“Uriic din 
Myth I erau lipsitc de 
mi§care, de acel ceva 
(sau acelc ceva-ud) ce te 
face (fac) sa crezi ca e^ti 
pe vreo campie virtuala 
nu postal in faja unui 
monitor. Acum, dragi 
ahtiati de detaliu, lumca 
a fost populata serios cu 
pasari care zbumtaccsc 
intr-o vcsclic, alaturi de 
pui dc ferma ^i pc^ti, tot 
a§a de veseli. Se 
planifiea introducerea 
unor animaluje ceva mai 
periculoasc (lupi, de 
cxemplu), carora li sc va 
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LEVEL DATA 


P rod u oil to r: IJ u ngic 
Distributor: Bungle 
Ihirdwarc: Pentium 133, 

16 MB RAM 

PlacS 3D: Da 

Multiplayer: Da 

Plat torn in: Win 95/98/NT4.II 

sau MacOS 7.5 


?i jocuri multiplayer (cei din Germania, care nu au voie sa 
„utilizeze” decat jocuri lipsite de sange, vor putea sa joace 
cu cei din Japunia, care pot sa vada ro$u in fafa ochilor ori 
de cate ori au chef)< 

§i cu asta, basta. Mult a fost, pufin mai este. A$a ea 
nu mai dati din pieioare ^i nu va mai roadeti unghiile! 
Myth 11: Soul blighter va va distrugc sufletele.,, curand! 
(ras malefic!) 

-TftdU 




Poezie de urlete 


face foamc $i vor mcerca sa-$i faca plinul eu delicioasa came de 
imitate militara. 

-torjele (vii sau nu), flacarile in general vor impra$tia pe 
suprafaja solului iluminarc colorata, a$a ca ne putem a^tepta la 
misiuni de noapte spectaculantice 

- in Myth I apa din tot jocul era situata la o altitudine fixa, 
dar in Myth II ca sc va gasi cam oriundc intre SUS §i JOS, ceea 
ce inseamna ca votn admira uimifi, emi|and voealelc A §i O, 
cascade $i barajc (adica Bungle pretinde ca existau lacuri de 
acumulare in Evul Mcdiu?) 


Sunteti cumva un utilizator care cheltuie$te cam prea mult pc 
echipament audio $i se treze$te ca jocurile nu prea se 
ingramadese sa-i implineasca a^teptarilc? Chiar daca nu sunteti, 
aflafi ca Myth II promite mult in domeniul audio, fund dotat cu 
un mcdiu sonor 3D atat dc realistic ca $i daca tc legi cu hentita 
de culoarea preferata pe ochl tot pop termina jocul, a$a de clar 
sc aude din cc parte vin inamieii {asta inseamna ca nu c 
obligatoriu sa dejii monitor?), Sunetele din jurul imprejurului 
sunt acum stereo §i nu mono, ca la Myth-tatal Tot el, 
UTILIZATORUL, poate sa scoata Myth /Mil din cutie $i sa dea 
drumul la eele patru 
boxe dc care s-ar 
putea sa dispuna 
pentm a trai o 
experienja quadro- 
fonica ce il va intro¬ 
duce in speriep. 

Muzica nu este 
rea, este buna. Cred 
ea am zis destul, 
de§i ar trebui sa 
adaug ca melodia 
variaza m funepe de 
aejiune (adica este 
senzitiva la context). 

In fine. Myth II: 

Soulhlighter va fi 
urmat de tone de 
utilitare, iar Inter- 
nctul va putea fi 
folosit pentm 
transfer dc scenarii 
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Renumita serie continual §i cum o continuare n-ar avea succes daca n-ar 
aduce §i ceva nou - here it is - un articol pe cinste despre ceea ce pot face 
(daca se forteaza) baietii de la New World Computing. 








Mu cste u$or sa realizezi o continuarc! Pc dc-o parte vrei 
sa introduei noi caracteristici pe de alta parte vrei sa sa- 
tisfaci pe cat posibil cerinfelor gamcrilur. I>e asemenea, 
trebuie sa dai oamenilor suficient de multe chestii noi, 
astfel meat ,,aruncarea" pc pia(a a noului titlu sa fie justifi- 
cata. De fapt in asta consta eheia succesului sau insuccesului 
unci conti nuari — felul m care schimbi sau implementezi 
noi idei. Vizual trebuie sa sc simta o diferenfa neta, astfel 
meat gameml sa nu aiba din prima impresia ca noul titlu 
este nesatisfacator, Heroes of Might and Magic III sc apTo¬ 
pic dc nivclul pc care 1 -a avut prima continuare a seriei, 
fund, daca se poate spune a?a T o evolutie studiata atent, 
nicidecum o regandire sau reproicetarc. Dupa cum relaleaza 
Jon Van Caneghem, pre^cdintele lui New World 51 
creatorui/designeml lui Heroes III §i a lntrcgii serii Might 
and Magic, gamcrii an vrut ea aoeasta continuare sa ofere 
ceva mai mult decat sa consiste in ceva cu totul nou care sa 
distruga balanta! Titlurile Might&Magic sunt jocuri role- 
playing, pc cand seriile Heroes sunt jocuri de strategic a 
earor ac)iune se desfa§oara in aceLa^i univers. 


Real-time? 


Cel mai simp hi mod in care-ar fi putut fi realizate seriile ar fi 
fost sa se mearga pe ideea Command & Conquer. Desigur, Heroes 
ar fi putut fi real-time, rnsa pe _ piata joeu- 


rilor exista o 


gramada de 
titluri real¬ 
time $i 
doar ca¬ 
te va turn- 
based. 
A$adar, 


ati ghicit, Heroes of Might and Magic III sc mcntinc in zona stra- 
tegiilor de ,anoda veche". Astfel, menpnandu-se o serie de carac- 
teristici din primclc doua versiuni, cum ar fi interfata 51 engine- 
ul. Cclc trei campanii sunt bazate pe pove^ti $i sunt de lungimi 
variable. Cei care-au jucat Might and Magic VI 151 vor aniinti ca 
regina Catherine a parasit Enroth pentru a ajunge la ftineraliile 
tatalui ci in Erathia. Astfel, reiesc ca Jara pestc care ucesta a 
domnit se alia sub asediul unor neprieopsiti care-au navalit de 
prin vecinataji. Catherine are nevoic de cei mai renumiti eroi ai 
timpului pentru a readuce pacea pe acele pSmanturi $i eventual 
de a solutiona misterul cc ineonjoara moartca regdui. Ficcare 
misiunc sc desfa^oam pe 0 harta irnensa $i necxplorata, pe 
supra lata careia trebuie sa-fi trimiti diver§ii eroi sa-i pui sa 
lupte Impotriva armatelor de mon^tri. Pentru a-ti atinge scop til 
















































trebuic in plus sa intri h i posesia ora^elor inamice sau a celor 
neutre. Astfel, puterea ta create, putandu-ji realiza in timpul 
cel mai scurt o scric dc annate bineintclcs croL In afara 
de campania principala, vor mai exista o sene de scenarii 
individuate §i specificc modului multiplayer. Totu$i, pentru 
a indcparta oarecum plictiseala ce intervine m cadrul unor 
jocuri multiplayer cu opt jucatori, New World a implementat 
o facilitate cc pcrmitc administrarea ora^elor $i a unitajilor 
in timp cc ceilaip i$i des I aboard activitatile criminale. 

intr-un cuvant (sau mai multe) s-ar puiea spune ca nu 
exista niei un engine 3D sau unitati poligonale, sau harp 
care sa poata 11 route* In schimb, acestea din urrna permit 
rezolutii $i adancimi de culoarc mai mari: 800x600 in loc 
dc 640x480 §i o adancime de 16-bit, 65,000 culori in loc 
de 8-bit, 256 de culori. Grade a din joc cstc p re-render izati 
in 3D prin software. Din fcricire. New World a satistacut 
masele ?i va folosi o eombinatie de earaetere renderizate §i 
digitalizate in loc de fotografiile scarboasc folositc in Might 
and Magic VL 
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LEVEL DATA 


Producator: New W orld 
Computing 
Distrihnitor: 3DO 
Hardware: Pentium 133, 
16 MB RAM 
Placa 3D: Nu 
Multiplayer: Da 
Platforma: Win 95 
Data lansarii: sfar$itul lui 
oc tom brie '98 


More, more, more 

Exista opt tipuri de ora$e T fiecare dintre acestca dispunand de 
facilitate cladiri ^i unitati proprii. in alta ordine de idei, in ora§e 
se pot delini personajele care pot tl recrutate §i m fiecare ora$ 
vor fi disponibile doua elasc dc croi. Inevitabil veli intalni §i forte 
inamice, astfel incut in momenlul infruntarii, jocul va sari intr-o 


deplasarca mai rapida pc harta. Toate modillcarile rcalizate in 
cadrul modului de desfa^urare a bataliilor au avut ca scop acor- 
darca unei importanfe deosebite terenului pe care se desfa$oara 
luptclc. Dc asemenea, producatorii s-au gandit ca n-ar strica §i 
pennitcrea unor manevre mai strategice. Dc cxcmplu, magia poate 
fi folosita acum pentru a distruge §i pentru a pune obstacole* 

In plus, in joc exista mult mai multe artefacte fata dc ver* 
siunile preeedcnlc. Acestea aduc beneficii eroilor de care dispui, 
astfel incat, cu putin noroc, in joc vei putca realiza irn super crou. 
Acesta va fi foarte greu de distrus, arrnutu adversa avand nevoie 
de mult mai multe unitati pentru a te putea Invinge. 


‘Pke&id&et 


alta fereastra mide se vor da cruntelc 
batalii. Lupta in sine sc poate descric 
ca o aventura turn-based in cure tu dai 
comenzi, iar unitati 1c te asculta. Aceste 
batahi seamana foarte mult cu un joc 
dc £ah in care picsclc sunt caractcrc 
fantastice. Numarul dc hexuri s-a dtl- 
blal de data aeeasta, in plus existand 
59 de creaturi care pot beneficia de 
cate un upgrade, ajungandu-se astfel 
la un total de MB belemeei. Exista 
chiar §i o seric de creaturi Intalnitc in 
Might and Magic VI, cea mai terifianta 
dintre acestea fund o variatie a aeelor 
globi oculari (eyeballs) blestcmap 
care terorizau gamerii in Kriegspire. 
Fiecare erou dispune de caractenstici 
abilitati mag ice proprii. Acest aspect 
particular a cunoscut ceva modificari, 
fiind implementate demen te intalnite-n 
Might and Magic VI. De exemplu, 
poti face vraji cu ajutorul carora eroii 
pot zbura, acest lucru pcmiitand 


FactoruI decisiv 


jk 

In mai toate jocurile de acest gen exista o zona in care se 
stabile$te de fapt daca jocul este eehilibrat ofera In mod cel 
pu|in egal atat lupta eat $i quest. Mai toate versiunile Might and 
Magic erau in a$a fel concepute meat erau ideale din acest punct 
de vcderc. Niciodata nu te plictiseai dc quest sau de luptc! Astfel 
poti spline ca ai in fata un joc antrenant, dinamic $i in acela^i 
timp accesibiL Desigur ca putemicul editor cu care deja ne-am 
obi^nuit este el existent, fiind foarte u$or de folosit. Toate 
acestea reuni te due la concluzia ca Heroes of Might and Magic 
III este un titlu cu viaja lunga, Asta nu-i tot, AI-ul a fost el un 

pic modificat lnamieii cica ur fi acum 
mai de^tepti! 

Heroes of Might and Magic III 
infrunta toate legile. Nu este 3I> sau 
real-time, nu are elemente de aejiune ?i 
nu suporta accelerare 3D sau force-feed¬ 
back. Nu sc poate juca cu un game-pad 
nu a fost proiectat pentru a exista 
intr-o versiune pe Nintendo 64. 
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Yin §i Yang... Lumina §i Intuneric... Bine §i Rau... Ce mai, scrie negru pe al 
e noul joc produs de Lionhead §i aruncat pe piata dintr-un cotton Tntunecos 
de stralucitoarea Electronic Arts. Sa vedem daca va aduce putina lumina In 


Peter Mulyneux, un tip.de treaba care, Hun moment dal, 

siiparat fbarte tare si a plceal de^lu itrma pe care cl ijA 
I'ohdnt-o si a pus hazel ctk hi Ini eapodoperc: I. ion head. Jociil 
produs de avesi 7 supatafi**pare familiar $i inovativ. La E3 f 
Molyncux a suijftjt valwi apreciabile earn! a pr mnm cateva 
inmginf din f&AIc tncipiart* ;de proeesuhii de produetie. Tot d 
i-a iaeut pe toti sa spuna „AaaaT T ca ni$te copii cuminp cands-a 
fa gttra \etrei vntnaEe $\ rrtncep : iepo*rp LMorfnMHP 

poveste dc adorirtit gamorii: N-a Ibst in^a. dar Yiffi odata ea 
nieiodara o lume insutara idilie de ulopiczL prfftTdaia dc omitted* 
in care t?i baga nasul o forja cam neavenita (adieu playcnf) $i 
care are intentia de a devia eursuf TKirmah^|esfa§itrare a 
everhmentelor. alegand tma dintre eek disponibile: fie 

te p-orti cu load tori i cum te-ai purta cu nift^Biei ce sunt, fie da 
eti ei de pamant, i;.m;ujunci sau ii ineinerezi. 


Cum va Tncepe jocu 


civilizatn ant ice (azteca, grcaci, maya etc.) poseda o anume 
abilitate magics. Pentru imbunatatirea proprid puteri mag ice 
playcrul Irebuie sa rccurga la orice mijloace pentru a utrage intru 
proslavirc supunere totala cat mai mul(i satenu 

§i aciun, cate ceva despre met ode: ealea afeasa de gamer are* 
efectc iiu numai asupra supn^ilor, ci $i a mediului inconjurator. 
Astfel mccreatrsa tip amabili st In special draguj^p \ eti vedea 
cum insula prospera, natum mverze$te p ijU^gpmnr satenii nu 
mai pot de bine. Daca alegefi calea ni3gaii\-Tffilcfica, eopaeif sc 
cam zbarcese isi saimiegresc de zici ea a tjjepipesto-ct sullul 
unci explozii atom ice. Chiar si cfSctirua pnticip»H*#< playmiUujrS 
reflecta, prin design, stiluf de juries. ^ — " 

O alts zona in care inovutia a avut m rol important esle 4 
imerfata, care de data aceastn nu preu exista. adica pCeouM nu 
apar butoanc $i ieonograme. To ate act j uni hr dip joe sunt 
cxecutate prin maniputarea obicctdor elaairiloi din lumea ” — 
virtuala, De excmplu. pentm a pregad o magic, tiebnic .mutate 
cateva toteme intr-un sat $1 apoi mutat mousc-ui itffr-un Wirmi 
feL Tot cu mouse-ul pot fi pleznili sau trazni(i sal end * H 
ncascultaton. as a ca ar fl bine ea toate mi$earilc inabsft^ce si 'ftc 
injatate foarte repede, ahfeL.. 


Finalul va fi cam nea^teptat 

Ce este cu adevarat inovattfF la 


acest joc? Grafica, snnetul^i 
gameplay-ul sunt mtr-adevar noi. dar nu ered ca cmeva s-a 
a^teptat ca Black mid IFfriie sa contina si 0 parte gen Tamagotchi 
Yup, dragiil 4^ player trebt^^a educe $i sa dezvolte anumitc 
creaturi eat rumu' Eiffel carfrjwt fi modelatc in distnigatori^ 
category extra grea sail in una^t blanzi ,si binetacatori. Daca va 
sm i h niieul dejun sajem. va capatrrgusHil omuleplor ^ va 
ineepe Fa ua mpment Sat sa sc autoscrv easca. Daca va fi ingrijit 







dimcnsiuni mai muh decat colosale, care scjoaca dc-a Gulliver 
In pira satenilor. 

B&W arc legating $i cu simulatoarele de roboti gigantiei, 
donum itc la noi prin redactie SDRG-uri. Cum? Simplut play cm! 
sc urea la „bordul" enonnei lui creaturi mcepe sa so ia la liarfa 
cu alto God/ile din zona. 

Nu lipsesc nici plaiturile de multiplayer, care an in vedere 
baralii ia nivcl foartc inalt intre mai multi gameri pc aceca^i 
hart a, dar aspirapa cu adevarat mircap a producatorilor este 
aceea do a permite playerilor sa tsi puna in cotnun lumile, Se 
prea poate ca m felu" asta sa sc revina la ideile I an sate de 
Activision cu al sHu NetStorm. 


PREVIEW 

accelcrare grufica nu lipse^te nici ea, fiind, se pare, obligatorie, 
Totu$i, nefericipi neposesori do 3DFx mai au limp sa puna eeva 
bani la pu$eulita pentru achizipa mult ravnitci placi grail ce, 
pentru ca Black and White mat are Ibarte mult pana sa apart pe 
piaja (ccl mai devreme in primavara lui 1999). 

Do va fi bun sail ruu, asta inca nu putem sa ^itm. Mai mult, 
putea spune ea B&W are curajul sa ravnoasea la titlul dc Joe 
al amilui 1999, ceoa cc inseamna Inscrierc pentru ve§nicie in 
istoria celor mai tari titluri lansate vreodata, Daca nu vor rcu$i 
ceca cc $i-au propus. tipii de la Lionhead vor ajunge dc rasul 
gamerilor. Ar fi ciudat dupa atatca cforturi agitape, 

dupa progatiri ^i prezentari in mai toatc revistde dc renume din 
lume* Cat despre LEVEL, noi vom fi permanent in alerta in 
elipa in care vom inhSja $tiri proaspetc despre B&W, voi vep ti 
primit care le veji afla devora, Pana aurnci insa, JUMP TO 
THE NEXT LEVEL! 
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lnfiueQ|a Molineaux 

Fanii Bullfrog vor recunoa^io cu siguraiata elemente sped flee 
producpilor antenoaro semnate Peter Molineaux. Ca in carul 
lui Populous, playerul i^i pctroco timpul influeniand lumea 
virtual# nu iaeamPjfb managenil care harvestc^tc resurse 
crea/a iinilap in nc$lire. C ol mai dar se vede influcnja in modul 
de joe, in care cursorul dc mouse cstc o adevarata .jnfina a lui 
Dumnezeu \ 

Cci care au sufeiit de lebra a^teplarii lansarii lui Dungeon 
Keeper cativa ani bum vor fi nevoip sa suporte acela^i supliciu 
in eazul lui Blaq^and White. Land Molyneaux a fost intrebat 
cam care ar data cat dc cat aproximaliva tic lansare, acesta a 
izbuemt in rasu-i cristalin si a deelarar pi in do voio^ie: „Nu vreau 
sa o luam dc la capatA (aluzie la multiplelc anunturi despre data 
dc lansare a Dungeon Kcepcr-nlui, dintro care doar ultimul s-a 
ad ever it). 

La capitoluI ^Gratica”, jocul eslc deja couu atat do bine incut 
top gameri i pas ion ap do acest gen sunt deja cu ochii Ispiti dc 
po/ole oleriio cu atat a zgarccuie do Lionhcad. Dosigur. simpatiea 
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Producator: Electronic 
Arts 

Dlstribuitor; I Jmihead 
1 1 ard vvare: Necunnsc ii I 
Placa 3D: I)n 
Multiplayer: Da 
Platform^: \\ in 95 
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Strategie pana la refuz. lata o introdueere in 
ceea ce Westwood ne-a pregatit pentru aceasta 
toamna, mai exact pentru luna noiembrie. 


La 20 de am dupa primul razboi Tibcrian. tibeqenii au pus 
stapanire pc planeja Pam ant Astfel ca GDI ^i-a folosit resursele 
pentiu a transporta oamenij care au supraviepiit razboiului la 
Folul Nord,iar pe restu! i-a Trimis la Polul Sud, toti insa aflandu 
se sub comanda noului lider al lumtr, Tames Solomon 
BineTnteks ca ntci NOD-ul nil s-a lasat mai prejos in 
momcmuHn care s-a pom it razboiul, membrii lui 


momcnrmin care s-a pomit razDoiui, mcmoru lui s-au ascuns in 
tunelek subpamantene din Africa §i au supraviefuit apocalipseii 
care a urmat razboiului. Acolo au a^tcptat clips reinvierii lor 
pentru a gusta din dulcele nectar al razbunarii, fiind condujp in 
iupta de liderul lor Kane. Dc asemenea, mai exista in joc si o a 
treia parte ?n afara de cclc doua mari puteri $i anume ni$te 
mutanp, The Forgotten, creafi dc NOD §i care traiesc numai sub 
pamant 51 care, datorita faptului ca au primit ajutor din partea 
GDI-ului in momentul uitarii lor de catre NOD, se pare ca 
simpatizeaza cu GDI-ii. Se pare ca tiberienii au arme noi care 
sunt mult mai valoroase f mai ucigatoare, iar pentru a nu 
periclita viaja lidcralui GDI-ului, acesta, Impreuna cu tot 
comandamentul, a fost plasat in spapu dc unde coordoneaza toata 
activitatea de la cei doi poli. Tot aici exista 51 Ion Cannon, un 
blaster dc proportii uria^e care love$te anuniitc jinte de pe 
Pamant. Dar, avand in vedere ca unii dintre voi nu $tiu ce 
mseamna GDI §i NOD, sa facem o scurta relafare a acestor doua 
puteri. GDI - Global Defense Initiative - impativa de aparare a 
pamantului, condu$i de gcneratul James Solomon, are scopul de a 


menjine pacea pe Pamant (sau ceea ce a mai ramas din cl) $i de a 
preveni distnigerea lui de catre NOD. NOD-ul pregale^te rachete 
pentru a dtstruge adaposturile oanicnilor, iar GDI-ul lace tot 
posibilul pentru a-i lmpiedica prin tehnologia avansata atat in 
domeniul amielor cat si in domeniul tehnologiei. Problems lor nu 
sunt soldapi NOD-ului ci experimented pe care acedia le 
efectueaza asupra ADN-ului omenesc dorm(a lor de a realize o 
noua rasa de mutanp super-solda|t. Din nefericire, ei au creat o 
rasa de mutanti, The Forgotten, aflafi pe moarte datorita e$ecului 
acestui experiment 51 pe care numai GDI-ul ?i mai poate salva. 
NOD are o serie de arme noi: The Devil's Tongue, Hunter 
Seekers, $i Firestorm Defenses! 
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Vor aparea foarte multc unitati §i efecte noi in C&C 2 . Chiar 
daca grafica cste 3D, riu avem nevoic de un accelerator grafic §i 
jocul fonctioneaza foarte bine pe an PI33, deci realizatorii au 
creat o strategic cu o grafica excelenta, dar care merge foarte bine 
pe calcLiiatoare mediL Intre nolle unita|i introduse se numara §i 
infantem Jctpack care poate „sari” peste celelaite unitati precum 
peste teren gran acccsibil (canioane, stanci, dealuri, ape). Fafa 
dc C&C Red Aler t unde existau unitati navale, aici acestea au 
fost mlocuite.cn unitatile Hover care pot trece peste orice s-ar 
afla pe harta: pamant sau ape. De asemcQca au fost scoase 
tancurile Mammoth' Wat a par distmgatoarefH^pnice (ccva 
similar exista in Dune II) care de la o distanfa ajjtaciabila pot 
distruge cladixi tara a fi puse in pericol, Apare 51 umuou concept: 
tereuurile care se distmg in urma exploziilor (nu numai ca au loe 
ni$fe cxplozii impresionantc, dar terenul unde a avut/loc cxplozia 
se va deforma considerabil - putem distruge astf^j par|t ^ 
considerable de tarm). Va k exista zapada , vlm fc ploaie, noapte 
zi, precum $i lacuri care vor inghcteyjiatfiffip de iama, putandu-se 
traversa p i putea sa sufle ftimul 

datorat exploziilor sau sa transpose gaz otravitor (produs de 
NOD pentm a schimba AND-uI celor peste care va trece norul 
ucigator, transformandu-i In mutant 1 $i obEtgandu-i sa se alature 


Padi 


(Africa), citadin (urme ate 
Apocalipsa), teren tempera! 
intre cele patru tipuri de tere| 
decat cele din Red Alert, cu. 


celor asemeni lor, ad tea The Forgotten). P&durile vof arde pana la 
tcmeiie, ramanand un teren negricios deasupra caruia se ridica un 
nor deram (parte a buna este di uneori, pe terenul unde a ars o 
padure ies laT^eala taberele inamice care au slat camuflate la 
adapostul copacii^jgrzi). Vor fi luminozita|i colorate pe 16 bifi, 
^existand posibilitatea de it impu^ca luminile inamicilor lasanduri 
astfel pe mtiineric. Vor Arista patru tipuri de teren - arctic (in 
apropiere de taberele oamenpor de la cei doi poii), desert 

ilizatiei existente inainte de 
nunti, copack ape) o combinatie 
. Vor fi harti de patru ori mai mari 
omi foarte realistic animafi (se 
leagana m functie de direeffa vantului), unitati ?i cladiri real-time 
3D, explozii transparent^ $i toate astca in rezolutie de 800x600, 
Unitatile nu fac parte,din prea multe categorii, astfel incat nu ne 
vom pierde in imlt$tudinea de unitati specializatc ea la alte 
jocuri strategice, Ceva nou pentru C&C este punctajul pe care 
fiecaD^.pnitaTe il va acurnula in functie de realizarile de pe 
it de lupta, Astfel, daca un tanc omoara un infanterist nu 
prime§te cine §tie ce punctaj, in schinib daca un infanterist 
distruge un lane el va primi puncte de experienta, iar in functie 
de numarul acestor puncte i se va imbunatafi armura, viteza, ba 
chiar va primi ni^te puteri speciale, Nu vor mai fi cainii din Red 
Alert, acedia fund mlocuiti de ni§te creaturi mutante, iar Tanya 
va fi upgr&dttii, existand o femeie mai putemica. AI-ul acestui joc 
va introduce ceva nou din punct de vedere al strategtei aplicate 
de calculated. Astfel, realizatorii au facut in a$a fel ca CPU-ul sa 
fata anumite gre^eli din cand in cand, dandu-ne posibilitatea sa 
profitam de pe urma lor (daca suntem pe faza!). Sc va pune 
accent pc lupta de gherila $i pe sabotaj, lucruri care vor create 
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considerabil punctajul 
jucatomlui. Se va putea juca 
bineinjeles in mod 
multiplayer, opt jucatori prin 
refele IPX $i LAN sau palm 
jucatori prin Internet (TCP/IP), 
head to head printr-un cablu 
serial. Exista 51 posibilitatea 
de a juca in mod Skirmish 
unde pot juca contra pana la 
$aptc jucatori controlap de 
calculator pe o hart a gene rata 
la intamplare, existand 


* 

■ 



incetini viteza joculuL O noua 
imbunatapre adusa fafa de celelalte 
joeiiri de strategic este Al-ul {Artificial 
Intelligence) care a fost considerabil 
schimbat, el combinand acum o seric 
de tactici predefmite cu o noua viziune 
a realizatori lor - mvipffearAI-ul va 


invaja din propriile grc$di, din 


-Thisiunile precedente* Propriile unitati 
vor avea un „creier" propriu, ele fiind 
Tn stare de a lua dccizii in functic de 
ceea ce trebuie sa atace (distruga), sa 
invefe din expcrienfele antcrioare, sS 





ineorporat §i un generator de harjL Ceva nou introdus este in¬ 
game surprize, o chestie noua care introduce cand te a$tep(i mai 
pufin tot felul de surprize cum ar fi efectele de atmosfera care vor 
schimba cursul bataliei sau poate chiar o vor fmaliza distnigand 
printr-o ploaie sau uragane umtajile uneta dintre parli, Acu 
misiunile vor avea legatura intre ele, astfel incajjceea C^'se 
Tntampla in tiecare misiune va avea efi^ct^fSipra intrcgului 
razboi. Ficcare misiune are un pbirfuv principal pe care trebui 
sa-l realizczi pentru a o putea meheia, dar vor exista $1 alte 
obiective secundare pe tare trebuie sa le indeplme$ti (optional 
biucinielcs) inainjorobiectivului principal dar accstca va vor 
ajuta m misiunije viitoare (putep distruge magaziile de alimente 


■ ' 



atace diferit un infantcmtjafa de un tanc sau 0 eiadire. Dc 
excmplu, daca trim ip un harvester sa min ez e intr-o regiune 
inamica $i este in pericol sau chiar atacat, el 1 ? va avertt JTm 
legatura cu acea regiune ic^ind din zona dc pericol si a$teptand 
Omandala^fpoti totu$i sa-l fotfezi sa-^i faca meseria In regimiea 
respcctiva) sau daca ai triniis o trupa de unitati sa ^raia" o 
regiune sau o tabara de inamici, in momcnttil ipigare au terminat 
te vor anunta de victoria lor, cerandu-p o noua misiune de 
indeplinit (avand in vedere ca an ca$tigat o batalie, ei devin ni$te 
unitap valoroase care au deja experienta din batalia dusi). 
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$i armament, 
Trribu natal t it 
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pnteti spiona anumite cladiri pentru a va 
ologia pe viitor). ^ 
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Siberian Sun va tblosi ultimele tehnotogli de la Westwood. 
S-au folosit voxeli pentru ca grafica sa fie bestiala in acela^i 
timp, sa nu foloseasca accelerator grafie. Astfel, grailea es 
dar nu poJigonala. Sa traducem euvanlul voxeli - pixeli de 
volum, adtea pixeli cu malpmej lap me 51 lungime, iar pentru a va 
face o idee cam ce mseamna aebasta tehnologic, va recomand sa 
jucati jocurile Comanche, Outcast, Hexplore Blade Runner, 
dar sa aveti in vedere ca de la realizarea lui Blade Runner, 
Westwood §i-a imbunatafit tehnica de lolosire a voxelilor pana la 
DPS (Dynamic Phong-Shaded)^ ceca ce va face ca unitati le, 
cladirile, exploziile tridimensionale sa aiba mai multe forme 

(laturi) permitand aparipa pe ecran a mai muitor unitap fara a 



Finally... 

j 

§i, ca sa Incheiem artieolul care ne-a dezvaluii pupn din ceea 
ce vom vedca in accasta ton, trebuie sa va marturisesc ca abia 
a$tept sa-mi in fig degetele in mouse*u! asta de pe biroul meu 
fpenmj a petrece vreo 6 - 8 ompn fa(a calcula torn lui, sa admir no ile. 
unltap, sa vad speciaculbSsele explozii pe care cei de la 
Westwood m Td-a pregatit ^i terenuriie stricandu-se sub tumul 
xplozii unitati care distrng tot ce prind in calc (ineepand 
padurile 51 terminand eu falezete). Chiar daca suntem inconju 
dc strategii de tot felul, in momentul in care o lirma recunoscut 
pentru succesul sau in strategii scoate un nou produs pe piata nu 
putem decat sa ne a^te|>tam la un sucees, avand in vedere nolle | 
imbunatatiri adusc acestui joc ?i cerinjele minime de sistem. 



LEVEL DATA 



Producator; VN'estwood 
Ofertant: Electronic Arts 
Hardware: Pentium 166, 
32 MB RAM 
Placa 3D: Nu 
Multiplayer: Da 
Platfomia: W in 95 
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REVIEW 


Strategie, quest, arcade sunt 
ingredientele unui joc cu adevarat 
fantastic, intra In lumea control a ta de 
ceie 28 specii prezente in joc §i 
mcearca sa previi distrugerea acesteia. 

August 2116. Alianja Stelelor Li here, formata din Chenjesu §i 
alte specii (Syreen, Pkunk, Chmmr, Arilous, $i Orz), duce o lupta 
impotriva alianfet formata de Ur-Quan cu Spathi, Mycon $i Vux. 
Cursul luptei a fost schimbat de o echipa de 
oameni care au gisit o fabrics a precursor! lor 
intr-o pc^tera de pe Vela 2, redcnumita Unzcrvalt 
Capitanul, adica tu, a pilotat nava spre pamant 
pentru a afla ca Terra a fost eucerita de Ur-Quan. 

Dc aici incepe Star Control 2. Dupa multe lupte 
rcu$e§ti sa-fi elibcrczi planeta 51 galaxia de im¬ 
perial Ur-Quam Jocul se termina printr-o imensa 
explozie rczultata In urma distrugerii altei nave 
dotata cu tchnulogia precursorilor, 

Fara un inamic cornun, Alianta Stelelor 
Libere se destrama $i, in acela$i limp, din 
cauze n ecu noscute („inter-d intensions! fatigue") 
nu mai functioneaza ealatoriile prin hiperspatiu, 

Fara c£ la tori prin hiperspatiu, toate sistemclc 
raman izolate §i se dczvoltii ca atare. in acest 
moment, capitanul reapare la comanda singurei 
nave care poatc calatori intre diferite sisteme 
datorita tehnologiei „Warp Bubble”. El se 
mdreapta spre sistemul Kessari dc unde provenea 
viziunca care prevenea distrugerea mtregului 
sistem, Preeursorii, a caror tchnologie se 
gase^te in multe din artefaetele de pc planete, 
au dispa-rut aeum 250000 de ani fara nici 0 
urma, dar In eursul jocului vei rcu$i sa dezlegi misterul 
supravie(uirii lor. 

Jocul Star Control 3 este greu de deflnit, Practic cste o 
combinatie de arcade, quest, strategie. Incepi cu o singura flota 
pe o singura planeta dintr-un sistem indepartat Combinand 
uiilizarea resurselor cu explorarea ?i cu diploma pa poti coloniza 
intregul sistem care are mai mult de 200 stele, fiecare cu catcva 
planete. Deoarece ai singura nava care suporta calatorii 


interstelare, trebuie sa te ocupi de fiecare colonie: priori tati de 
construcfie, aparare.,, Nici comunicatiile nu functioneaza in 
spajiu si vei mfrunta necunoscutul la fiecare intrarc intr-un sistem. 
Navele de tip proba tc con due spre o specie necunoscuta, ascunsa 
undeva in regiune. Pofi gasi §i colonii abandon ate de Pkunk sau 
de alte specii. Ca $i in SC2, aliajti de sub comanda ta nu se inteleg 
intre ei 51 in ealitate de comandant trebuie sa calmezi disputele pe 
cale diplomatics sau cu forta armelor. Fiecare rasa arc obiceiurile 
sale 51 poate fi u$or jignita dc cuvinte care la prima vedere nu au 

nimic agresiv in clc. Cand diplomafia nu da 
rezultate, SC3 introduce un cxcelent sistem 
de lupta numit „Melee’\ Alaturi de un zoom 
automat, vcdcrca izoinetrica da imaginii 2D 
da un aspect deosebit, astfel ca lupta devine 
foarte palpitanta. In meniul Melee eomba- 
tanfii aleg cate o nava din ccle 28 se 
lupta pana cand eebipajul ajunge la 0 si 
explodeaza sau, in cazul fericit, pana cand i$i 
inving adversarul. Fiecare nava se comports 
diferit, are alta viteza §i manevrabilitate 
precum 51 doua arme distincte - normals §i 
specials Encrgia sau carburantul se 
reincarca mai rapid in apropierea planetei. 
Fa)a de Star Control 2, s-au introdus mai 
mult de 10 nave $i multe imbunatatiri. 
Realizatorii au lucrat 51 la grafica alaturi de 
gameplay. Navele sunt acum prerenderizate, 
dotate cu sursa de lumina cand Ic 
nimcrc$ti sunt zguduite de explozii 
putemicc. Putcti alege intre doua vederi - 
de deasupra sau intr-un plan izometric 3D. 
Exista $i posibilitatca de a juca multiplayer 
(in modul Melee) pe re{ea sau modem. Din 
pacate, realizatorii au sacrificat prea mult quest pe strategie, Daea 
nu e$ti atent, po|i ramane fara carburant intr-un sistem cu planete 
nelocuibile $1 „Load game" sau pop depa^i limita de timp pentru 
explorarea rama^itelor unui sistem distrus de „intcr-dimcnsional 

A 

fatigue". In SC2 trebuia sa zbori pe fiecare planeta a sistemului, 
iuern destul de dificil avand in vedere inertia 51 gravitatia gene¬ 
rate de planete, dar acum, in SC3, calculator^ face acest lucm 
pentm tine. Construie^ti 
colonii, aloci resurse §i 
coloni§ti (pe care u po(i 
I as a sa moara de foame), 
ingredientele unui joc de 
strategie in spafiu mai 
mult dccat cele ale unui 
quest. 

SC3 a avut un succes 
enorm, dar totu^i mai mic 
decat predecesorul sau. Cu 
toate ca se aseamana mai 
mult cu Reunion, axandu- 
se prea mult pc manage- 
mentul resurselor, SC3 
ramane un quest adevarat 
care sunt sigur ca a fost 
jucat ore, poate chiar zile, 
de fanii genului. 
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Produedtor: Accolade 
Distr ihuitoi i l ime Warner 
Hardware: 4H6 66MHz, 

8 MB RAM 
Placa 3D: Nu 
Mutliplayer: Da 
Platform a: DOS 
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Tips&Tricks 

Fiecarc din cdc 28 de nave estc dotat! cu o anna principal! ana sau mai 
multc speciale, combi nafia dintre acestea Forma nd caracterul defens iv sau dc 
atac al respcctivei nave. In speran^a ca vefi alege nava potrivita peniru atacul 
potrivit* v! prezeniam citeva din earacteristicelc navelor prezente in joc: 

Androsynth Guardian 

Anna principal!; Molecular Acid Spheres cu Chaos(tm) Tracking 3/2 
Anna special!: Blazer Comet Form 0,5/sec /3 

Siai in jurul planetei pan! strangi dcstul carburant ca sa utilizezi Comct-ul pc 
nave mari <?i lentc. Costal sferelor estc prea ridicat dar pot fi folosite cu 
succcs in apararc. 

Ariloulaleelay Skiff 

Arm! principal!: Dorsal Auto-Homing Laser 2/1 
Anna special!: Hyperspace Displacement 3/None 

Nu le lasa niciodata atins. Cand tragi, pastreaza carburant pent™ un teleport 
§i nu saeriflca echipajul pentru a sta mai mult in raza de acfiune a Laser-ului. 

Chenjesu Broodhome 

Anna principal a: Photon Crystal Shards 5/6-2 
Anna special!: DQGlsToata/None 

DOG1 nu au nici un efect asupra navelor rapide. Jnccarc! sa pnte^li bine, astfel 
incat intreg ciistalul sa loveasca nava mamic! sa provoace pierderi maxime. 

Chmmr Avatar 

Anna principal!; Laser 2/2 

Arm! special!: Tractor Beam 1 /Nonc 

litilizcaz! Tractor Beam-ul rezonabil (nu pc Ur-Quan sau Shotlxti). Tine 
Laserul spre nava adversarului in scurt timp vci rcu$t sa-l decimezi, 

Druuge Mauler 

Ann! principal!: Bazooka 4/6 

Arm! special!:: „Yarging’ t lechipaj/0,5 fuel 

Prioritatea absoluta este conservarea carburantului, pent™ a nu fi nevoit s! 
„prajc 5 ti" echipajul in reactor. Nu trage cu Bazooka pent™ a accelera, 
deoareee pop lovi planets 51 nava nu rezista impactului. 

Earthling Cruiser 

Arm! principal!: MX Missiles 9/4 

Arm! special!: Star Wars Point Defense Lasers 4/1 

Trage rachctelc la distanf! mica petitru a fi sigur e!-$i vor lovi finta. 

Ilwrath Avenger 

Arm! principal!: He I IFire Flame Spout 1/1 
Arm! special!; Optical Cloaking Device 3/Nonc 

Folosc^tc Cloaking Device inamte ca nava inamic! sa-§i mtoarc! tunul spre tine. 

Kohr-Ah Marauder 

Arm! principal!: Shurikcn 6/4 
Arm! special!: Flame Corona 21/3 

Pastreaza carburant pentru Flame Corona. Nu sc ?tic caud if i aparc vreun 
asteroid in calc nu-l pop evita. 

Metnorme Trader 

Arm! principal!: Photon Torpedo 7/2-16 

Arm! special!: Gaussian Stunner 21 fuel/paralizeaza 

In timp ce se incarc! arma principal! nu pop trage dccat 0 singur! dat! cu 

Gaussian Stunner-uL Raehetele fotonice nu prea gasese pnta 51 nu tc pop 

baza pe de pentru a distruge nava inamic! comod si dc la distant 

Mmrnmhrm Transformer 

Arm! principal!: Dual Mounted Laser Cannons/Homing Missiles 0,5/ i 
Arm! special!: Transformation 12/None 

Cand te apropii la distanfc mici transforma-te in forma ,,fun” pentru a trage 
mai precis§i eficient 

Mycon Podship 

Arm! principal!: Homing Plasmoids 21/1-10 
Anna special!: Regeneration 42/None 

Rcgenercaza-p echipajul cand te alii Sa o distant! destul de mare $1 trage 
sferele din plasm! oriental spre nava inamic!. 

Orz Nemesis 

Arm! principal!: Turret Mounted Mortar 6/3 
Ann! special!: Turret Rotation / Space Marines 0/0 1 cchipaj/1 
P!strcaz!-p rezerve dc ^marines” §i lanseaza-i in cazul in care te apropii de 
nava adversarului. 


Pkunk Fury 

Anna principal!: Bird Shot 3 /0,3 
Arm! special!: Taunting Nonc/None 

Ai prea pufin echipaj ca s! supraviepiie^ti unui atac frontal, a$a ca c 
preferabil sa utilizezi cat mai mult Tatung-uL 

Sa-Matra Battle Platform 

* 

Ann! principal!: Fireballs 0/2 
Arm! special!: Rcpulsor Balls 0/1 

Shofixti Scout 

Anna principal!: Mendokusai Energy Dart 1/1 
Arm! special!: Glory Device 0/1-16 

Dac! echipajul adversarului scade sub 12 poti sa pornc^ti atacul final. 

Slylandro Probe 

Arm! principal!: Lightning Ionization Device 2/Variabil 
Arm! special!: Asteroid Synthesis 0/0 

O nava cxcclent! impotriva celor mai mici (Arilou $1 VUX). Ai posibilitalea 
sa eonsumi asteroizii care se gasese din abunden{! in galaxie, 

Spathi Eluder 

Arm! principal!: „Punt Guns” 2/1 
Ann! special!: B.U.T.T. Missiles 3/2 

Nava a fost gandit! cu un singur scop; sa vezi cat mai repede dc urmaritorL E 
preferabil sa foIosif i rachete, deoareee nu trebuies! v! intoarccfi spre inamic. 

Supox Blade 

Anna principal!: Seed Shot l/i 
Arm! special!: ^Slipping” 0/0 

Cand ataci o nava Utwig trage o data $i a^teapl! s! coboare sculurilc. 

Syreen Penetrator 

Arm! principal!: Particle Beam Stilettos 1/2 

Anna special!: Hypnotization Projection Field 5/VariabiI 

Pofi sa atragi inamicul in jurul planetei sa-fi lansezi atacul cand accsta sc 

a§teapt! mai pufin. 

Thraddash Torch 

Arm! principal!: Wedge Shot 2/1 
Ann! special!: Reunk Afterburners 1/2 

Dac! vrei s! Ia§i in unn! „fire trial” sa faci acest lucru in jurul planetei 
deoareee exist! o posibilitate mai marc sa intre cineva in ea. 

Umgah Drone 

Ami! principal!: Anti-Matter Cone 0/1 
Anna special!: Retro-Propulsion System 1/0 

Sferele dc plasm! ale Mycon-ilor pot fi distnise cu u$urin(! de conul dc antimatcrie, 

Ur-Quan (Kzer-Za) Dreadnought 

Ann! principal!: Fusion Cannon 7/6 
Ann! special!: Autonomous Fighters 9/1 

Impotriva navelor rapide sau a celor dotate cu „point defence”, fightcrcle 
lansate dc Dreadnought nu au nici o sans! 

Utwig Jugger 

Arm! principal!: Needle Gun rack I /O 
Anna special!: Damage Absorbance Panels 0/2 

Datorit! scutuiui putcmic, Jugger-ul este excelent pentru a ataca navclc Chmmr. 

VUX Intruder 

Arm! principal!: Gigawatt Laser l/J 
Anna special!: Limpet Parasite Cocoons 2/0 

Trage inaintc dc a imra in lupta, Sunt $anse mari sa-fi love$ti adversaml. 

Yehat Terminator 

Arm! principal!: Rapid-Fire Pulse Cannons 0,5/1 

Anna special!: High Energy Force Shield 3/0 

Atrage focu! navelor putemice spre scuturi, iarcand accstea tormina 

carburantul trimitc o rafal! din ^cannons” 


Zoq Fot Pik Stinger 

Arm! principal!: Gatling guns 1/1 
Arm! special!: Tongue Attack 7/12 

Graviteazfi in juml planetei pan! cand sc apropic nava inamic!, 



























































In calitate de comandant al „Los Angeles Special Weapons and Tactics 
Team” ai datoria sa protejezi orasul de gruparile teroriste care ameninta 
securitatea populatiei. 


Am umiarit inca de la fnceputul aparitici I ill PQ 1, seria de 
Police Qucst-uri, dar nu m-a impresionat deloc pcnultima lor rea- 
li/ure PQ: SWAT* Sa vcdcm daea PQ: SWAT 2 a rcadus seria Po¬ 


l a atras multi gameri deoarcce misiunile au objective foartc 
intcresantc: atentate, rapid, sparger i de band* Pc langa scenariile 
dc Jupta, realizatorii an inglobat o opjiune multiplayer si un 



lice Quest pc Linia de plutire, Daca intrebi un gamer care sum 
elemcntclc eclc mai importantc ale jocurilor real-time strategy, 
iti va raspunde cu siguranja cu accslca sun! managemcntul resur- 
sclor s! construct^ unci armate mai putemiee tie cal a adversaru- 
lui. Cu catcva cxceptii, accasta a tost reguia dc baza a jocurilor 
RTS: Dune II* C&C, Total Annihilation. Ccca cc nu se §tic cste 
ca initial termenul era consacrat ticesior exceptii, jocuri in care 
trebuia sa conduci trnpc in limp real fara sa-ti peso de strangcica 
resurselor* Jocurilc real-time creeaza tin mediu specific, facul cat 
mai realist dc o perspective izometnea a actiumi, ca in SWA 1 2, 
in care trebuie sa rcac[ionczi instantancu, un loc perfect pentm 
simularile tacticc. In SWAT 2 trebuie sa sa fii mercu activ $i sa 

gase$ti posibilitafi pentru a preveni acpunca 

i - n M| adversaru lui, sau de a-i intinde curse* La 

acest capilol la ccl al graficii, jocul se 
A prezmta dcstul de bine, dar in resi *** No 

M comment. 


editor tic liarti multiplayer* Fiecare misiune incepc cu un 

scurt 111 mulct ,/ull screcrC care reprezinta de fapt bric- 

flng-ul misiunii §i iti da o idee despre inamicul cu care 

tc vei confmnta in teren. Jucand de partea S\\ AT va 

trebui sa tc tnfrunfi cu cci mai pcricule§i deline- 

ven[i* iar ca terorist faci tot posibiluPsa ingreu- 

nezi munca politiei Ai la dispozitic 100 de ofi- ^ 

teri §i 100 de terorist i din carc-ti rccrutezi o ^ 

cchipa adeevata fiecarei operapuni* Sprc s - 

deosebirc dc cci dc la SWAT care au anna- j 

meni nelimitat, in postura dc terorist trebuie 

sa-b cumperi anne dc pe piaja neagra, a*a ea 

impaile cu grija bugetul limitat pc plstoalc. 

pu$ti, grenade, §i altc dispozidve dc lupia* - 

Da tele portretele celor 100 ofijeri din 

SWAT 2 sunt reale. Lie au lost copiatc din 

fi§ierelc ofijerilor corpului SWA 1 al polities 

din Los Angeles. Tot din real State s-au iiispi- 

rat in conccpcrca misiunilor $i a 

hardier* Dc exemptu. see- 

^ nariul din versimiea demo se 

bazeaza pc sparger ea dc la ban- 
ca North Hollywood care a avut loc 
pe 28 februarie 1997, Zeci de angajap 
au last linu(i in seif de doi spargatori iuarmati pan a in dint i, 
care au fost pana la urma impu?caji de politi^li in limp cc parascau 
banea. Ca sa ca^tigi misiunca din demo trebuie nu doar sa-i. arcs- 
tezi pe raufacatori, ci sa asiguri §i siguranla celor din imprcjiirimi. 

Dupa cc |Lai formal ?i dotal mai multc echipe poji pfeea in 
misiune, dar pmblcmclc de-ahia aici apar. Vci observa ca in uncle 
seenarii nu |i-ai dotal oamenii cu annamcntul corespunzator, 
descoperi ca-ti lipse^tc ceva fara de care nu po\\ *sil spargi o u^L 
§i at unci, ^restart mission" s>i joci din non. 

Grafica din timpul misiunii este buna, dar coloana sonora 


S inguru I lucru care 
il Icaga pc SWAT2 de 
predccesorul sau cstc nu- 
mclc. SWA T 2 csle un RTS 
format din 30 dc misiuni, 15 
pentru trupcle SWAT 15 
pentru bat 1-guys. Posibi¬ 
ll latca dc a juca cu tom- 
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lasa mult de doril pi in I ipsa oricarui sunct din mcdi ul inconjurator, 
Ltiptcle sc transforms in scurt limp in adevarate maeeluri gen 
Syndicate, $i arata cal dc distractiv poate !i un joe tactic real-time. 
Dae a e^li in dificultate pop chema elicopterc de supraveghere sau 
ma$ini de asalt, dar accstea Iti vor lua din bugeliil redus ramas 
dupa form area echipei. 

Violenta nu se alia pc primal loc in SWAT2. Nu pop tinge in 
tot ce mi§ea decat daca joci dc paitea teroriisiilor* In calitate dc 
oilier SWAT trebiiic su respeep legea $i procedure dc are stare. 

Din plicate, ageniii cu care joaea calculatorul nu prea respeeta 
aceasta direct! va $i iiicep sa traga singuri dupa terori§ti. Daca 
vrei sa-i capturezi in viaia trebuie sa-ti conduct singur agenfli. 
Tcrori^tii nu ca$tiga pimcte pentm impu§carea inoccnplor, dar ii 
pot eonvinge pc ostateci sa se alature cauzei lor $i astfel obpn 
recrup pentm misiunile urmatoarc* Din neferieire, Al-ul jocului 
cste foarte scazuti cei din echipa a log nu tuemai cea mai buna 
calc pan a la destinatic §i nu respect a procedurilc polipei. Tot 
grc^ila cste si reaepa osiaticilor care, in loc sa sara in bratele 
salvatoare ale color dc la SWAT, o iau la fuga prin 
l incapcri sau ies afara din cladire devenind o pntfi 

If/ u$oara pentm luneti§ti. 0 posibila rezolvarc a 

11/ 0 aecsici probleme ar ft acceu de a da ordine 

//// ofiferilor cum sa reaeponeze la amcnintari din 

f if / partea terori^tilor, dar cursul jocului ip lasa 

Mm mult prea pupn limp sa mai apuci sa dai 

ordine, UtiHzand oglinzilc pop privi dupa 
|F cladiri fara sa ri$ti expunerea inutila la Ibcul 

inamic. Ran ip i pot primi ajutor medical de La 
ofperii detail cu un „EMT field kit" $i care 
au eunostiintc mcdicale suficienlc. O 
opera dune tipica SWAT se rezuma la eateva 
negooien pentm clibcrarea ostalicilor (care 
de obicei esuca/a) urmate de intervenpa 
ajWnpt Hi armata sol data eu impu$carca tcrori^tilor. 

Negocierile implies instalarea unui post 
lelcfonic, astfcl incat „bad guys" sa-^i poata 
spune pasurile echipei late de negoeiatori. 
Bxista doua posibilitap de a lua contact cu 
terori$ui: folosirea telefoanclor existente in 
cladire, iar in cazul inexistenjei aecstora, trimiterea 
mini telcfon intr-o eulic. Pentm a ascii It a dialogul dintre 
negoeiatori $i icrori^ti poti apasa pe butonul telefonului din 
meniul din dreapta. Cu multitudinea de obiocte, arme si aepuni, 
jocul pare sa aeoperc intreaga expei ien(a de a 11 un oilier SWAT, 
rnsa durata dc joe cste foarte scurta. Neluand in eonsidcrare 
alcgcrea oamenilor si a echipamentului, ramin in jur de 5 minute 
de joe cfcctiv pc misiunc eeea ce mscamna ca in mai putin de tret 
ore poti tormina SWAT 2. Comparat eu durata de joe a oricarui 
alt RTS dc pc piata cste foarte putin, Nu se poate salva in timpul 
misiuniu a$a ca daca nu aveji grija de oamen! va trebui sa o luap 
de la inceput. Crcd ca jocul ar ft avut mult mai mull succes daca 
era conceput in modal turn-based *ji nu in real-time. Macar 


durata de joe era mai mare ^i aveai destul timp sa-ts coordonezi 
mi^carile ea atenlie. Cu cditorul de harii nu poti realiza decat see- 
narii multiplayer, deoarece nu a lost conceput pentm editarea 
interiorukii eamerelor. Din cauza vederii izonieirice pop pierde 
oamenii pe dupa dccoruri, eeea ce duce la un joe destul dc stre- 
sant. Conpnulul misiunilor dimensiimca luptatorilor il aprdpie 
pe FQ: SWA T 2 mai mult de jocuri in genul Sindycate decat de 
un RTS adevarat. 

In paitea dreapta a ecranului gase^ti butoanele de actiuni ^i 
o Fereastra care prezinta situatia luptatorulu! selectat armamen- 
tul cu care estc dotat aoesta. O idee deosebita a fost pusa in apli- 
carc prin butonul de f Jni|!ate" care, daca cste activate unitatea 
sclectata nu reaeponeaza imediat la eomenzi c\ raspimdc cu un 
„ReadyT Dupa o noua apasare a acestui buton unitatea cxecuta 
ordinal. Scopul aepunii nu cste realizat daca in „path" sc gascstc 
o u§a su un ah obstacol 

jH. 

natural. Intr-o situape di- 
ficila, cand nu te descurci 
in riicl un fel, poti apela 
la sfaturile unor „advi- 
sors" apiisand butonul 
,Jvim" aflat in partea dc 
jos a ecraiiuluL 

In concluzie, grafica si 
multe din calitaple lui 
SWA I 2 sunt eclipsate de 
lipsurile din coloana sonora 
si din Af si cred ca acest 
joe, in loc sa mibunalaieas- 
ca seria de Police Quest-uii 
a reprezentat un non e^cc 
pentm eci de la Siena, 
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Producfitcir: Yuseinite 
Entertainment 
Distribuitor: Sierra On-Line 
Hardware: Pentium 133, 

16 MB RAM 
PlacS 3D: Optional 
Mutliplayer: Da 
P in I Ibrma: VYin95 





















































In lumea producatorilor de simulatoare sportive, Acclaim este una dintre 
firmeie cele mai puternice care a lansat de-a lungul anilor numeroase titluri. 
Prin lansarea jocului All Star Baseball ’99, cei de la Acclaim revin in forta, 
pastrandu-§i astfel pozitia pe pi at a jocurilor pentru PC. 




The best part is... 

Controlui jucatorilor este precis, iar Al-ul este destul de bun 
pentru a-ji face zile negre, indifercnt de ce strategic folose$ti in 
joc, Dar jocul va ofera solutii* Daca intampini greutafi in 
lovirea mingii, puteji cxccuta o manevra ajutatoarc care va va 
arala unde se duee niingea. Pe langa aceasta op(iune, mai exists 
muite altele care vin in ajutorui gamerilor, una dintre ele fiind 
modul cheat. Bineinjeles, un gamer adevarat care dore$te o 
experien(a reala va renimta la aceste optiuni $i va juca de la 
egal la egal cu cei mai buni dintre adversary. Gamcrii pot 
schimba, crea, numi sau elibera de sub contract jucStorii. 

Se poate juca in sistemul MLB-Major League 

Baseball 1998 sau intr-un mod special non¬ 
interleague. Jocul confine peste 600 de 
mi^cari, incluzand prtndcri 
ciocniri din fuga langa 
baza, amncari la 
genunchi §i lista 
continua cu 
muite alte 
trucuri din 
acest sport 
State, Nu va 
jocul a fost cu 
optimizat, astfel 


cxtrcm de popular in 
ingrijorafi dragii mei: 
mult imbunatafit $i 
incat se va mi$ca Intr-un 


ritm mult mai alert decat NFL. In timpul mlarii se poate 
opta intre un mod arcade unul de simulare a aefiunii de 
pc teren. §i cum pu{ina tcorie de management nu strica. 
Acclaim s-a gandit sa introduce $i opfiuni care permit 
desfa$urarea a diferite tranzaefi! intre echipe. Cei care nu 
sunt multurnip de cchipele existente ?$i pot realiza 
propriul team, care poate fi compus din cei mai buni 
jucatori existenfi atat virtual cat §i in rcalitatc. Rental cei 
carora lc place sa joace mai curand realist decat fantezist, 


chiar tu agentul eehipci talc. 

Ca §i in NFL, Acclaim $i-a 

demonstrat din nou abilitatca 

priceperca in erearea 

simulatoare lor sportive. Unele din 

trasaturile cheie ale jocului includ: 

toate cele 30 de echipe din ligS 

peste 700 de jucatori din MLB PA 

{Major League Baseball Players 

Association)^ toate cele 30 do stadioanc pe 

care se desfa§oara meciurile din liga preeum si 

patru modalitati de joc, incluzand Exhibition. 

Season, Playoff $i Home Run Derby. Ca ?i la alte jocuri 
din aceea§i categoric, §i la acesta s-a lucrat mult pentru ca 
acfiunea din teren sa fie eat mai reaia. Tribunelc $i spectator!! 
sunt deosebit de bine realizati, Hind reprodu?* extrem de tldel 


Produs de Acclaim’s [guana Entertaiment, All-Star 
Baseball 99 se afla printre cele mai reunite simulatoare sportive, 
lucru datorat modului multiplayer, confinutului sau nu m 
ultimul rand, graficii deosebite, domeniu in care Acclaim are o 
reputafte dcosebita. 

Ei bine, fani ai basebalLului, a venit §i vremea voastra: All- 
Star Baseball 99 este intr-adevar un simulator cxcelent, Grafica 
prezentarca sunt a$a cum ne a^teptam de la un joc de la 
Acclaim: extraordinary. Animatiile jucatorilor sunt extrem dc 
reale, existand In plus §i o seric dc amanunte grafiee care dau 
savoare jocului §i il apropie de baseball-ul adevarat. Strategia 
include lovituri §i alergari, inghesuieli ?i muite alte §mecheril 
Acum ifi po(i crca proprii jucatori, propria ta echipa §i poti fi 
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Acclaim s-a gandit la posihilitatea alegerii gradului dc 
ditlcultate a jocului, 

A§a cum am mai spus, graftca este extraordinary De 
la fata 51 parul fiqcarui jucator pana la diferitcle umbrc 
pc care 1 c fae acedia, toate detaliile sunt realizate 
superb. Ca o particularitate, sc poate specifics faptul ca 
lumina soarelui face 0 singura umbra a jucatorului in 

limp ce lumina reflectoarelor da jucatorului mai 

multc umbre, la fel ca in realitate. 
In plus, au fost introduse peste 
LOO de ticuri scheme ale 
unor jucatori cclebri, iar 
background-id sunor a 
fost luat de pe marile 
stadioanc atnericane cum ar fi 

New York Yankees sau Knicks. Urafica 

meciului cstc exccLenta, dar nici meniurile nu 

au fost lasate deoparte, Acestea of era 0 mie $i una de 
setari, de la rezolupa jocului pana la selarea slrategiei 
de joc. A§adar, m timp ce juea{i acest reu^lt simulator 
sportiv, va puteti $opti incet in barba: Yes, this shit 
game is real! Cum toate la un ioc formcaza un joc 3D, 
promisitmea de ^ambient realism" a Aeclaim-ului nu 
estc vorba in vant Ca once joc care se respccta, 
All-Star Baseball ofera posihilitatea unui 
campionat eu echipe din MLB, 

Amintiri... 

In timp ce oboseam bunatatc de 
degete scriind la acest review, mi- 
am amintit ca am mai jucat un alt 
joc de baseball, numit Major 
League Baseball prod us de 
Griffey jr, pentru Nintendo 64, 
All-Star Baseball ’99 il intrece 
cu mult insa. Toate piesele se 
potrivesc perfect; grafica, 
controlul jucatori lor, jocul in 
sine, realizand un produs ce se 
aseamana unui motor care merge 
foarte bine. Grape echipet de la 
Iguana, Acclaim a scos pe piafa 
jocurilor pc calculator un produs 
dc calitate. Demn de 

remarcat este faptul ca 
realizatorii jocului au 
invajat din gre^elile 

lor au $tiut sa le elimine prin introducerea unor imbunatatiri 
cscniiale. Binein|eles, an existat §i altc firme care au scos pe 
piafa jocuri de baseball, cum ar fi EA Sports sau Sony, Insa crcd 
ca sunted dc acord cu mine: jocurile erau bune dar nu 


spectaculoase* Spre exemplu, seriile I riple Play de la EA Sports 
au avut o graft eft reu^ita, insa jocui in sine lasa de dorit, iar 
BasebalLul de la Sony avea un continut bun dar $chtopata la 
grafica, Totu$i, uitap pentru un moment dc accstc jocuri $i 
spuneti HELLO!!! lui All-Star Baseball 99 de la Acclaim. Ca 
orice casa care se rcspecta, Acclaim a fost atenta la multc 
amftnunte, Chiar daca baseball-ul nu estc a?a dc raspandit la nui 
in tara, sunt sigur ca iubitorii acestui sport §i nu numai ii vor 
aprecia original itatea, A$adar, iubitori ai jocului cu bata $i 
mingea, a sosit §i vremea voaslra datorita celor de la Acclaim 
care dc data aeeasta s-au intrecut pe ei tn§i$f. 

Finally, somebody got it right! 

Wild SnaJ&& 
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V-ati saturat de cursele monotone de ma§ini? Vreti un joc de curse care 
sa contina totodata §i elemente umoristice §i distractive? Daca raspunsul 
este da, atunci bine ati venit ia cea mai „wackiest” cursa de ma$ini. 




Helmut Von Pointeneggcr 

Jara; Germania 

Vsirsta: Pilot retras 

Comcntarii: Helmut este unul dintre cei mas batrani $oferi. 
Este aspru $i urat la infati^are, Mustata sa cea imcnsa, rama 
aurita de la monoelu, easca lui rnvechita (atat fizic cat moral), 
cizmele stil ciocate, toate insumate, scot In evidenja caracterul 
sau diseiplinat. 

Masina: Helmut conduce o combinajie ciudata intre un tri- 
avion Red Baron $i o marina clasica de curse marca Mercedes, 
De$i construita ca un tanc, ma^inaria are ni$te ro(i foarte subpri. 

Arme: Are un fierastrau care se rote$te $i radc totul in calea sa. 

LoviturS: Love^te cu un bat. 


Pe toate gusturile... §i nu numai... 

Producatorii s-au asigurat ca to(i cei interesaji dc aceasta 
cursa vor gasi un personaj pe placul lor. Astfel, avem de ales 
dintr-o gama diversificata de personaje care mai de care mai 
distractive, fieeare cu diferite power-up-uri tn funcfie de fara $i 
meseria fieearuia. Dar ia sa va descriu cateva dintre personajele 
pe care jocul ni le pune la dispozijie : 

Frank (birth certificate name Frank Instem) 


Tara: Transilvania 
VSrsta: 100 ani 

Comcntarii: Et bine, ca Frankestein, este mare $i vcrdc, 
are un cap patrat 51 este inspaimantator. Dar in interior are o 
inima de aur $i un farmcc de fantorm 

Marina: Are o ma?ina pe masura caractemlui sau. Este 
mare, verde, cu aripi de 1 iliac o gramada de |evi de crom. 

Arme: Tipa ia oponenji pentrn a-i speria, in plus, batma$ina 
love^te eoncurenjii cand ace§tia se a$teapta mai putin. 

Lovitura: Arunca cu terci. 


„Get ready to race and rumble!’". Cam a§a suna invita(ia celor 
de la Ubi Soft care ne a§teapta la cea mai distractiva hilara 
cursa pe care am jucat-o vreodata, la 0 combinafie Tntre Mario 
Kart §i Street Fighter, aruncata intr-un peisaj umoristic de desene 
animate, Avem posibilitatea de a juca 4 jucatori pe acela^i cal¬ 
culator „on split screen” ceea ce mseamna ore intregi de joaca 
pana ni se incing creiercle sau ne-a ajuns gura pana la urechi de 
atata ras, Cand alegem opjiunca de 2 jucatori, Impartim tastatura 
in doua $i ne alegem tastele, dar pentru oppunea dc 4 jucatori 
trebuie sa ne ridicam de pe scaun $i avem doua posibilita(i: prima 
ar fi sa ata$am inca un joypad, iar jocul va scana automat daca 
calculatorul are ata§at joypad-uri, iar a doua posibtlitate, mai 
greu de indeplinit, ar fi sa de(inem un ,,4 player Grip multitap” 
de la firma Gravis. 
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REVIEW 


mai lovesc o tasta ?i marina T?i deschide aripile de liliac $i incep 
sa zbor peste celelalte ma§ini... incep sa adun tot felul de chestii 
de pe drum, chiar $i o bomba ... dupa 20 sar pu{in in aer 
datorita bombei pe care am pickarit-o de pe drum, dar tcrmin 
totu$i at 3 -lea cursa... tree la urmatoarea cursa, un pcisaj mai 
cool decat primul... alte obstacole pe drum... total alta cursa... 
devine incitant sa deseoperi ceva nou la ficcarc cursa, sa fti 
nevoit sa-ji schimbi strategia in fiinctie de cursa de personajul 
cu care jocL E placut sa joci Street Racer\ Eu personal prefer 
strategic, cand pierd 5-6 ore in fa(a calculatorului. Dar, din 
cand in cand, am nevoie de pupna destindere §i o porpe buna de 
ras, iar acest joc le insumeaza pe toate. Este un joc bun de |inut 
in calculator pentru ca de ori de cate ori ai musafiri (nepoftiti sau 
invita|i) ii pui la calculator ai scapat de ei pentru restul vizitei... 
Problema este ca atunci cand te saturi de ei trebuie sa-i smulgi 
din fa{a calculatorului. Un lueni care uneori este dcstul de greu 
de realizat. 


§i Tn final... 


Chiar daca suntem inconjuraji de simulatoarc de ma^ini atat 
de reale incat Iti este frica sa Iove$ti marina, Street Racer este 
unul din jocurile care i{i fac oricand placere sa le joci, mai ales 
cand e§ti tensionat §i ai nevoie de pupna relaxare. lata o parere 
, t profesionista ,T de la Electronic Gaming Monthly, November, 
1996 - ^Having heard that 
it was to be an eight-player 
split-screen game, we had 


to see it to believe it..We 
now believe it!”. Street 
Racer este disponibil pe 
PC, Sony PlayStation, 
Sega Saturn $i Nintendo 
Game Boy! Daca a(i auzit 
de expresia ^oldies but 
goldies" atunci sa §ti(i 
ca Street Racer o face 
adevarata. 
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P rod neat or: Ubi Soft 
Distributor: Ubi Soft 
Romania 

Tel: 01-4111045; 01-4111093 
Fax: 01-4111080 
Hardware: 486, H MB RAM 
Plata 3D: Nu 
Mutliplaycr: Da 
PlatfnrmS: DOS, Win95 


NOTA 


Surf Sister 

Tara; Australia (are diploma de mccanie) 

Varsta: niciodata nu se pune aceasta intrebare unei fete! 

Comentarii: Blonda, superba, aduce a ceva luat din 
Baywatch... Arata foarte bine si ca este con$tienta de acest lucru, 
Venita la cursa pentru a le arata barbatiior cum se ca^tiga o cursa 
(o chestie tipic feminina). Este de asemenea o inotatoare foarte buna . 

Marina: In esen(a conduce un Volkswagen Beetle BAJA, dar 
modificat de ea. Decapotabila, cu ro(i groase pentru a face tafa 
nisipului din curse, cu un motor imens scos la vedere in partca 
din spate §i, bineinjeles, cu fevi de e^apament cromate. 

Arme: Arunca ni^te mingi de plaja, astfel incat ceilalti 
oponenti sunt aruncap pe marginea drumuluL De asemenea, 
dtspune de o atractie magnetica care face celelalte ma§ini sa fie 
atrase catrc ca §i, in consecinja, acestea pot lovite. 

Lovitura: Plezne^te oponentii cu un prosop de plaja. 


On your marks ... get set... go!!! 

Acest joc nu necesita experienta din partca cclor care il joaca. 
Street Racer este un titlu distractiv chiar $i pentru cei care vad 
pentru prima oara un calculator, Circuited hilare care sc desfa- 
§oara intr-o grafica 3D dcstul de rcu^ita, vor atrage cu siguranja 
dcstul de mul(i admiratori. Peisajele divcrselc elemente confe¬ 
rs jocului o atmosfera aparte, astfel incat $i de piatra sa fii §i tot 
o sa-{i beie$ti ochii in monitor vreo cateva ore bunc. Este perfect 
pentru cei mici, dar chiar cei mai experimental in ale jocului 
vor aprecia Street Racer . Un joc accesibil, in care nu este nevoie 
dc o mdemanare 51 de o pricepere prea mare pentru a termina 
chiar cele mai dificile curse. 

Odata pomit jocul, gamerului li vin in intampinarc o mulfime 
de opjiuni care pot satisface chiar cele mai variate gusturi. 
Astfel, se poate opta pentru modul Micro Racing, modul Rumble 
(toji se lovesc intre ei intr-o cutic), 4 cupe de ea$tigat, 27 de curse 
3D, 4 nivcle de dificultate de la easy la crazy §i iata ^i ceva mai 
special: exista posibilitatea de a inregistra o cursa, pentru ca apoi 
sa o revedem sa ne amuzam de ceea ce s-a intamplat de-a lun- 
gul circuitului. 

Teoria ca teoria, a^a ca sa trecem la joaca. Asta este cel mai 
important, nu-i a^a? Fac selecfiile de rigoare, adica cele care imi 
convin, ^i a^tept sa inceapa cursa. Vad ca personajele de ianga 
mine apartin celor mai diferite categorii posibile, inclusiv eu 
(mi l-am ales pe Frankenstein), toji par nervo^i ncrabdatori sa 
inceapa cursa. Dar iata ca aceasta a inceput $i totul este perfect. P + 
grafica super... animatie interact!va... am reu?it sa depa^esc 
cateva ma^ini... dar de ce naiba ma love$fe asta cu pumnul? Poc! 
il lovesc §i eu de a inceput sa sc invarta in jurul propriei axe + , + 




























la spuneti, de cand nu ati mai facut putina mi§care ? Toata ziua va 
jucati strategii, curse de ma§ini §\ nu mai §tiu eu ce. Hai sa facem 
un pic de sport, OK ? 


Ne place sa rie uitam la televizor la campionatul 
mondial de fotbal, sa traim senzajiile alSturi de 
echipa preferatay, sa scoatem telefonul §i so- 
neria din priza pentrtl a nu fl deranjap 
dar ... exists un singur inconvenient; 
campionatul are loc doar din 


patru in 
patru ani. Aceasta 
este o problems. Dar fiecare 
problema T§i are §i solutia ei. Solutia problemei de fata ne este 
oferita de tlrma Ubi Soft. Ei nc propun sa retraim orieand dorim 
senzafiilc pe care ni le ofera un campionat mondial dc fotbal 
nu numai at at, putem sa fim chiar noi m pielea oricarei echipe 
din lume pc care o simpatizam, putem organiza echipa cum vrem. 


Intro... 



Sc pare ea cei de la Ubi Soft s-au hotarat ca in ficcarc an sa 
remnotasca versiunea anterioara a KiekotT-ului. Deci este normal 
ca Kkkoff 98 sa be mai bun decat predecesorul lui KickofP97 
oferit dc cei dc la Maxis, $i ne a$tcptam ca KickofT99, indiferent 
de cei care -1 vor realiza* sa ne lase eu gura cascata, chiar daca 
iirmatorul campionat mondial 0 vom viz ion a abia in 2002. Acum 
ia sa vorbim un pic $i de parfile nereu§ite ale acestui simulator dc 
fotbal. Un prim lucru ar tl muziea care pur $i simplu stinks, deve- 
nind iritanta la un moment dak a$a ca trebuie sa umblam pu^in 
prin meniuri $i sa facem uncle modificark Cei care vad pentru 
prima oara un astfel dc joc o sa se plictiseasca, $i poate chiar o sa 
sc cncrveze dcoarccc jocul nu te prcgatc§te, nu iti arata uncle mi§ca- 
ri, uncle hint-uri, ci pur $i simplu scrie KICKOFF si ai intrat 

direct pe stadion. 
Prime§ti o pa- 
sa dc la un 
coechi- 
pier 


trebuie sa 
incepi atacuk A, 
era sa uit sa va spun 
ca la alegerea eontro- 
lului, daca selectaji key- 
board-ul, nici macar nu §tifi ce 
fac celc patru taste pe care le ave|i 
pc langa ccle patru sageti. Asa ca c§ti 
aruucul in joc $i habar nu ai ce fac tastele, 
unde trebuie sa dai gol, ca sa nu mai vorbim 
ea oponenfii (condu$i dc marele CPU) te 
deposedeaza imediat de balon 51 se indreapta 
spre poarta ta pentru a da gok AstfeL ai doua 
surprize: prima cstc ca afli care este poarta ta 
cea de-a doua este ca portarul tau este indepen¬ 
dent (nu ai control asupra lui), dar $tie sa apere 
poarta destinata tie. Avand in vedere ca majoritatea 
oamcnilor de pe Pamarit sunt la curent cu regulile de 
baza ale fotbalului, realizatorii nu au pus accent pe o 
prezentare a cchipclor sau a principiilor acestui arhicu- 
noscut sport, fotu$i, jocul aduce eeva nou fata dc predecesorul 
sau: avem 0 noua opfiune pentru jucatorul pe care il mane- 
vram spre poarta ad versa §i anume sprmtuk Omul ia 
mingea $i alearga cu ea facandu-i pu(in vant in faja, 
dupa care iar o reia, realizand astfel o mi§care 
foarte realista. De asemenea, s-a mai introdus 
inca o regula a adevaratului sport - penalty-ui: 
o idee buna dar care nu merge. Alt lucru 
suparator sunt comentariile saraee aduse de 
un actor, la fel Hind $i orchestrapa de zile 
funebre care acompaniaza comentatorul. 

Nu v~a plaCUt cum a jucat Dan 
Pctrescu anu l acesta? Nu-i nimic, 
schimbafi-l! Jocul ne ofera multiple 
posibilitati de a incepe un nou joc: 

Friendlies, Network, World Cup §i 
30 de runde in Cup Chalenge. 

Pentru incepatori este recomandat 
sa tnceapa jocul in modul 
Friendlies pentm o abordarc 
mai u^oara $i o acomodare cu 
stilul acestui gen. De aseme- 
nca, ci pot sa-^i reaiizeze 
propria Liga comperipi 
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Producator: Lhi Soil 
Distributor: Ubi Soft 
Romania 

Tel: 01*4111045; 01-411! 
Fax: 01-411108# 
Hardware: Pentium 90 
16 MB RAM 
Placa 3D: Nu 
Multiplayer: Da 
Platform!: \Vm95 


World Cup, prccum sa-$i 
formeze echipa a$a cum do- 
resc (avem tot felul de opfiu- 
ni pentru jucatorii nostri: cu- 
loarea pielii, a parului, formcle 
fefci, numelc jucatorilor unde 
mai pui ca putem sa alegem daca 
va purta barba §i musta(a). Pentru a 
area at most era si pentru a face fata 
noulut look 3D, realizatorii au introdus 
peste ! 00 de sunete $i exdamatii ale 
spectator] lor dc pe tot global, pre- 
cum §i uimitoarc efccte de zl $t 
noapte (ziua, In funciie de pozitia 
soarelui avem umbra pentru 
jucatori, iar noaptea, datorita 
noctumei dotata cu patru 
reflectoarc vor cxista patru 
ii mb re, toatc astea fund 
posibile chiar $i fara a avea 
un accelerator grafic)- 


U§or de jucat 
... greu de 
stapanit! 


care va 
inccrca dife- 
rite abordari ale 

joeului, a§a ca 0(1 foarte atenti la 

eeca ce face echipa adversa. Kickoff 98, chiar daca nu sc ridtea la 
nivelul lui Premier League, face tot posibiiul sa fie la nivelul unui 
joe de fotbal bun. Ar putca dcveni chiar plaeut de jucat pentru o 
perioada limkafa de limp insa, caci, 

din pacate, sunt prea 
multe alte jocuri pe 
piata care arata 
mai bine. 


CPI- 

ului 






Putem spune ca Kickoff 
'98 nu este jocul arcade 
mediu, Este gcnul dc joe la 
care, daca vrei sa fli bun 
trebuie sa exersezi. Trebuie 
sa o iei mceti^or, sa nu incepi 
sa lovc$ti tastatura haotiic, sau 
sa te enervezi pentru ca nu iti 
iese a?a cum iti dore^ti. Tre¬ 
buie deci sa o luam u§urel, sa 
ne obi$nuim cu tastclc §i cu 
modul dejoc. Astfel, incepem 
cu un nivel cat mai easy-ist, 
putem alcge chiar opfiunea dc joc 
^Friendlies” pentru a ne obi$nun 
dupa care putem trece sa dam ni^tc 
goluri in World Cup. Spre deosebirc 
de alte jocuri, aiei ai posibilitatea sa rcali- 
zezi un dribling, sa tc arnnei la pieioarele adver- 
samlui §i sa-1 deposedezi de balon sau pur $i simplu 
sa pasezi rapid la un coechipier, Secretul 
const! in a face fata joeului intro unu- 
mita period! dc limp aleasa de noi. De 
povestit este u$or sunt multe de 
spus dar nu vreau sa va rapesc 
placerea de a descoperi singuri 
ceea ce ne-a pregatit Kickoff 98 . 

§i la starlit de 
articol... 

A$a cum a spus cineva* 
fothalul este un joc de doua 
jumatafi, Tactica este foarte 
important! nu trebuie sa ne 
lasam pacalifi de impresia ca 
indemanarea este totul $i ca 
putem astfel stapani jocul. 

Trebuie sa gandim pujin in 
perspective pentru a face fata 
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Are you ready to rumble? 


Shago: Mobile Armor Division, sosu pe me sole noastre de la 
Monolith Productions, este un 3D shooter, Chiar daca este atat 
de asemanator cu restul de jocuri de acela^i gen aparute ami I accsta, 
are eeva ee nc atrage. Ceea ee este ctudal, pentm ca la prima 
imprcsic este o uoua cl on a Quake, Dar asta numai pan a cand il 
joci. Este greu de explieat ee este aeel eeva ce ire atrage la Shago. 
Este oare tema, mixajul rcu$it nitre meeanie viaja. eompletat 
cu personaje dc desen animat o energicu poveste SF?! Este 
engine-uf care merge atat de u$or, chiar daca nu se apropie de 
Unreal in privinja caliia{ii detaliilor? Este oare mult promisul 
super! multiplayer, care va permit? misiuni cooperative, dar sc va 
concentra in special pe death match-uri? 


jocurile de la ID. lar cand incepi sa urci pe calea distrugerii ai 
intradevar ee sa vezi, 

Povestea de ftmdal a jocului este destul de animata. Intr-uu 
viitor indcp&rtat, United Corporate Authority, aflatn la puierc, 
este surprinsa de o revolta dc pe o colonic mitiiera extrern dc 
indepartata, 46CromisD. Formats de fapt ca o intelegere dc afaceri 
intre trei lirme rivale, UCA a evoluat rapid, extinzandu-^i controlul 
$i adaugandu-$i propria fbrta miliiara. UCA Security Forces, 
Acesle forte intra in con diet cu Cronian Mining Consortium, ce 
dore^te autonomic fata de UCA. §i uitc a liuat na$tere eontlictul 
din Shogo* o revolta a unei colonii minierc undeva liitr-im fund 
de galaxie. Dar ce face ca acest eveniment minor sa capote o 
important atat de mare? Hai sa va spun toiusi: KATO. Kaio oste 
tin combustibil organic, cam viu, asemanator algelor $i care esie 
folosit dc motoarelc navelor pentru lungile calatuiii imergalactice. 
Dar provoaca si nenumarate cutremure, ultima ci victima Hind 
ora$ul A vermis de pe Cronus, Binein|eles, aceasta substanja este 
deosebit de importanta pentru UCA, List tel ca atunci cand CMC a 
declan^at revolta. stupoarca §i-a iacut loc in caiticrul general a I 
UCA. Cu toate acestea, CMC si UCA ajunscsera la un fel de 
intelegere conllictul armat parea ca a fosi evital, cand.,. apare 
Si al trei tea j uc a tor la masa. Fallen. Un gmp tcrorist alditmi 
exclusiv din fanatic*. Fallen vrea sa sape o prapastie lara fund 
intre UCA si CMC prill acte deosebit de sangeroase, Ajun$i la 
limjtu rabdarii, UCA sc decid sa actioneze. $i acesta este momentul 
cand uu gamerul, ip faci intrarea. Povestea ta este la fel de com- 
plexa $1 plina de even i men ic (seamana un pie cu cca din Final 
Fantasy VII) si implicit doi frafi orfani, Sanjum si Toshiro Makabc. 
iubitele lor, surorile Kura Kathryn Akkaraju, $i prictenul lor, 
Baku. Surorile Akkaraju sunt fncele unui amiral UC ASF, $i toate 
aeeste personaje au cumva legatura cu annata UCA. Vinovatie, 
fnca, furie, timlare. diragostc $i obi?nuita introspeejie adolescentina, 
abunda In Shogo. Jocul ineepe practic cu reabilitarea ta, a lui 
Sanjuro, Dtipa un episod ciudat de pe Cronus, in care Kura, Toshiro 
$i Baku au disparut (se pare pentru totdeauna), e$ti in dizgratie 
si. colac peste pupaza, declarat ca suferind de Post Traumatic Stress 
Disorder, Numai iiuervenpa amiralului Akkaraju, fatal iubitei 
tale (coincidenta?!) ill acorda o a dona $ansa, o $ansa de a afla 
ce $«a intamplat eu prietenii tai $i sa... kick some Fallen butt. 


Desigur, este sangde ce so revarsa in rauri, Yup, cand impu^ti 
oameni in Shogo, ci tnor improscand glorioase pete de hemoglobina 
in Technicolor, adevarate turnatn arteriale ce revarsa tone dc sub- 
staiua ro^ie sangvinica pe intregul decor poligonaL Un asemenea 
camagiu este tipic acestui gen de joe...visceral. Amide, mari sau 
inici, trag din top plSmami au ca rezultat indoirea §i rotirea 
inamicilor asemeni unor maiionctc controlate prin ate, Adversarit 
sc dau peste cap si exeeuta dansul mortii. exploziile impra^tie 
unde dc ^oe in toata gloria accelcratoardor 3D, in limp ce gloan- 
jele lasa mici amintiri pe zidurile decorate in stii spartan, Shogo 
ne aduce o doza de violema ce nu a mai lost va/ma de cand,.. 
hmm... at luat prima data in mana un shotgun in DOOM, Jason 
Hall, fost ofitcr in marina actualuI CEO al Monolith, este foartc 
con^tient de efcctul pe care vrea sa-l produca, lar campania 
publicitara reflecta din pltn aceasta idee prin sloganul „ITs not 
the si/e of your weapon that counts... whatever!’’ sub o poza ce 
ne mf3)i$eaza o superba asialica stand confortabil pe un gun 
imens. Sa ioci Shogo este complct diferii dc, sa ztcem. Unreal, 
un joe ce-p incanta ochiul dar lasa de dorit in privinja jucabilitatii. 
Chiar $i banalde pistoale cu care incepi produc un masacru de 
zeee on mai mare decat orice alt element al distrugerii din 


Big guns and bad-ass robots 

In mat toate shooter-ele aparute. povestea este neglijata, dar 
in Shogo, Monolith a incercat sa integreze povestea in actiunc. 
Cut-scenes pregatesc intrarea in fieeare nivel, eompletat? cu voci 
subtitrate, Flashbaek-uri apar ori de cate ori o actiunc de-a ta 
inllucntcaza in vreun fel eursul pove^tii. Uncle aepuni. chiar minure, 
ca dc cxemplu intirzierea atunci cand e^ti chemat de amiral, pot 
influen|a povestea. Nu va impacicntati, nu suntem la un festival 
Shakespeare, dar este mult mai bun decat orice shooter 3D aparut 
pana acum. Ai grija insa, sa nu faci nici cea mai mica gre$eala, in 
Shogo accentul sc punc pe: I) distrugerc jji 2) distrugere totala. 

ca placerea mScelului sa lie totala. Monolith iii ofera doua 
moduri de a-1 realiza, Ai modul standard llrst-person shooter, 
guy-with-a-gun stuff. $i mai ai bad-ass-mecha-giant-robot-with-a- 
bigger-gun stuff §i minune s vei putea sa treci dinir-un mod in 
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altul oricand de-a lungul jocului. Intra intr-un hangar 51 vei putea 
sari intr-un Mobile Combat Armors (MCA). Cum era de a$teptat, 
exista mai multe tipuri avand caracteristici diferitc: vitcza, 
agllitate, annum firepower, Nu este Meeli Warier 111. dar cste 
al naibii de cool. Jucand intr-un MCA, ehi este foarte difcrit de 
stilul normal, dar va trebui sa te uiti in jos la omulefi la 
jalniccle lor vchicule pentru a nu-t face una cu (arana. MCA- 
ui'ilc eara aime imouse, cu efeete devastatoare, iar lupide cu alii 
amici mecanizali sunt tin dcliciu. Scara la care sunt construite 
cladirile este adeevata pentru aee$ti giganti mecaniei; In uncle 
locuri pop patrunde, in allele trebuie sa ic$i din el pentru a putea 
killarii in voie. Iar daca trebuie sa mergi undeva intre aecsto 
doua moduli, MCA se poate transforma intr-un vchicul 
asemanator cu un hovercraft. Cam astea sunt elementele care the 
din Shogo un joe aparte, care va atrage gamerii satui do shootcrc 
identice. 


La un pahar de barfa 

<% 

Intr-o perioada In care, pentru a atrage gamerii, jocurilc folo- 



sesc tot felul de artillcii tehniee. Monolith sc aliniazS perfect. 
Engine-iil LilhTeeh, 3D of course, ne arunea in faja o tchnologic 
impresionama: Code Acccsible Node, Transformation and Linking, 
liquid-based reflection mapping, displacement mapping, location- 
specific reflection mapping, landscaped terrain mapping, direction 
illumination, atmospheric planar surface shadow mapping, model 
vertex perturbing real-time inverse model tessellation and de¬ 
formation. Tot acest bla-bla tehnic este un mod de a spune ca un 
model indepartat foloseste mai putine poligoane decat unul din 
prim-plan, iar rezultatul este o imbunuiatirc vizibila a perfomiimtei 
*i ealitapi gratleii. Shogo are multe lucmri biine, dar nu duee 
lipsa nici de ede role. La partea buna sc iueadreaza baia de sange. 
amide nimieitoarc, naturaleica controlului, fluiditatea ^i intro- 
urile best Sale ale nivddor. Sunt ceva lucmri tie menponut si de 
partea cealalta a baricadei. Cand lupfi intr-un MCA, este greu sa 
dcosebe^ti prietenii de du^mani, soldujii de eivili neviiiovati. Do 

asemenea este foarte u$or _ 

sa mori, eeca ce poate 11 r __" ^ 

un lucru ran sau unul LEVEL D# 4 l #4 

bun, ramane de vazut. §i, s* ---y 

ca in Unreal, uncle Producator: Monolith 

nivele sunt atat de scurtc Production 
ca nici nu-p dai seam a ca Distribuitor: Monolith 
ai treeut prin elc. Production 

Shogo: Mobile Armor Hardware: Pentium 200, 

Division este un Duke 32 MB RAM 

Nukcm japonez, cu multe Placii 3D: Da 
puncte de atraclie, dar MtitMplaycr: Da 

care sunt a$czatc un Platforma: Win95 

fundal elementar cu y 

violentu viscerala biuta. 


NOTA 



gtaude 



f 


The game of inteligent life! Oare chiar mai e nevoie de 
vreo prezentare? Un RTS unic §i original care ne 
provoaca la o lupta Tmpotriva timpului 








elicent life! Oare chiar mai e nevoie de vreo 
ntarfe'* I n RTS unic original care ne provoaca la o lupta 
impotriva timpuiui..J:u nu rjtiu alfii cum sunt 1 ', dar cti urmaresc 
mereu Discovery Channel Poate suna ciudat, dar v-um spus asta 
ca sa va dap seama cum m-am simpt cand Prcz mi-a intins CD-ui 
cu Evolution al Discovery Channel Multimedia $i mi-a spus: 
..Fa-i baiatule un review pe cmste!“. Acesi joc hi ofera §ansa de 
a imruehipa o emitate divina, a carei principals indatorire este 
sa ajutc creaturile pc care le-a realizat sa sc dczvolte $i sa evo- 
iueze. Evolution este un amestcc de Sim City §i RTS, cu 
sigumnta va reu$i s3 va cuccreascL Actiunea jocului se invarte 
in jurul pantri evolutici umane, dour ca dc data accasta tu le vci 


intindc o man a dc ajutor. Tu vci ft 

dc aparipa viejii imeligente pe 

noastra $i de dez voltaren sau 

disparipa celorlalte 150 de 

speed, bineimeles in 

funepe dc capaei table 

talc. Scopul jocului 

Evolution esle sa lii 

primal dintro cci , 

$ase jucatori care \ 

vor rcu$i sa-$i L 


rasptmzator 

planeta 







I d 


tLA 


1*1 


evolueac spe- 
ciile imr-una 
dintre ceie 
ifase forme 
de viaia 
inteligentc. 




Suna simplu. nu-i asa? Irni pare rau sa va dezamagesc, dar uu e 
a$a dc simplu cum pare, vci avea nevoie dc mult crcier, rSbdare 
$i cateva trucuri pentru a pulea sa-p duel sarcina la bun sfarsit, 
Fiecare animal pe care fi-ai primit in grija prefera un anume tip 
dc climat §i teren, Cu cat conditiilc oferite sunt mai apropjate dc 
celc optitne T cu atal mai bine se va hrani $i va obpne, implicit, 
mai mu lie „puncte de evolupe". Data animate le mi vor avea 
hrana suftcienti vor sucomba, a$a ca asigura-te ca au hrana din 
bel$ug, Odata ce evoUipa atinge un anurnit mvel, lucrurilc devin 
cu adevarat interesante. In accsi punct a I jocului pofi evolua 
animalcle spre altclc care se adapteaza mult mai bine mediului 
inconjorator. Poti de asemcnea sa 1c evoluezi in animale mai 
imeligentc, dar chiar daea aecst hicru este atractiv. irebuie limit 
mime ca o anumita arie poate suspne dour un anurnit numar de 
animale. §i a$a cum sptmea odata Darwin, cci putemic va lua 
locul celui slab, Tinand cant dc acest lucru, ai sa vezi cate pro- 
blcme vci avea atimei cand apare eoncurenta. Multe idle si- 
tuapi neprevazute (a sc citi catadismc planctare): mctco- 
riti, supemove, inimdapi, cutremure, vor apiirca dear 
pentni a-p face viata mai grea. Ai sa vezi ca rolul 
de parmte al unci plancte cstc o slujbi nu 
tocmai u^oara ci pJina dc responsabilitap. 
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Dupa cum v-arn spus deja, scopul 
acestui joc dc strategic cstc sa-ti dez- 
volti speciile pana ajungi la o 
forma dc \ ia|a iutcJigcma, 
Totul inccpc cu o sin- 
fca,. gura specie, o $o- 
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o vei dezvolta dc-a lungul a milioane dc ani, sugerandu-i linia 
cvohitiva. Jocul arata dcstui de bine, chiar foarte bine. Harta de 
asemcnea. mai ales in 16 bin. Animalele sc mi$ca destul de 
realist pe harta. iar tipurile de teren sunt detaliate, Este foarte 
u$or sa diferenpezi tipurile de teren, dar un status-bar din josul 
paginii te asigura ea nu te-ai In$elaE Acdea$i aprecieri pozilive 
le am $i in privinta sunecuhti $i a tnuzicii. 

Startul in Evolution cstc simplu u$or dc invatat. In primul 
rand aiegi ce vrei sa joci, imul dint re 
ccle trei scenarii sau intreaga is tone 
de 360 milioane de ani. In 
scenarii. fund extrern de senile 
ca timp, c aproape imposibil sa 
evoluezi panS la via|a 
inteiigenta, astfel ea 
jucatorul cu ccle mai 
multe puncte de evolupe 
este declarat Tnvingator. 

Pop juca de unul singur 
sau impofriva altor $ase 
adversari umani sau nu, 

Atunci cand mm multi 
jucatori se tnfruntft, 
ficcarc Inccpc cu u alt a 
specie $i vor concura 
pentru a vetlea care dintre 
accste spccii se va dez- 
volta va evolua mai 
rapid. Pasul urmator este 
alcgerea raportului pfimant/ 
apa de pe glob, dupa care o 
harta aleatuare este creata. 

Datorita unui patch mai recent, 
acum avem 51 scenariui 
Historical Earth care respecta 
intru totul evolutia terenului. 

Pe ling § acestea mai poti 
eonfigura viteza de mi$care a 
eontinenlelor si free veil 
dczastrelor naturale. Fiecare 
specie poate evolua $i are 
eapacitatea de a-$i Imbunatati 
inodul de hranire $i stilu! dc 
lupta. Roiul tan este de a 
proporfiona aceste aetiuni, 
de a te asigura ea noi rase 
apar, in timp ee vechile 
rase sc dezvolta tot mai 
bine. Atunci cand aloci 
^puncte de evolupe" 
pentru imbunatatirea 
stilului dc lupta sau 
pentru evolutie pro- 
priu-zisa, poti aiege 
speeia dc care sa te 
prolejezi sau cea in 
care vrei sa evo¬ 
luezi. Nil toate 
scarilc evolutive 
sunt reale, asta 
pentru a face jocul 
mai intcrcsant 
mai atraetiv. Dc 
asemenu nu toate 
drumurile due 
spre via(a 
i titeli- 


genja, vei intalni muhe ,.dead-end-uri , ‘ pe parcursul jocului. 

Pacat, ar fi lost mult mai firumos daca toate spcciiIc ar fi avut 
posibilitatea sa sc dezvolte mai deparle. A§a. uncle spccii vor fi 
evitate, de vreme ce nu pot ca$tiga jocul pentru tine. Daca ai 
evoluat intr-o noua specie, concurentii tai nu vor mai putca 
evolua $i ei in aceea^i forma. Daca ea dispare, atunci eel la Ip o 
vor putca crea la randul lor, dar atata timp cat traie^te, un singur 
jucator o poate controla. Spre deosebire de Sim City, in Evolu¬ 
tion poti controla $1 animalele. Seleelezi. un grup si II pop muta 
intr-o altS zona, il poti trimitc sa ataec aha specie sau pur $i sinv 
plu sa stca acolo unde vrei tu. Deoarecc continentele sunt in 
continua mi^care, este deosebit de important sa-ri raspande^ti 
animalele pe o zona cat mai larga, oferindu-lc astfel o §ansS mai 
mare dc supra viepurc, 



Exists insa §i un dar... 

Evolution este un joe foarte atraetiv, §i Inca unul din care 
mai poti sa $i invep cate ceva, Este insa mult prea simplu, putca 
oferi mult mai multe. A$ II preferat ea noile spccii care apar sa 
fie o surpriza, caci ^tiind dinainte in cc vei evolua, elimina tot 
suspansul. Era mult mai distractiv daca nu a$ fi obpnerea 
unui animal cu potential evokitiv mai marc ar fi fost mai palpi- 
tanta. drumul evolutici ar fi putut lua mtorsaturi nea^teptate. 
Dezvoltarea capacitafii de lupta a animalelor ar fi putut fi 
impaiiita in ofensiva $i defensiva. Pradatorii ar fi trebuit sa-^i 
dez volte eapacitatea de a vSna §i dc a se 
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apara, m limp ce ierbivonele rm trebuiau sa inveje dccat sa 
sc apcre. Apararca h randul ci ar ft putut fi mai complex^. 

Sa nu ma intcicgcti gre$iL jocul este desful de antrenant si a 
Doar ea as fi vrui mai mult de la el. In leguutm cu cngine-ul 
jocul uk navigarea pc harta si intrc terestre este destul de simpla 
si dc u§oar&, aid jocul are eele mai mu lie punete negre, 
Cand sc dcschide \ reo fereasta cu o informalie noua, ceea ce 
taccai inaintc are dc suferit. De cxemplu, daca aranjezt cvoliifia 
pentm o specie si o uoua rasa tocmai a apamt, trebuie sa te 
ocupi imediat dc noua specie, deoarece fereastra eeleilalte nu 
mai raspunde la comcnzi. Uncle evenimente due la mchiderea 
automata a lorestrei in care lucraL a.sa ca trebuie sa ai o 
memorie excelenta ca sa nu uifi tot ce vroiai sa faci. Navigarea 
intrc ferestre n-ar ti irebnil sa insemne inchiderea automata a 
colei precedente. Miscaica pc Karta este in scliimb foarte u$oara t 
un right-click si imagines se ccntreaza pe punctul dorit. 
Multiplaycr-ul exists §ase jucatori avand posibilitatea dc a-si 
incerca fortele prin Internet sail [.AN* 

Una pestc alia, Evolution este un joc interesant; distractiv si 
edueativ in acela$i timp. Vei tncepe cu timpul sa tii ta 


animalujelc tale in limp ce 
dreapta, Jocul este realizat 
devenj foarte stresanta 
mai ales cand ccea ce 
vrei sa faci se pierde 
sau o fereasira se 
inchide fara pcinisiunea 
ta doar pentm ca ceva 
,juai important'' a 
apamt. S-ar li putut 
realiza mult mai mu he, 

@€etmie- 


le ajufi si ic indrumi pc calea cea 
bine, cu exceplia interfefei, ce poate 


LEVEL DATA 

1 * rod ucator: C ' russover 
Technologies 

I)istribuitor: I)istoverv 

% 

Chanel Multimedia 
Hardware: Pentium 200* 

32 MB RAM 
Plata 31): Nu 
Mutliplaycr: Da 
Plat forma: VVinOS 


- Noiembrie 1998 

































































Dupa cateva mcercari nereu§ite, Microsoft a lansat un reu§it simulator de 
curse de motociclete. Atentie iubitori de viteza §i senzatii tari! Exista o 
provocare care nu trebuie ratata!!! 



Unul dintre cele mai frumoase lucruri care exista la 
jocurile pe PC, este faptul ca pop juca cum vor mu$chii 
tai, $i, mai ales,, ca poti evada din realitate. Acolo, fie con- 
duci o marina tare cu 220 km/h pe strazile aglomcmtc din 
L.A. sau distrugi o armata intreaga cu super gun-ul tau, Fie 
te intreci de la egal la egal cu ccle mai pu tern ice echipe de 
fotbal, hochei §i baschct din lumc. Uitap insa pentru un 
moment de questurile sau de RTS-urile pe care le jucati zi 
dc zi, §i haidep sa faeem o plimbare cu cele mai tari mo- 
toare din lume pe marile arene sportive. Microsoft a avut 
un start slab in domeniul jocuri lor pe calculator, pana 
acum ei lansand pe piafa produse mat mult mediocre dccat 
bune. Au avut $i cateva succcse, insa nimic extraordinary 
Aceste semi-reu^ite au adus companies Microsoft ceva 
laude care Uau facut sa rcalizeze jocuri din ce in ce mai 
reunite. Dintre accste jocuri care au cunoscut succesul, 
face parte Motorcross Madness. Rainbow Software 
(Hive,Deadly Tide) a facut o treaba extraordinara cu 
Motorcross Madness. Pe langa faptul ca a lost in trod ns a 
optiunea de multiplayer, exista §i un editor de built track 
in care fiecare i$i poatc construi motorul dorit. Puse laolalta 
cu cea mai buna graficS pe care am vazut-o la un simulator de 
acest gen, s-a realizat ccl mai reu$it joc de racing cu motoare de 
anul accsta. Sc pare ca Microsoft a facut cateva cercetari in 
domeniul curselor, deoarece exista o dilerenta simptoare Tntre 
Motorcross Madness $i eelelalte jocuri. 

Real-time action... 

Motorcross Madness are ogarni larga de provocari pentru 
oricejucatoncarcpoateparticipa la mai multe curse 

din Stunt Quary. Pop alege din 16 tipuri de 

compctipi cum ar 
fi: Raja - o eursa 
in camp deschis, 
care poatc fi 


aleasa de pe diferite harp; Supercross - acelea^i tipuri de curse 
pe care le poti vedea la tclcvizor, numite Stadium racing; Moto 
tag - o eursa pc care sunt sigur ca vitezomanii o vor aprecia; 
National Race - eursa in exterior Baca nu e§ti multumit cu 
motocicletele realizate de Microsoft, poti sa acccsczi editorul 
track $i sa-ti construie$ti propria ta motocicleta in cel mai scurt 
limp. Exista de asemenea un loc numit Garage, unde te pop 
familiariza eu motocicleta ta §i unde Tti poti schimba cauciucu- 
rile, suspensiile $i chiar motoml. Unul dintre lucrurile pe care le 
vet gasi placutc ^i interesante la Motorcross, este faptul ca pop 
controla motociclistul la fel de bine cum pop controla moto¬ 
cicleta. In treeut, la jocurile de curse cu motociclete exista doar 
posibilitatea de control a motomlui cu accclcratic, tVana, stanga 
dreapta. Motorcross a facut un pas mai departe prin 

introducerca controlului asupra centrului de greutate al 
motociclistului. Deci, atunci cand sari pcstc un deal, 
trebuie sa te asiguri ca aterizarca va fi sigura §i precisa, 
altfel ri$ti sa te ver§i de pe motocicleta. Grafica este in 
mod sigur o calitate, diferenpaza Motorcross de eelelalte 
jocuri de curse. Initial, M M , a fost creat ca un demo 
tehno logic pentru Microsoft’s Talisman. Din cate mi s-a 
spus, jocul arata atat de bine in demo, incat Microsoft a 
rugat firma Rainbow Software sa faca un joc pc PC dupa 
acest demo. Grafica reprezinta exact ce i§i poate dori un 
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gamer, cu im background extrem de reu$it 
(dealuri, stanei* copaei), la fel ca in reali- 
tatc. Motoarele motocieli^tii sunt 
realizap pina la cel mai mic detaliu, ara- 
tand nivclul ridicat la care a fost realizat 
acest joc. Cum am mai spus, driver-ul ?i 
bike-ul sunt doua entitati diferite. Acum, 
pc langa faptui ca trebuie sa strune$ti cci 
peste 100 dc cai putcrc ai motorului, mai 
trebuie sa incerci sa (ii motociclistul in §□. 
Ciocnirile din joc sunt foarte spectaeuloasc 
sunt in a$a mod realizate* incat nici una 
nu seamana cu ccalalta. Daca m-aji privi 
jucand cateva minute, probabil ca o sa 
creded ca joc Superman, din moment ce 
tipul meu sc afla atat de mult in aer. Unul 
dintre cele mai distractivc lucruri de la 
acest joc este faptui ca AI-ul este pujin 
cam slab si dc fiecarc data cand pome^ti o 
cursa, driver-ii sc blocheaza imediat dupa 
lima de start, ineereand fiecarc sa obtina 
un loc cat mai bun in cursa. 




Suna atat de bine! 


Simulatoarele de curse cu motocidete au cunoscut in timp 
un numar marc de rcalizari, cum ar ft ede ale firmelor Castrol 
Honda Superbike §i Redline Racer, dar gamerii au prins gustul 
curselor cu motocidete prin aparida lui Motorcross Madness. 
Sigur ca motorace-urUe reprezinta in general ccva spectaculos, 
insa produsul lansat de Microsoft se profileaza ca o adevarata 
experienta „in the dirt”. Primul lucru care iji va capta atenfia 
§i tc va anmea sub o casca $i sub un eostum de piele, il reprezinta 
grafiea care, cum am mai spus, este extraordinary. Astfel, jocul 
se prezinta cxcclcnt, cu o ameptoare viteza de teren $i cfccte 
speciale foarte bine rcaiizatc. Motoarele motocicli$tii arata 
superb, colorap cu o gama variata de culori, aserneni celor din 
marile curse de motocidete. Mulpmea din arene este destul 
de bine realizata, $i impreuna cu partea de sunet: zgomotul 

motoarelor $i cxclamatiile multimii, te va 
introduce in atmosfera curselor realc. 
Spectatorii prind viaja odaia cu strigatele 
aplauzele pe care le scot pentru fiecarc 
saritura in aer sau cascadorie reu$ita, §i cu 
buiduielilc apostrofarile atunci cand iei 
o tranta, Am fost placut impresionat de 
acest joc, atat datorita grafted $i sunctului 
cat §i controlului extrem de simplu. Cursa 
numita Baja, precum §i cascadoriile din 
aceasta sunt incredibHe.Cursele sunt lungi 
dar cxista o suprafata mare de acoperit 
astfcl incat nu te pod plictisi, 

Motorcross Madness se joaca in per¬ 
spective din spatele motociclistului sau 
camera se poate plasa pe motor sau in 
afara atunci cand se sare sau cand se intra 
in spatii deschise. In joc sunt respcctate 
cat de cat legile fizicii, astfd ca, atunci 
cand frigi o tranta, te rostogole§ti de mai 
multe ori, iar bike^ul tau al celorlalp 
este avariat in funejie de cazatura, Poji 
alege mai multe cascadorii atunci cand e$ti 
in acr, cum ar fi plutinea, ridicarea picioarelor 
$i multe altele, dar nu te aventura prea tare, 
A fost introdusa $i variants de joc cu joy- 
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familiariza cu motocicleta $i traseul. Jocul arc un stunt 
modes unde poji efectua 16 dintre cele mai bune caseadorii 
in contratimp, §i uu uitati, daca vreti sa ajungep pe 
podium, aveti nevoie de indemanare nu doar de viteza* 
Motorcross Madness este unul dintre cele mai reunite 
simulatoare ale aeestui an, aproape toate clementclc fiind 
concepute $i proiectate destul de bine. Daca suntefi in 
rejea, nici o problems, exista oppunca multiplayer, a§a ca 
nu mai stati pe ganduri. Daca vrep cu adevarat sa traiti 
experienta unci curse cu motociclete, incercati Motorcross 
Madness, merita! Mai ales cand ai nevoie de ceva adevarat. 

*Witd S*tade 
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stick, astfel ca, prin intemicdiul acestuia pop controls foarte bine 
salturile $i aterizarile. Tragand de joystick in sus pop ridica roata 
din fata a motocicletei $i impingandu-l in jos, motociclistul tau se 
va ridica din $a in picioare pentru a se pregali de aterizare. Unul 
din lucrurile enervante ale jocului este acela ca trantele sunt atat 
de bine realizate incat* dupa o cazatura, chiar daca vrei sa-ti vezi 
driver-ul ridicat §i din nou in $a, acest lueru nu se va intampla prea 
repede. Sentimental ca tc afli pe motocicleta intr-o cursa reala cstc 
prezent mai ales atunci cand te ridici in aer $i nu $tii daca mai cazi, 
cum se spune, pe doua roti. 


In conciuzie... 


Motorcross Madness te coplc^estc cu o mu 1 time dc detali i 
tratate in amanuntime §i cu o varictatc de curse pc care le-am 
amintit mai sus. Fiecare tip de cursa are particularitatea ei, 
avand tipuri de terenuri diferite sau objective diferite. Exista 
o gama larga dc evenimente incluzind Supercross-ul, cu 
salturi uria§e cu caseadorii spectaculoase. Gamerii pot 
alege $i varianta de practice, in care vor alearga singuri 
pentru a sc familiariza cu jocul, cu trascelc $i cu strunirca 
motoarelor. De asemenca, pop alege numarul de ture pentru 
fiecare cursa, prccum $i numarul de concurcnp. 

AI-ul este destul de bun, astfel ca nu este foarte u$or sa 
ca^tigi, ai §ansa deseori sa fii seos din cursa de rivalii tai. 
Pop controla totul, inccpand dc la motocicleta pana la pozipa 
corpului motociclistului, Pentru a-p asigura cea mai buna 
$ansa de a ca^tiga fiecare cursa, exista un loc unde te poti 
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HOW THE FUTURE IS PLAYED 




Interactive Magic, cu sediul in Research Triangle Park, 
North Carolina, este o companie dedicate exclusiv producer! i de 
jocuri dc strategic §i simulatoare, 1-Magic a fost fondata in 1994 
$i este condusa dc un veteran al industriei jocuri lor „Wild Bill" 
Stealey, fondator $i fost chainrian al Microprose, Inc, S-au sens 
multe despre big boss-ul Wild Billy, §i nici nu-i de mirare, nu in 
ficcare zi intalnejti un absolvent al U.S, Air Force Academy care 
sa urmeze apoi cursurile Wharton School of Business, doar pentru 
a-?i realiza visul de a construi propria companie dc simulatoare 
dc zbor. Acest vis a devenif realitate in 1982 eand, cu numai 
1500 de dolari, a fondat Microprose. Aflat la conducerea I-Magic 
din 1995, Wild Billy i$i dore$tc sa faca din ca o companie de top. 
Jncerc sa conduc I-Magic la fel ca $i propria mca viata", declara 
mtr-un interviu Stealey, anume cu toata viteza inaintc. La I-Magic 
nu este loc de mcdiocritate 51 cred ca munca asidua pe care o de- 
punem este eeea ce ne deoscbc^tc dc eoncurenta", Atunci cand 
evadeaza din biroul sau de la 1-Magic (cateodata poarta chiar 51 
aid costumul sau de pilot), sau nu testeaza noile jocuri produsc. 
Wild Billy se relaxeaza pilotand micuful sau T-28 din 1951, pe 
care 1-a numit Miss Magic, Un fost pilot militar cc a renuntat la 



* 


Wild Billy 



Robert Pickens - pre§edinte 


caricra sa pentru a se dedica pasiunii arzatoare pentm jocurile pe 
calculator. Atunci nu trebuie sa ne mai mire ca I-Magic s-a 
specializat pe simulatoare dc zbor $i pe strategii, 

I-Magic este 0 companie tanara, dar mfloritoarc. Istoria ei 
scurta, de doar patru ani, nu ne-a oferit foarle mult din eeea ee 
poate cu adevarat aceasta corporate, dar a reu§it sa ne capteze 
atenpa §i sa ne ofere o idee asupra dnimului pc care se mdreapta. 
Jocuri prccum Seven Kingdoms sau seria Great Battles an adus 
multe bile ro$i i din partca gamcrilor. Apache. Air Warior, War Birds, 
iPanzer '44, venitc pe taramul simulatoarelor, fie ele de zbor sau 
de tancuri, au produs furori la vremea lor. Ca o dovada, sute de 
gameri se iinbulzesc pe serviciul on-line al firmci pentm a-§i 
incerca fortele in War Birds. Ca urmare a succesulut obfinut au umiat 
jocuri precum Capitalism, Fallen Heaven, Spearhead, Carrier 
Strike Fighter, lar titlurile anunfate pentru sfar$itul lui "98 $i 
ineeputul lui "99 se anunja a fi cu mult mai bune. Theocracy, 
Seven Kingdoms II, Malkari, Road to Moscow , Ultra Fighters 
sunt titluri care deja ne trezesc curiozitatea 51 ne infierbanta 
sangele de bravi luptatori. 

Hotarati cum sunt condu^i de 0 mana de Tier, baicfii de la 
I-Magic vor continua mult timp sa nc bucure cu apari{iile lor, 
eeea cc nu poate fi decat tnspre binelc nostru, al gamcrilor, motiv 
pentru care le §i uram din inima: Succes in continuare! 
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Un joc de strategie adevarata, la care va trebui sa-ti pui mintea putin la contributie. 
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Pana acum, toate RTS-urile aveau un scenariu clasic; doua 
taberc, baicfii buni, baicfii rai §i lupta pc viaja §i pc moartc. In 
ceea ce prive$te insa Seven Kingdoms, lucrurile se schimba pn\ln 
mai mult, bincTntcles in bine. La inceput erau $aptc regi pentrn 
sapte popoare $i $apte regate...dar „in the end there can be only 
one", Haideji sa ne amintim de un RTS care ne-a pus mintea 
la mcereari din cele mai diticile. Sa intram deci, in 
lumca din Seven Kingdoms, a tumc plina de intriga 
51 diplomatic, de razboaie $i spionaj, o lume In 
care o data intrap vom lua in maini soarta uncia 
din cele §apte civilizatii existente: Chi- 
nezii, Pcr$u, Japonczii, Grccii, Nonnanzii, 

Vikingii sau Maia^ii, Idcea principal! pe 
care se bazeaza Interactive Magic Games 
este accca de libertate totala oferita jiicatorulul Pentru a 
reu$i in a face un joc cat mai apropiat de pcrfccpune, echipa 
dc la Enlight Software a finut seama de propunerile unor 
gameri fanalici in domeniul strategiilor. Jocul a trebuit dczvoltat 
$i din punctul de vedere al gestionarii resurselor, dar din 
punct dc vedere al aepunii, care va fi mai rapid!. Gamerii 
?$i pot alege un popor cu cam se vor lupta impotriva celorlalte 
§ase conduse de calculator sau alti jucatori, pentru con¬ 
trail! I pimSnturilor, comerfului 51 taranilor. ALul, 
vecliea problem! a RTS-urilor (real time strategy) a fost 
perfeejionat. Oponenti sunt mult mai putemiei mai compe¬ 
titive putand crea rcale probleme chiar si eclor mai experimental 
Si inraiti gameri. 


Dupa ce li-ai ales poporul, poti avea surpriza ca celelalte 
$asc sa formeze putemicc alianje, impotriva carora va 
trebui sa lupjl Pentru a putea dota armata trebuie sa 
trim it i oamcni in mina dupa aur. Cu ajutorul acestuia 
vei construi cazemate, vase de razboi sau ip vci 
face artne, Dupa aceea ip vei pune oamenii de 
$tiinja sa crcezc arme noi, care trebuie sa fie 
mai putemice decat ale adversarilor taL Fiecare 
civil izape arc propriilc slabiciuni $i puncte 
tarL In oricare regat pe care il vei alege sa-l 
conduct, taranii vor avea identitap diferite, 
Ficcarc jaran arc propria indemanare $i loialitate. 
la fel avand $i tninerii, spionii, general! u lucra- 
torii din fabric! oamenii de ^tiinta. In timp ce 
rcgatul tan sc dczvolta, {arani din alte regate ti se vor 
alatura, fie in cautare de mai bine, He in urrna cuceririlor 
pc care Ic-ai flcut. Acc^ti strain! vor aduce cu ci talentc 
noi 51 unice, insa $i alte noi incercari, Fiecare dimre 
culturi trebuie tratata in mod egal pentru a evita rebe- 
liunca. Printr-o conduccrc iiitelcapta, de-a lungul 
timpului noii venip se vor Integra repede $i impreima 
cu ceilalfi vor forma un imperiu destinat sa conduca 
lumca. Cel mai demn dintre regi va ca^tiga „thc 
ultimate power": puterea de a cere ajutorul zeilor, 
Ficcarc civilizafie arc propriul Zcu. Vcchile Pergamcntc ale Puterii 
(Scrolls of Power), contin cheile care te pot ajuta sa obpi ajutorul 
divip, insa perga men tele $i 0 marc comoara de aur sunt pazite cu 
strainicic dc Monster Kings. O data ec ai obpnut pergamentele, 
muncitorii tai vor construi un templu, unde tu $i poporul tan il 
vep slavi pe cel mai cel Spionii sum unealta cea mai necinstita 
mai elastic! a regelui. Folosip cu cap, spionii pot face once, de la 
strangenea de infomnapi pana la infiltranea in ede mai inalte structuri 
ale armatei. Un spion bun va putea mitui du^manii sa luereze pentru 
el, sa instige taranii impotriva regelui lor sau sa saboteze produejia. 
§i, daca un rege du^man va fi omorat, se poate ca un bun spion sa 
ii ia locul sa Tti predea cheilc rcgatului tic, adcvaratul Ini stapan. 

Soldier, Soldier... 

Soldajii sunt baza armatei tale sunt antrena(i pentru a invaja 
arta dc a lupta in satele sau forturilc talc. Fiecare dintre ci spera 
sa fie avansat pentru ca intr-o buna zi sa primeasca rangul de general. 
Oricum, general ii \\ vei alege dintre cei mai buni soldati 51 le 
incrcdinta cate un fort o parte din soldati, care se vor antrena 
sub comanda lor atat pe timp de pace cat §i in timp dc razboi. 

Pentru a fi cu un pas in fata adversarilor in ceea ce 
armamentul, trebuie sa i(i pui oamenii dc §tiinta sa construiasca 
tunuri, catapulte sau arbalete mult mai putemice decat ale 
inamicilor tai. Daca crczi ca te dcscurci mai bine pc marc 
decat pe uscat, 1(1 pofi construi nave de lupta cu care vei 


Aur, pamant, razboi, putere... 
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KUKULCAN 

Invocarea misteriosului Kukul- 
can Tti va da poslbllitatea 
sa ifi mare^tl forta de 
di strug ere §i puterea 
armatei tale, precum 
$i abilitatea 
soldafilor tsl 



THE PHOENIX 

Cand este invocati, pa sire a 
Phoenix se va ridica din 
cenu$d$i va apdrea pe cer Te 
va ajuta si vezi in interiorul 
oamenilor, si le descoperi 
adevarala identitate §i capa¬ 
citate de lupti. 



THOR 


Cu Thor pe cer, re- 
gat u I tau va avea 
puterea sa aduca 
pe pamant furtuni 
devastatoare cu 
tunete, traznete 
to-made uciga$e 
care se vor abate 
as u pra d u§m anilo r 
tii li vor nimici. 



THE DRAGON 

Marele dragon, o data invo- 
eat, se va materiaiiza pe cer 
deasupra Scaunului Puterii. 
Urmand comenzile tale, va 
zbura citre du$manii tii si va 
arunca asupra lor cu mingt de 
foe. Frica si foameteitva urrna. 


THE MIND TURNER 


LORD OF 
HEALING 






Marete zeu va zbura la 
cererea ta spre orice 
colder al tumii, unde 
din maltul cerului va 
fmpri^tla sanitate tu- 
turor oamenilor tai din 
acel toe, vindecandu-i $i 
mirindu-le puterea de 
lupti. 


Mind Turner va zbura desupra teritorliior 
dusmanilor tat si >§i va arunca magia devastate a re 
asupra min^ilor solda(ilordusmani, muncitorilor si 
taranilor. Aceftia vor _ 

deveni brusc neloiali 
regelui lor si vor i j 

pomi o rebeliune J 

care va crea haos. 4 lr A 


Cand va fi chemat, ma¬ 
rete Jing Nung va aparea 
pe cer deasupra regatu- 
lui tiu ,de unde va pleca 
numai ta ordinul tau spre 
teritoriile du$mamlor tai 
Si va arunca fliciri nf+ 
micitoare. 


Enlight Software a rcu$it si 
crceze un joc de strategic destul 
de bun dupa parerea mea. 
Insa a stabili daca acesta 
este bun sau rau ramane 
problems gamerilor. Va fi 
cu siguranja depart de eele 
mai multe noi aparifii, Insa 
mcrita din plin sa fie jucat. 
Acestea fiind spuse, va urez 
tuturor sa aveji un imperiu 
prosper, viguros $i mult mai 
putemie decat orice imperiu 
de pana acum, 

$i nu uitaji: There can 
be only oneM! 

44ta£& 


incenea sa distrugi flota navala a du$manilor tai. Dar si cel mai polemic 
Si maref dintre regi trebuie sa ceara din cand in cand ajutonil 
celorialti regi rivali, insa, cum nimeni nu iti va da nitnic pe gratis, 
trebuie ca totul sa se dcsfa^oarc sub forma unui schimb care sa 
avantajeze ambele regate, sau chiar sub forma unei seurte alianje, 

Regii rivali sunt foarte greu dc manipulat in ceca ce prive^te 
problem le diplomatics de aceea trebuie sa ii tratezi eorect $i cu 
respect peatm a forma o alianja soli da cu ei, Dar nu uitafi; si cele 
mai putemice alianje trebuie rupte, dcoarcce la starlit doar un 
singur rege va putea conduce. 

Cum am mai spus, Seven Kingdoms nu este un joc revolujionar* 
pentru ca nu aduce prea multe lucruri noi. Dar nu i se poate repro^a 
ca nu este foarte bine facut ?i ca nu a finut (?i mai Jine) gamerii in 
casa pentru cel pufin catcva luni. Dc§i ofera o graftal clasica (adtea 
pe cale de disparifie), jocul poate avea o vtaja destul de lunga prin 
varictatea de personaje, harti si multe alte lucruri pe care le ofera. 


Prodiicator: Enlight 
Software 

Ofertant: Interactive 
Magic Games 
Hardware: Pentium 133 
16 MB RAM 
PlacS 3D: Nu 
Multiplayer: Da 
Platform a: Y\ In 95 
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Avion cu motor, ia-ma §i pe mine-n zbor... 
fac mare vreau sa fiu „avionist” §i m...m.. 
ala, tati? Pentru ca am facut eu bum-bum. 


Fiona Kesinat Corporation a adus pe lume un simulator de 
zbor ceva mai special. In timp ce ce alte firmc fac simulatoare de 
zbor cu modele de avioane dintre cele mai avansate, dotatc cu 
rachcte sol-sol, sol-aer tot arscnalui dc pc un F~15 sau F-22, 
cei de la Kesmai s-au gandit la ceva inedit, simuland cateva 
avioane militare de vanatoare sau bom bard ament, din perioada 
primului razboi mondial Astfel, vci putca lupta la bordul unui 
Fokker Dreidcker, Mcsserschmitt I09R, Spitfire sau chiar a unui 
tane T-34. Probabil 0 sa va mtrebap ce cauta taneul intr-un simu¬ 
lator de avioane. E foarte simp In. Cei dc la Kesmai au introdus 
posibilitatca conduced! unui tanc, jeep sau camion, pentm ea 
gatnerul sa vada cum este cand tragi cu tunul in avioane sau cum 
tc simti dupa un zbor amejitor. 


. Auzi mami, eu cand ma 
. Da’ de ce arde avionul 
Hi, hi, hi. 


Anui 1914 toamna.\. 

A$a cum va spuneam, aettunea jocului se petrece in timpul 
primului razboi mondial confine peste 300 dc misiuni in care 
vep putca tblosi vreo 35 de avioane old-times, fn prima faza puteti 
opta pentru a lupta de partea nemjilor sau a aliaplor fn luptclc 
din primul war mondial, bineirijdes pe avioanelc vremiiv tn eaz 
ca simtiti ca v-afi razboit dcstul cu baietii din prima conflagrate 
mondiala, puteti trece la a doua unde puteti opta de ascmcnca 
pentru doua fronturi dc lupta. Primul este in Europa, unde puteti 
lupta fic dc partea aliafilor, folosind de la aparatclc mse^ti IL-2 
Shturmovik pana la b inecu noscute I e Lighting-uri americane sau 


Hurrican-uri englezedl fie dc partea nazi$tilor, folosind Messer- 
sebmiit-uri, Fokkc Wulf-uri sau Junkers-uri. Pentru fiecare tip de 
misiune este folosit un tip dc avion, Spre exemplu, in cazul unui 
bom bard ament se falosegtc un B-29 sau un Liberator, iar in cel at 
unei aejiuni fulger se va folosi fie un Mustang fie un Spitfire. Cei 
de-al doilea front este Pacific-ul, unde puteji lupta dc partea ameri- 
canilor incereand sa aparati Pearl Harbour-ul - sau de partea 
japonezilon Un alt front este cel din Corcca, unde veti avea ocazia 
sa pilotati avioane mai performante. Puteti pilota un Mig \5 pentru 
coreeni sau un -86F pentru americani. Va da{i seama ca unui 
simulator respectabil ca ]4ir Warrior 2 nu-i putca lipsi optiunea 
de multiplayer care va dii posibilitatca sa va ciuruifi unui pc altul. 
Daca va plictisiti cumva de cele 300 de misiuni, puteti crea o 
serie de alte misiuni folosind ediforu! din joe. 

Cu toate ca este net superior batranulm Air Warrior aparut 
actrni ceva ani^on, noul Air Warrior 2 nu poalc fi considcrat un 
simulator ai anilor '98, graftca atragand multe eritiei din cauza 
simpiitatii peisajelor precum §i datorita detaliillor care lasa de 
dont. Mai mult, crcd ca s-ar mai putea aduee uncle imbunMtiri 
background-ului sooor, care, cu toate ca are zgomote de motoarc 
particularizate pentru fiecare avion, simctcle nu sunt diferentiate 
foarte elar. Gricum, simulatorul este bazat pe o idee excelenta, la 
aceasta contribuind 51 scntimentul de intoareere in timp, in istoric. 
Istorie la greu fratilor, numai ea nu este ca la $coala, caei aici 
invcji chiar istoria aviafiei, 
transpusa in imagini sce- 
narii pliae de acfiune, in 
care voi trebuie sa dueefi 
cele mai importante razboaie 
ale acesiui secol. Dcct, dupa 
cum observaji, jocul are 
mai multe bile albe decat 
negre $i cred ca a fost $i 
este iubit de multi gameri 
mdragostifi de simulatoarclc 
aviaticc. A?a ca, dragii mci 
prieteni, lasati putin RTS-urile 
deoparte avantati-va in 
focul luptelor din timpul 
razboaiclor mondiale la 
bordul unor old-iimerc care 
i§i fac foarte bine datoria, 

'Wild St&zde 
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Tancuri la greu ... Imagic Games s-a chinuit pentru ca noi sa ne simtim in 
fata calculatorului exact ca un adevarat pilot de tanc. Dealuri, trupe §i 
tancuri inamice , cladiri foarte realiste ... iata cam ce a§teapta sa fie distruse 
in acest joc de simulare a imensului tanc Abrams. 


Strategic ... simulare ... totul intr-un engine 3 D, cu efecte 
reunite ale cxploziilor §i ale landscape-urilor. 

Realizat in colaborare cu Charybdis Enterprises, simulatorul 
ne permile sa comandam un pluton de patru tancuri sau chiar o 
Intreaga companie, asta incluzand artileria, elicopterelc alte 
vehicule de tcrcn care mi$una pe Langa imensele tancuri. Putem 
sta lini$ti(i in scaunul tancului care conduce intreaga actiune, 
avand grija de condus, de tras cu tunul (sau cu mitral iera anexata 
tancului), sau putem selecta sa vedcm intreaga harta §i sa dam 
numai comenzi, exact ca intr-un joc de strategic. Putem selecta 
diferitc view-uri, diferite campanii sau misiuni single in munjii 
din Balcani, stepele din Ukraina, bineinleles in de$erturile din 
Estul Mijiociu. Grafica jocului variaza de la O.K. la foarte 
frumos. Astfcl, zonele de$ertoase sunt foarte bine realizate dar 
daca privim tnai atent regiunile din Bosnia $i Ukraina vom 
observa ca sunt prea uniforme, ca iarba este de fapt un mare de 
nisip verde, iar despre vegetatia care aeopera aceste terenuri 
putem spunc ca este foarte saraca deoarece cei de la Imagic 
Games au considerat ca vor reduce rata de afi$are a frame-urilor, 
Aceste mici defecte nu fae din iM IA2Abrams un simulator slab 
deoarece exista totu$i animate, se simte condusul unui tanc 
masiv pc un ,, off-road” teren cu toate urcu^urile eobora^urile 
chiar $i pe un scenariu de desert. Principalclc elemente din peisaj 
(tunurile de atac, mitralierele, eladirile, depourile) sunt bine 
articulate 51 destul de dragut realizate, cu toate ca in momentui In 
care sunt distmsc nu au loc exploziii, dar toate astea probabil ca 
ar face numai sa incetineasca viteza jocului. Cat despre interiorul 
tancului il vep gasi foarte acccsibil, fara o grafica prea incarcata. 
De$i exista un QuickStart, jocul nu ne pune la dispozitic nici un 
tutorial sau o misiunc de antrenament astfel ca pentru cci noi in 
acest gen de joc le va fi greu la inceput, pana sc vor obi$nuL 
Misiunea ineepe u$or, nu exista prea mul(i inamici, totul dccurgc 


normal pana cand te vezi Inccrcuil de inamici $i incepi sa blast- 
erezi la ci in stanga $i in dreapta numai ca sa scapi intrcg din 
aval an $a de gloan)e $i obuze menite a-ti distrugc tancul. In afara 
de optiunea QuickStart mai poti lupta misiuni individuale sau 
campanii. Campaniile pot fl jucate atat ca Locotcncnt cat $i drept 
Capitan. Astfel, incepi cu catcva tancuri care aparpn plutonului 
pe care II conduci eventual unul sau dona clcmcntc de 
ccrcctare, pentru ca mai tarziu sa ajungi sa dai ordine luturor 
vehiculelor care aparfin unci companii eonduse de un comandat. 

Cuvant de sfar§it 
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intr-o lumc a simulatoarelor de batalie, simulatoarelc de avione 
au un loc superior. Alegcti timpul, alegefi avionul 51 sigur ve-fi 
gasi un simulator a ceea ce ai caufat pentru ca simulatoarelc dc 
zbor au atins perfeefiunea, ajungandu-sc la sccnarii, explozii de 
cel mai malt nivel grafie. 

Legal de Terra-mama nu 
s-au zbatut mulfi produ- 
catori de jocuri sa rcalizeze 
simulatoare. Cele mai recente 
titluri au lost slabc sau nu 
au atins a^tcptarile multimii 
doritoare de simulatoare, altfcl 
ca singuml care a reu^it sa 
umplc acest vid este vechiul 
dar inea indragitul de fanii 
de simulatoare MI Tank dc 
al Microposc, asta cel pujin 
pana a aparut noul simulator 
dc tancuri iMlA2 Abrams 
de la Interactive Magic. 
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Un paradis pierdut... un razboi atroce... §i o lume a caret 
credinta se afla Tn balans. 

i 



Planeta New Haven trebuia sa fie un paradis, ceva 
de vis, o noua lumc 51 0 noua viata pentru colon istii vcniti 
de pe veehiul Pamant (de care s-ar fi ales praful). Din 
pacatc, in momentul in care an izbucnit razboaiele intrc 
provinciile stabilite aici $i mai ales in momcntul in care 
au aparut alien ii (niste chest Si urate si puse pe razboi - 
pentru ca le faces placere distrugerea noii colonii) s-a 
pornit cel mai marc razboi care a avut vreodata loc pe New 
Haven care, a$a cum spunc si titlul, va ajungc paradisul 
pierdut doar daca noi ne vom face treaba si suntem ni$te 
bum strategic Cam a^a inccpc aejiunea: oamenii de stiin|a 
au trimis niste sonde in spapu care nu numai ea au dcscopcril 
noul pamant dar au nimerit 51 cateva sonde ale unor alicni 
(Taurienii). Acedia s-au gandit atunci ea nu le-ar strica 
putina distraepe si au pomit la cucerirca noului rai 
descoperit de pamantenl Asta fund istoria, noi, niarii 
strategi, avem ocazia fte de a lupta de partea omcnirii 
contra alicnilor, fic dc a-i conduce pc alicni in lupta de 
cucerire a noii Terra, asa ca punep mana pc mouse si 
alegeti-va partea preferata. Ca in orice joc de strategic, 
construip structuri, facep ccrectari pentru o teh no Logie 
mai buna §i mobilizap-va fortele pcntni razboiul final 
Lupta prin multiple scenarii (fieeare avand in jur dc 
cincisprezece teritorii), incearca sa ca$tigi tcren cat mai 
mult pcntni a fblosi rcsursclc dc pe supra fata lui, construiestc 
cat cuprinde pentru ca in momentul in care te simp in stare 
de atacul decisiv sa intri pe tcritoriul inamic si (pcntni victorie 
totals) sa-i distrugi capkala. 

Cam ce vom Tntalni in joc... 

Posibilitatea de a juca un joc strategic cu difedte nivele 
tactice, indiferent de partea aleasa. Vom gasi parp bune $i rele 
atat la alicni cat si la oamcni, cincisprezece tcritorii de capturat 


in ficcarc scenario, putem aseulta muzica de pe CD si, 
binein{eles, avem posibilitatea de a juca in multiplayer. 

Fani ai acestui razboi tiranic, 0 sa va simpp ca aeasa cu acest 
joc! Harta noii Terra estc imparpta in 21 de provincii, fieeare 
cu o anumita rata de produepe a energiei, mineritului si 
ccrcctarii. Ficcarc provincic arc ,,tenia’' dc teren diferita, 
tncepand de la tradiponalul teren de§ertic, trecand prin junglele 
intortocheate si ajungand la munjii impodobip cu zapada. 

In fieeare teritoriu este esenpal sa eonstruim o colonic care 
va rcu§i sa se apcrc singura, fiind foartc importanta in timpul 
unei batalii. Este 0 variape mica (adesea insesizabila) de la joc 
la joc, nu exista harti alese aleator si, partea cea mai proasta, 
nu exista optiunca multiplayer (cats distraepe pierduta, auzi tu, 
sa nu pop juca cu un prieten a$a cum vrei tu)* 



O poveste veche.... 

Nu $du cum se face ca oriunde are umanitatea 
legatura cu ceva in accst imens univers, intotdeauna sc 
va gasi o cuhura aliena care e gata-gata sa distruga tot ce 
le sta in cale* Ei bine, sa $tip ca Fallen Haven nu face 
exeeppe dc la accasta regula. A$a cum dccurgc povestea, 
locuitorii batranului Pamant au hotarat ca, daca exista 0 
planeta cu condipi favorabile rasei umane, trebuie 
ncaparat sa mai fie cel pufin una in acest univers la 
fel sau chiar mai buna decat vcchca planeta albastra. 
Astfel ca cele mai inteligente (sau mai pupn inteligente) 
fiinte umane au plecat spre Noul Rai. §i le-a placut 
a^a de mult ca s-au hotarat sa cantc, in special 
JJptown Girl". Dar, la un moment dat, intra in 
scena si Taurienii, care urau cantecele pamantenilor, 
astfel ca un razboi de cucerire este iminent 
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Razboi, dulce razboi... 





CAPITAL 

Haven 

Foresi 

Energy income 90 
Credits income r'55 
Research income 190 

Energy Average 
Credsls Rich > 
Research Average 

Radar Yes 
Missile Defense Wo 
Missile Launcher No 

Dropships I 

Units inside 3 
Units outside 8 
Total units 11 

Towers 1 


CAPITAL 
This is the only 
province where you 
Can build Dropships 


Flint! o strategic turn-based. Fallen Haven ofera dona 
posibilitap de joc. Prima este cea de strategic, unde nc 
construim structuri, minerim, strangem fonduri, pentru ca 
in final sa atacam §i sa invadam o provincie. Ei bine, 
dupa ce invazia a avut loc, jocul trece in modul tactic in 
care ne aparam ceea ce am cuceriL A$a cum sc crcdc ca 
va fi in viitoarcle razboaie, fiecare unitate arata ?i se 
comporta intr-un mod unic, $i bincintclcs ca nici una nu 
este imuna la alta, Ranger-ii sunt buni tragatori la 
distant marc, dar sc mistuic in focul (plasma) aruncata 
de inamic. Din desfa^urarca povc$tii putem spunc ca 
lumea din Fallen Haven crede ca despa rtirea lugoslaviei a 
fost o idee grozava. Dupa despiirprea date rat a 
ncintclcgcrilor dintre oameni. New Haven s-a impartit in 
21 de provincii, fiecare avand propriile tactici $i 
armamente, $i fiecare nc avand de gand sa colaboreze cu 
alta provincie (a$tia n u au auzit de zicaia romancasca: 
unde-i unu nu-i putere, unde-s dot putcrca create §i 
du$manul - alicnii - nu spore^te). Astfel ca nou-venipi 
alteni au price put situapa si decid sa o foloscasca in 
avantajul lor cuccrind 
provincie dupa provin- i 
cie, iar dumneata e$ti 
singurul de pe planeta 
(e$ti eel mai inteligent 
presupun) care i$i da 
seama de amenin{area 
alicnilor $i de aceca 
incerci sa scapi lumea 
de afurisipi a$tia de 
Taurieni, Cum? Trebuie 
sa cucere$ti provincii 
ale confraplor tai, sa le 
inarmezi §i sa le pre¬ 
gate ^ti pentru marea 
batalie (pana ajungi sa 
lupp contra alicnilor 
este bine, este foarte 
bine, sa ai cat mai 
multe provincii de 
partea ta, deci cu cat te 
mi$ti mai repede, eu 
atat ai mat multe 
provincii fata de alieni). 


Fslfm Havm Dicydtopedte 


< Previous Next > 


* ^ 


Contents 


Armor 


Acaon Points 70 


LIGHT FUSION CrWT^ 




Damage 


Catcva sfaturi: nu invadati 
niciodata un teritoriu fara a 
avea de partea voastra trei 
drop-ship, aceste unitap va vor 
ajuta in cazul in care 
calculatorul va va ataca la 
unnatoarea mi$care; dupa ce 
v-ap dczvoltat energia (unul- 
doua niveluri) pentru a putea 
avea mai multe mai multe 
turnuri, dczvoltap-va weapon 
damage, rate of fire, $i armour. 

la sa Tncheiem 
articolul asta 
strategic... 

Dupa dezastruosul joc de 
strategic scos de Interactive 
Magic: Destiny, ai cncde ca §i-au 
invajat Lecpa si se vor lasa de 
acest gen, dar |i-ai gasit! 
Dimpotriva, acest lucru i-a facut 
mai indarjip, au dat ce-au avut mai bun din ei si au scos 
Fallen Haven care este o imbunatatirc a ultimei monstuo- 
zitap, cu toate ca exista uncle chestii care ar trebui sa fic 
prezente in orice joc de strategic (un standard sa zicern), 
cum ar fi oppunea de multiplayer, harp aleatoarc, $i doar 
doua carnpanii. Per¬ 
sonal, imi vine greu 
sa cred ca asta este 
un produs terminat, 
avand in vedere ca 
nu s-a facut nici un 
efort pentru a te face 
sa joci acest joc mai 
mult de doua on. Este 
monoton sa incepi 
un nou joc in aceea^i 
pozipe, ca sa nu va 
mai spun ca in Cam¬ 
pania cu Taurienii 
prime^ti mai multe 
teritorii la inceput. 
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Istorie, 
lupte, sabii, 
sange §i... 


M-ani gandit ca este timpul sa mai invatarn putina istorie. §i 
ca sa nu ne plictisim citind din cartile de isloric, mai bine nc 
delectam cu un RTS (real-time strategy), in care putem trai 
luptele duse de marii conducatori dc imperii: Alexander the 
Great, Hannibal 51 Julius Caesar, Dar cine sunt ace$ti conducatori? 
Ciudatii sangcro^i ale caror ambitii diforme au ucis, sau eroii 
vizionari care au implantat in materia universalui bornele 
destinului uman, Defmi{iile se Intrepatrund, iar parerile sunt 
imp5rfite toate converg insa catre necesitatea de a cunoa^te cat 
mai multc despre accasta perioada. Chiar despre partca 
militara a conflietelor. Iar calea cea mai potrivita nu este oare 
experienja personala? Acest lucru poate ft realizat cu ajutorul 
unor simulatoare de lupta; The Great Battles, Realizata de 
nteractive Magic Erudite Software, seria de jocuri Great 
Battles reprezinta o rcu^ita incercarc de readucere la viata a unor 
lupte istoriee care au marcat soarta omemrii. Hannibal a trccut 
Alpii cu pretul unor sacrificii ingrozitoare, spulberand impresia 
de atotputcmicic a Romei: in doar doi ani, 160.000 de soldati 
romani §i nenumarati civili sunt omoratl Alexandra cel Marc a 
strans in puterea pumnului sau intreaga vitalitate a lumii 
cunoscute. In sfar$it» in a treia parte, in vremea lui Caesar, 
republiea romana se prabu§e$te in valtorile unui razboi civil 

De la munte pan’ la mare... 

Primul joc din accasta serie este The Great Battles of 
Alexander in care vei lua in maini comanda armatei grece^ti cu 
care vei duce campanii militarc rasunatoarc din Grecia pana in 
Africa §i Asia, intreaga lume eunoscufa la aeea vrente poate fi a 
ta. Poti intra in pielca mardui Alexandra $i poti conduce 
legendara armata a Macedoniei, pentru ca apoi sa cucere^ti 
rebelii greci ?i sa-i zdrobe$ti pe per^i. A$adar, dragi pasiona(i dc 
RTS-url mcercati sa egalati sau chiar sa depa^ifi genial strategic 
al lui Alexandra fi sa va angajap armatele in diferite lupte ale 



lumii pentru a cuceri tot ce se poate cuceri $i pentru a rescrie 
istoria. Jocul arc opjiunea dc multiplayer sau posibilitatea de a-1 
juca in retea 51 pe Internet, ceea ce il face mult mai interesant §i 
mai competitiv. Dar sa §titi ca AI-ul este destul de bun, putand 
sa-fi puna reale probleme. 


Doua mari ora§e, doua mart imperii 
§i un singur general... 

Cele doua razboaie cu imperiul roman i-au adus pe eartagieni 
la sapa dc lemn. Ace$tia din urma an facut cu greu faja atacurilor 
romane $i } cum cea mai buna aparare este ataeul eartagieni lor nu 
Ic-a ramas decat o singura solupe, sa incerce imposibilul §i cum 
acest lucra nu se putca mtampla decat sub comanda unui mare 
eonducator, cartagienii aveau nevoie dc ncinfricatul general 
Hannibal Pentru a putea lupta impotriva romanilor trebuie sa 
organizczi o campanie militara peste Pirinei Alpi, $i sa incerci 
sa convingi triburile intalnite in cale sa se alature campaniei tale. 

Sau poti lupta de partea romanilor fi sa zdrobe^ti armata 
cartagiana. Astfel, pop intra in piclca celor doi mari conducatori 
din cel de-al do ilea razboi Punic. §i cand e?ti gata pentru o lupta 
adevarata inccarca oppunca multiplayer, prin retca sau prin 
Internet. Acestca sunt marile lupte ale andchitajii. Cel putin in 
masura in care exista lupte mid 


Caesar, Caesar don’t look down... 


Jocul are ca scop declarat urmarirea cu cat mai mare atenpe a 
realitajii. Este un lucru bun insa sa nu uitam ca este vorba de 
rcalitatea secolului I inainte de Christos. Sprc excmplu: unitatile 
erau organizate in doua $iruri dc soldap care inaintau scut langa 
scut din motive defensive, iar daca aceasta structure se strica, 

Hi 

osta^ii sc retrageau in deruta. In al doilea rand, anticii nu aveau 0 
tehnologie foarte dezvoltata, in consecinja marea majoritate a 
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luptelor sunt corp la corp* cu sabii, sulifc, ghioagc §i alte arme, 
existand doar cateva unitaji dc arca$i $i catapultc care sa traga 
de la dcpartarc mai mare. Exista, in schimb, principii strategice 
specifice acelor vremuri, care presupun $i dc tactici complcxe 
dar de alta factura decat cele cu care ne-au obi$nuit majoritatea 
jocurilor, in ceea ce prive$te organizarca unitajilor, in vremea lui 
Caesar au aparut cateva conceptii rioi, In comparajie cu legiunile 
din vremea lui Scipio sau Alexandra, in perioada lui Caesar 
trupele regulate romane primeau toate acela^i tip de cchipament, 
fund omogenizate In cadrul unor corhorte cu trasaturi 



In concluzie... 

The Great Battles reu$e$te o imitare aproape per feet a a 
condijiilor de lupta din acele perioade. Alaturi dc detalii privind 
aspectele militarc propriu-zise, programatorii au acordat multa 
atenjie 51 interfefei grafice. Unifaple $i peisajul sunt dcsenate cu 
multa atenpe iara a fi uitat nici un amanunt In plus, toate 
mi$carile sunt foarte bine animate. Daca jocul este rulat pe un PC 
perfonnant, care sa-i satisfaca nevoile de mcmoric, acesta sc 
dovede^te a fi 0 atraefte pentru tofi iubitorii de jocuri dc strategic 


asemanatoare. In locul sulifelor dc lungime egala, aceste uni tap 
primeau acum unele cu lungime variabila, in funcfic dc pozi(ia 
soldatilor: cei din spate primeau o arma mai lunga care sa ajunga 
la fel de departe ca $i suli(cle mai sciirte ale celor din fata. Exista 
alte deosebiri care privesc unitati de mai mica importanfa $i 
diferite tehnici de lupta care in vremea lui Caesar fusesera 
abandonate, modificate sau perfectionate. Toate acestea s-au 
materializat in reglajde aduse engine-ului $i optiunilor acestui 
joc. Pentru a mima factorii aleatori care influenteaza o lupta, 
jocul executa un numar mare de veriflcari random care pot duce 
la rezultate surprinzatoarc, ce pot deranja un adept al jocuri lor 
strategice mai apropiate dc §ah, cum ar fi Battle Isle. Exista 
diferente de calitate intre unitati de acela$i tip, nedatorate 
experientei castigate in timpul jocului, ci setate Tn fiinctie de 
antecedentele militarc ale soldatilor respectivi. Este mult mai 
u$or sa nu pi cont dc aceste diferente, dar in acest mod se pierde 
o parte din principala atraejie a jocului: urmarirea cu cea mai 
marc atentie a datelor istorice* 


§i de istorie militara 
antica* La un nivel de 
dificultate normal, eel 
care eorespunde rcalitatii 
istorice, nu trebuie sa ne 
a$tcptam nici macar ca 
primele lupte sa fie u$oarc. 

A§a ca ,, VENI, VIDI, 
VICE... 



LEVEL DATA 

Prod u efitor: Erodite 
Software 

Ofcrtnnt; Interactive 
Magic Gaines 
Hardware; Pentium 133, 
16 MB RAM 
Plaei 3D: Nu 
Multiplayer: Da 
Platforma; Win 95 
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FUN STUFF 




Hello again! Hai sa vedem ce mai nascocim §i luna asta... 



pentru ca nu e tocmai treaba u§oara sa scrii Fun Stuff-ul 


asta. Da’ hai ca am o idee, ce ziceti de un mic concurs? 


Oameni buni, cea mai buna gluma 
de pana acum (adica de cand nu ne-am 
mai auzit) este ca a rcinccput §coala + 
Domnc' cand am auzit eu ca este iar 15 
septembrie mi-au dal lacrimilc, da' nu 
de bucuric. Cc sa-i fact, asta este! Am 
intrat iar in cladirea aia care seamana 
pc zi ce trece cu unele penitcnciarc dc 
prin zona. 

One Cool Game! 

Eu m-am tot gandit la o treaba pe 
care vreau sa o §tie tot gamcrul roman. 
In primul rand, vreau sa va spun ce 
idee de concurs mi~a venit mie In cap.*. 
Ce-ar fi daca voi a)i mai lasa pufin 
temele alea pc care unii le avefi §i aifii 
nu le avefi ?i v-afi pune pc nascocit 
joace? Va spun eu ce-ar fi*.. Ar fi 
cxcelcnt! Uite, eu ma gandcam la un 
School Keeper. De ce nu? Daca tot se 
oeupa a$tia de la Bullfrog de tot felul 
de Theme Games, cum ar fi manager de 
pare - Theme Park - sau de spitale 
cum ar fi Theme Hospital de ce nu ar 
face $i un Theme School? Ar fi o idee 
superba! Imagina(i-va cum ar arata un 
astfel dc joc. Ati incepe prin a pune 
bazele unei §coli intr-un oarecare 
ora$el, dupa care facefi o eancelaric, 
ni$te clase §i tot a$a pana faci o §coala 
intreaga! Jocul ar trebui sa dispuna de 
anumitc opjiuni, cum ar fi alegcrea 

Nu va speriatil! Tipul nu merge in ca* 
mera de execute, ci la ore. Daca tofi 
elevti au asemenea moral nici nu ma 
mai mira rezultatele de la Bac*9&. 






dintre funejia dc elev 51 profesor, mai explicit: sa construie$ti 
§coaia din punctul de vederc al unui profesor din ministerul 
cducatici nationale §i din punctul de vcdcrc al unui elev* Daca 
jucafi din funefia de profesor va trebui sa pastrafi coeficientul de 
fcricire al elevilor cat mai jos, adica trebuie sa fi(i ai naibii: sa 
pleznifi elevii la ore (Multumesc pe aceasta cale casei dc jocuri 
Bullfrog care a avut aceasta idee cu plcznitul), sad luati pe unii 
din mijiocul pauzci 51 sad duccti Intr-o clasa de tortura sau ceva 
de genul asta §i sad aburiji cu tot felul dc probleme in legatura cu 
programa de bacalaureat sau admitere sau once alt examen care 
va vine voua in minte. Pentru a pastra coeficientul de fericire cat 
mai seazut, va trebui sa facefi ni^tc ^coli cat mai oribile: sa faceti 
coridoare inguste, sa nu renovafi niciodata clasclc, sa creati un 
fond al $colii cat mat mare, sa facep un orar eat mai grey, §i tot 
a$a*,* dc fapt §tifi voi ce ingrediente trebuie. Pentru a crca un 
sistem de punctaj cat mai obicctiv am zis sa sc masoare succesul 
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FUN STUFF 



Inca una bucata varianta camera de tortura* Asta cel pufin 
arata mai ca lumea. 



ar trebui sa fie o muzica cat mai cncrvanta pentru profesori (ceea 
ce ar trebui sa contribuie la fericirea elevilur). A§a, pentru a 
vedea cat dc bun suntcti in functia de director al unei $coli, va 
trebui sa vcdc(i rezultatele dc la cxamcne care ($1 fi(i atenji) vor 
trebui sa fie foarte bune. Ca sa infeleaga tot poporu 1 , va trebui sa 
construi{i o §coala un sistem utopic In care elevul sa faca cc 
vrea, dar sa §i mvete, adieu sa invcfc cu placcre (cliiar ca utopic). 
Pentru o mai mare diversitatc a jocului ar trebui inclus un nivel 
in care sa trage)i cu un aruncator de ro$ii dupa ni$te profesori 
care nu an fast prccumintL Pentru ca zilelc astea trebuie sa mai 
dau §i eu ochii cu unit profesori care s-ar pntea sa puna mana pe 
un Level, trebuie sa propun ca fiecare profesor care face o treaba 
foarte buna cu elevii sau care,*, chiule$te ce! mai mult de la ore 
sa primeasca o medatic dc aur! 

Oameni buni, earn asta este ideea mea pentru un astfel de 
joe, Eli a$tept eu nerabdare sa vad cc idei va vor mai veni §i 
voua, singurul sfat pc care pot sa-1 dau fiecaruia dintre voi este sa 
va DAT! DRUMUL LA IMAGINA^IE! Cel care va veni cu ideea 
cca mai traznita posibil {atat traznita, cat $i nostimu) va ajunge 



in numanil elevilor picati la examene. Excelent domnule aceste 
sistem, eu cat pica mai multi clevi, cu atat v-ap facut treaba mai 
bine! Daea a$a un joe ar aparea pe piata, cred ca a§ fi primul care 
l-ar cumpara, 

Un alt punct de vedere... 

I laideji sa vedem cum ar sta problcma privita din punctul dc 
vedere al unui elev* Paf la ineeput ar fi la fel: va trebui sa puncti 
o fundatie (a nu se uita sa pleznifi muncitorii, pe care ar trebui 
sa-i reerutafi din randurile profesori lor), Dupa cc a(i pus fundajia 
trebuie sa faced $coala perfects! Adica: una bucata cancelarie 
mica fara geamurt (sau ma rog balute in cuie) $i situata in 
apropierca toaletelor, coridoare cat mai largi ce trebuie decorate 
cu tot felul dc grafittf ni§te laboratoarc delate in care eci ce vor 
sa invete sa poata sa o faca cat mai bine, o curte plina cu floricelc 
pc campii (hai sa Ic adunam elevi!). A$a, acum sa vedem ce 
facem cu atmosfera din clase. Eu zic sa desfiintam cataloagele 
(eee, nu am zis ca nu mai trebuie sa se invete, din contra), dupa 
care sa putem plezni profesorii (pai, crcd ca ar trebui o camera 
speciala, mica, in care trebuie plezniji, plezniji iar plezniji - 
da' ce-mi place cuvantul asta!), a$a ar mai trebui un orar cat mat 
lejer, iar materiile ar trebui sa fie foarte user de invatat. In pauzc 



WowMl Escape to paradise!! O asemenea sala de clasa 
mai ca n-a§ mai parasi-o. 



Wins I did < t«J you.? arm off blCWH yni/ro 

tnMfl lotoKv Imp! at looting alter Ihtn. 1 can't 
lay I blame Ifirm, t*a. So It . ^ I 


Una bucata varianta camera de tortura, Nu conteaza cat de 
iumi noasa de aratoasa este ca tot suferi era nee n in ea. 


chiar in aceste pagini, la Fun Stuff §i, daca treburile vor merge 
bine, poate ca o sa dam §i ni$te cadouri mai mult sau mai putin 
substantiale, 

Carma II 

Mergand tot pe ideea unor astfel dc jocuri, abia a^tept sa 
apara Carmageddon II in versiunea finala, Acum ave(i ocazia sa 
vedeti cam cum arata jocul {versiunea demo este pe CD-ul de 
luna aceasla) putep sa va imaginap cam cum ar arata cditoml dc 
pietoni din joc $i gandiji-va cam cum ar arata jocul cand m loc de 
ni$te zombies verzi sluti ar aparea ni^te omulep care scamana 
izbitor de mult cu ni^te „prieteni" de-ai vo?tri sau cu ni^te 
profesori, rude, vecini si tot a$a. Pai ar 11 superb! Sa mergi cu 
marina ^i sa calci o gramada tie astfel de pietoni. Ar fi total! 

Acum puncti $i voi mana pc ni$te creioanc sau pixuri sau ce 
vre(i voi §i spuneti-ne $i noua ce va trcce prin cap^orul ala atat dc 
nevinovat in aparen{a. Oameni buni,*. nu va costa nimic (ma rog, 
un timbm postal - apropos, taloanele a lea pc care le trimiteti 
pentru concursuri §i Top Ten le pute{i pune in acela$i plic)! Nu 
avcji nimic dc pierdutf A^tcptam ccle mai traznitc idci ale 
v oast re! 
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HARDWARE 


utilizatorul va II scutil de orice a [to probleme, 
aparatul recunoscand singur modul cc trcbnic utilizat. 
Ministick-ul analog poatc il folosit cxtrcm do simplu, 
iar cole $ase butoane de foe ?(i u§ureaza cxtrcm dc 
mull viata zbuciumata do gamer. Astfel, ajungi la 
concluzia ca daea [ii un T-Leader 31) in mana c 
imposibil sa pierzi un joe. Daca va introbati oo-i cn 
instalarca eonectarca acesluia la calculator, atunci 
a Hap ca lucrurile sunt cxtrcm dc simple. Dupa cc s-a 
facut concctarea la calculator, nis-li mai ifmianc 
altceva de facut decal sa folosc$ti dischcta livrata 
odala cu T-Leader 30 sa uimczi instruct! unile. 
Pofta buna! 


Producator: Guillemot International 
Ofertant: UbiSoft Romania 
TeU: 01/4111045 
Fax: 01/4111080 


T-Leader 3D 


lata ca in lu me a jocurilor $j a aecesoriilor pcntni PC nu s-a 
spus inca totul. Pentru Nintendo 64 controller-ele cu design 
futurist au devenit un standard. Astfel, dc cc n-ar cxista 
pentru PC un model asemfmalor care sa permits o ulilizare 
mai usoara a jocurilor gen Ray man, Quake, Mortal Kombat 
sau a simulatoarelor de avion sau do ma$ini* $i intr-adevar, 
chiar dc ta prima privirc ill dai seama ca lucrurile pot fi 
cxtrcm dc simple mi^cand numai ministick-ul (trigger) aflat 
la-ndcmana folosind cole §ase butoane de foe. Pc langa eel 
cure sc alia sub „panoul do comanda" propriu-zis, mai exists o 
serie de butoane cum ar 11 I hiottle (acesta putand II folosit in 
cadml simulatoarelor de zbor sun a simulatoarelor auto pentru 
a mari sail dcscre§tc viteza, deplasand foarie simplu butonul 
spre stanga, sau spre dreapta). in plus, T-Leader 3D a lost 
dotat cu patru butoane care pot 11 sctate pentru a scliimbu 
unghiul dc vedere. Dupa cum spun producator if butonul de 
navjgare permitc setarea lui T-Lcader 3D ca fiind digital, CH 
Products $i Thmstmaster. Asia inseam lift ca lu setarea unui 
mod, aparatul va tl recunoscut in jocuri ca Hind Thmstmater, 
digital sau CM Products, Simplu la object. Bincinteles, cn 
aparatul se poatc seta pc modul auto, astfel meat 




w .> 




I 


Turbo Player PC 

Ce poate fi mai frumos decat sa tii Tn mana ceva mic §i care 
sa-ti simplifice viata in cadrul unor jocuri ca Mortal Kombat 
sau alt joc gen SCARS? 


Guillemot International s-a gandit tare mult la gameri, 
realizand pentru ei* contra-cost bincinteles, numeroase produse 
pentru u^urarea utilizarii unor jocuri, care altfel sunt destul dc 
greu de jucat. $i cum se prezima Turbo Player PC? Mic, alb cu 


pete albastre (nu fac rcclama la Milka!) o gratnada de butoane. 
Pe langa cele §ase butoane de foe butonul dc dircc(ionare mai 
cxista numeroase switch-uri (pentru care ti-ar trebui un manual - 
care din pacate nu cxista!) care efectiv ip ofera cele mai 
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negandite posibilitati de setare a buloanelor* Dureri de 
cap ai la inceput cand rm prea $tii cum sa-1 intcgrezi sub 
Windows 95, dar odata cc-ai reu$U sa rulezi un joe care a 
recunoscut cu succes gamepadul, iji mai trebuie ceva timp 
sa inveti ce fac diferitele switch-uri. Orieum, se pare ca 
dc aceasta data Fun Acces a realizat ceva mai complex, 
trebuindu-p ceva experienta ca sa folose$ti cum trebuie 
acest mic,.. Turbo Player! That's all folks! 


Producator: Guillemot 
International 

Ofertant: UbiSoft Romania 
TeL: 01/4111045 
Fax: 01/4111080 
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Producator: ATech 
Ofertant: Rest Computers 
Tel.: 094/566510 
Fax: 01/6795742 


Win Auto 
Advanced 

Net Mouse 

§oricelul ergonomic de la ATech mcrita toata stima §i 
rcspectul Mieut $i avand la prima privire un design care imediat 
te duce cu gandul la ceva de nefolosit. Lucrurile nu stau ehiar a§a 
- aparen|ele tn§eala! Odata ce-ai pus mana pc el i(i dai seama ca 
acum ai ocazia dc a folosi un mouse pe care, plimbandu-1 pe pad, 
cu siguranja ca n-o sa-ti amorteasca mana. Cclc trei butoane au 
rezistenta mica la apasarc, fund astfel recomandat mai ales celor 
care au o mana sensibila care au capacitates dc a se mi$ca 
foartc rapid prin programe. Rineinteles ca butonul din mijloc 
poate fi setat pentru a permite actiuni ca scroll up/down ^i zoom. 
Ei, cam asta ar fi! 



WinTrack 

Mai fratilor, sariti ca a aterizat OZN-u 1 la mine pc 
birou! Uau muica, da cc dracovenie mai e §-asta? Un 
mouse? N-ai prea zice! A, stai a§a, c-am descoperit track- 
ball-uf cele irei butoane uite ca am gasit un loc sa-l pun 
pc masa. A$aaa... la uite ca are $i-un adaptor PS2 - da' la 
mine nu-i cazu T sa-l folosesc... De design mare rost sa va 
mai vorbcsc. Cred ca bar baga-n boala pe Clinton saracu’! 

Oricum, toate cele trei butoane sunt amplasatc astlcl meat 

* . 

sc pot accesa foartc u$or. In plus, butoanele au rezistenta la 
apasare, adeevata tolosirii acestni mouse in actiuni mai 
lente, mai lenc^e, mai dc balerina a^a... In rest, WinTrack 
s-a prezentat destu! de bine, cursorul mouse-ului putandmse 
mi§ca fara nici un efort considerabil. Instalarea s-a tacut 
simplu ^oricelul a tost recunoscut u§or sub Windows. 


Producator: ATech 

Ofertant: Best Computers 

Tel: 094/566510; Fax: 01/6795742 
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i Decupeaza talonul si pe baza i 
i !ui beneficiezt de aceasta i 
i reducere pentru orice produs i 
, SKYWELL i 


3Dfx MAGIC 3D II 


Standard Features: 
12Mb memory 
4Mb frame buffer 
8Mb texture memory 
Suport 800x600x16bit 
SLI cable included 


Performance: 
90Mpixel/sec full rate 
for bilinear filtering with 
LOD MfP-mappmg, 4 
Z-buffering, 7 

alpha-blending / 
and fogging enabled 
{ 180 M pixel with SLl) 


Sediu: B-dul Banltrie cantemir 
Nf.2B,H. PI, SC. 2, it. 5,flp. 39 
Stow Room: B-dul DUtfirie cantemir 
Nr. Z, Neleriiti (eiaj) 
e-mail: cpttando@fx.po 




























B.U.G. Mafia 
- ,.De cartier" 



Apollo 440 - 
„Lost in Space" 


„Seniorii” genului rap in Romania, B.U.G. Mafia, an lansat 
de curand, mai precis pe 20 septembrie, la Club Martin, cel de-al 
cincelea album al Ion ,,Dc cartier” A$a cum era de a$teptat, sutc 
de fani au participat la lansare care, practic, a fost un adevarat 
concert B.U.G.. Grupul abordeaza genul gangsta-rap, fiind la ora 
actuals cea mat apreciata trupa de rap din Romania. Avand deja o 
experienfa acumulata in cinci ani de activitate* trupa se deta$eaza 
net in ,,niost wanted” In ceea ce prive§tc muzica rap din 
Romania. Fiind in permanenta ia curent cu evolupa accstui gen 
pe mapamond, B.U.G, si-au perfeeponat stilul, astfel incat in 
acest moment sunt pe aceeayi treapta icrarhica cu marii arti^ti 
consacrap at genului. 

Distributor: Sony Music 


Pupa mai bine dc un an de la lansarea albumului „Electro 
Glide in Blue”, Apollo 440 revine in centrul atenpei. Chiar daca 
parca ca timpul a fost lung, in toata perioada scursa baiepi nu au 
stat deloc. Munca de studio, chiar daca nu numai pentru muzica 
lor, La pnut departe dc ochii publicului larg pentru o vreme. 
Imoarccrca s-a produs insa. Mai intai a fost colaborarea lor cu 
Jean Michel-Jarre pentru piesa „Rendez-Vous ’98 1 '. Apoi a venit 
perioada dc lucrari alaturi de John Williams din care a rezultat 
tema muzicala a filmului TV „Lost in Space” Piesa, lansata in 
Marca Britanie la mceputul I un ii august, a facut deja furori in 
toata Europa. Sc danseaza in mai toate discotccilc ^i nu lipse§te 
nict din topurile dc specialitate. 

Distributor: Sony Music 


Ricky Martin 
- „La bomba" 

Ricky Martin a lansat un non single! Mai are nevoie de 
vreo prezentare? Frumosul interpret are la activ doua discuri 
de platina, iar concertele sale din anul 1998 s-au desfa§urat 
cu casa inchi sa. Nu este o stca numai a lumii latino- 
americane, ci a intregului show-bizz. Este un superstar, 
piesele ii sunt cantate pretutindeni, iar femcile il aduleaza, 
Mai mult decat atat, a patruns $i in lumea televiziunii: Ricky 
joaea in ecranizarea de succes ,,General Hospital” a postalui 
amcrican ABC. Albumul „Vuelve", din care este extras 
acest ultim single este cel de-al patmlca al seducatorului 
Ricky $i este o stralucita combinape intre pop, rock §i 
ritmuri latino-americanc, atat de gustate in ultima vreme. 

Distributor: Sony Music 




Double D - 

„Tu, doar tu" 

In toamna accstui an, cand piata muzicala romancasca este 
imensa, Double D gSse^te din nou reteta succesuluf „Tu, dear 
tu”, una dintre cclc mai apreciate compozipi Double D, este 
relansata la nivelul pe care ii merits. Maxl-single-ul conjine nu 
trial putin dc cinci variante ale piesei, dintre care una iatino- 
americana una in engleza, dar §i o melodic noua: „Asculta- 
nia”, o compozipe in stilul caracteristic Double D, care va va 
placea cu siguranta, La acest maxi-singlc $i-au adus aportul 
Edy Schneider (DJ Phantom), Bogdan Cristinoiu, Daniel 
Alexandrescu, astfel ca nu poatc fi decat ceva tare de tot. 

Distributor: Sony Music 
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„Profesorul: ...Spune-ne, Popescute: ce-i muzica? 
Elevul: Muzica este care canta, dom’le. 

Profesorul: Muzica ia§te aceea care ne gag hi la 
urechile mtr-un mod placut... ” 

(I.L.Caragiale - „Un pedagog de $coala rtoua”) 
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Ce ia§te tracking-ul? 


i racking-ul reprczinta un mod de editare a melodiilor cu 
ajutorul calculator lui, folosind sistemul „step-by-stcp'\ specific 
sequencer-elor, 

Astfel, notele sunt introduse pe rand, asigurandu-ne controlul 
total asupra melodiei, mstrumentclor, panning-uhii. Programed 
ce folosesc ca metoda de editare tracking-ul se numesc (evident) 
tracker-e. Oricinc sc poate apuca de tracking, tot ccca ce avefi 
nevoie fund: ureche muzicala, perccperea ritmului, o viziune de 
ansamblu asupra unei melodii, un calculator, o placa de suuet 
decenta §i boxclc aferentc. 

Tracking-ul nu necesita euno$tinfe muzicalc in faza dc 
inceput, editarea fiind posibila §i „dupa ureche”, eeea ce nu e 
recomandat. Pe de alta parte, odata ce avansati in tracking, vep 
simp totu$i 1 ipsa teoriei niuzieale, dar care se poate invata la 
momentul nccesar. 

Acest articoi se adreseaza celor pasionaji dc muzica dc 
sunet, care au suficienta vointa si rabdare de a-?i insu$i 
mfomiafiile ce vor unna. 

Impulse Tracker v2.14p3 

Pentru puncrca in aplicare a celor ce vor urma, veti gasi pe 
CD-ul revistei programul Impulse Tracker versiunea 2.14, patch 
3, ultimul release public a! programului, care cste freeware, De 
ce Impulse Tracker? Pentru ca din punctul meu de vedcre $i al 
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altor cateva mit de tracked de pe Internet, este cel mai 
pcrformant, cuprinzand aproape toate facilita^ile altor iracker-e, 
$i, in plus oferind noi posibilitati. 

Programul este realizat de Jeffrey Lim, (aka Pulse) $i ruleaza 
sub DOS sau Windows'95, cu care ati putea avea ceva probleme 
de compatibilitate, dc unde si recom and area de a-l rula in MS- 
DOS prompt, Sistemul necesar pentru a rula IT-ul este un 486 cu 
placa video VGA $i una din plaeile de sunet urmatoarc; 


PC Speaker;-) 

DAC on LPT 
GUS, Hardware * 
GUSMAX, Software * 
Interwave, Hardware *# 
Sound Blaster 1.0 * 
Sound Blaster 2.0 * 
Sound Blaster Pro * 
Sound Blaster 16 *# 


Sound Blaster AWE 32 *# 

Pro Audio Spectrum 
Pro Audio Spectrum 16 
Windows Sound System * 
ESS 1868 AudioDrive *# 
ESS 1688 AudioDrive 
EWS64 Codec + 

Ensoniq Soundscape VIVO * 
SoundTrack PCI * 



s Hi, 

mi™* 


Plaeile marcate cu vor rula sub Windows'95, IT-ul 
continc drivcrc externe pentru toate aceste placi, 51 in plus un 
MPU401 MIDI Driver ce permite introducerea de note in timp 
real cu ajutorul claviaturii MIDI (pentru plaeile ce beneficiaza de 
MIDI Input, marcate cu U) si un Disk Writer Driver (mono), 
pentru salvarea in format Wave (WAV) a melodiei editate sau a 
unor seevente. 

Totodata, pent™ posesorii dc MMX au apanit drivere MMX 
pentru cateva placi, ce permit utilizarea filtrdor 
rezonante, despre care vom vorbi mai tarziu. 

La rularea programului (intr-o sesiune MS-DOS 
prompt, dc preferinta), accsta va autodctccta placa dc 
sunct dc care bcncficiaji, in cazul in care nu avep o placa 
de sunet exotica sau o configurate similara, Oricum, nu 
disperati, programul beneficiaza de ,,command line help”, 
apclat cu Jt.exe /?”, dc unde vc|i putea sclccta placa de 
sunet, portul, IRQ-ul 51 DMA-ul placii conform sintaxei 
(se presupune ca le $titi). 

IT-ul folose^te memoria extinsa (EMS) pentm a 
incarca sunete 51 melodii, prill urrnare utilizatorii dc MS- 
DOS 6.22 vor avea nevoie in CONFIG.SYS de 
umtatoarele linii: DEVICB=<calea>VH[MEM,SY 
DEVICE=<calea>\EMM386,EXE RAM H=255 
unde <calca> reprczinta calca unde se a Ha 
"himermsys" si h emm386*exe\ 
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n/1 Random 
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Notiuni muzicale de baza 

t 

Impulse Tracker-ul {ca de altfel toate tracker-ele) 
luereaza cu module. 

Modulcle reprezinla li§iere eu un anumil format in 
care sunt stocate informafiiie unei mclodii, adica 
instrumentele, notele ce sum cantate, efcctclc din melodic, 
precuni §i alte specifieatii. Modulul reprezinla „sursa” 
melodic!, el este compus din pattern-urL IT-ul salveaza 
module in fonnat propriu, cu extcnsia *.IT (ex. level at). 

Pattem-uriie sunt o grupare de note, cu specificatiile 
aferente, ce constituie o mica parte din melodic. Notele 
sunt cantate in ordinea in care au fost introduse in pattern, 
IT-ul permite iucrul cu 200 de pattem-uri, ceea ce esie 
mai mult decat suficient pentru o melodic. Un pattern este 
comp us din ^channels" §i „rQws’\ 

Un ^channel” (adica canal) reprczinta o tn^iruire de „rows 
(sa le spunem linii). Spre exemplu, un pattern cu doua canale 
active confine urmatoarele informafii: 
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G-5 01 32 XAO reprczinta: 

G - nota Sol, fiind folosit sistemui american de notare 
unde 

La=A3i=BX>cFCJlcF= 

D,M i=E, Pa=F,So l=G 
5 - octava a 
cincea, ca fiind octava 
de baza, standard, a 
tracker-elor 

01 - instrumental I 
din bibliotcea de 
instruments 

32 - instrumctul este 
cantat la volumul 32 din 
64, deci la jumatate 

X - cfcct reprezentand panning-ul 
AO - specificatm panning-ului 

Prin urniare, programul va canta intai un Do, in linia 000, 
apoi nota Sol in octava a 5-a (adica Sol natural), cu ajutorul 
instrumentului I, la jumatate din volumul normal al instru- 
mentului, plasand sunctul spre dreapta fa(a de mijloeul boxelor, 
apoi, in linia 002, Do in octava 6 cu primul instrument, la 
volumul initial cu efectul G $i, in acela$i timp, un Mi in octava 6 , 
cu instrumental 3, la volumul initial, fara nici un cfcct. Deci, 
intr-un pattern cu 64 de linii vor fi cantate toate notele din fiecare 
canal aflatc pe prima linie, apoi cclc de pe a doua $i tot a$a pana 
la linia 64. 

Impulse Tracker-ul luereaza cu maxim 64 de canale rcalc 
(depinde de placa de sunct) care se pot extinde la 256 de canale 
virtualc, lucrn pe care il voi cxplica la timpul sau, iar pattern- 
urile confin pana la 200 de linii, de$i in mod default sunt 
prezente doar 64, 


Cum il fac sa cante? 

Taste globatc pentru a utiliza IT-ul: 

FI - help (foarte util, senzitiv in funefie de context) 

SHIFT-F1 - MIDI screen (configurafia MIDI pentru MIDI In 
$i Out) 

F2 - cditoml de pattem-uri (apasand F2 in cl vefi accesa 
optiunile pattemului, iar cu CTRL-F2 accesafi optiunile pentru 
mai multc pattem-uri) 

F3 - lista sample-urilor (acesta este lista in care sc incarca 
sample-urile, care sunt de fapt instrumentele de care va vorbeam 
- instrumentele in IT sunt de fapt ceva mai complicate) 

CTRL-F3 - libraria sample-urilor {va pozijioneaza pe 
harddisk de unde va putefi incarca in lista de mai sus sample- 
urile dorite) 

F4 - lista 
instrumentelor 

CTRL-F4 - libraria 
instrumentelor 
F5 - play song 
(canta modulul incarcat 
sau afl^eaza informafia 
deja play-ata) 

CTRL-F5 - play 
song 

F 6 - canta pattem- 
ul curent (navigarea 
intre pattem-uri se face cu ‘grey +’ sau "grey -* sau cu 
CTRL Right,CTRL Left) 

F7 - canta modulul de la linia pc care este pozitionat cursorul 
F 8 - stop playback (una din cele mai utile taste :-)) 

F9 - load module (fereastra dc incarcare a modulelor) 
SHIFT-F9 - editorul dc mesaje (care sunt apoi sal vale in 
interiorul modulului) 

F 10 - save module (fereastra de salvarc a modulelor) 

FI 1 - ordinea in care vor ft cantate pattern-urile $i panning-ul 
canaielor {apasand FI 1 In acest screen va aparca $i volumul 
canalelor) 

F 12 - variabilele cantecului fviteza,volum,etc.) 

CTRL-F12 - paleta de culori a Impulse Tracker-ului 
Ma opresc aici pentm a va da ocazia de a va familiariza cu 
programul, Pe scurt, apasafi F9 pentm a incarca un modul, F5 
pentm al play-a F 8 pentru total silence. In numaml urmator 
vom vorbi despre editarea propriu-zisa, pana atunci ved gasi pe 
CD-ul revistci catcva module 51 utilitare pentm IT. 

Happy tracking! 
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Grafica 3D pe calculator se apropie tot mai mult de perfectiune, dar, din 
pacate, reaiizarea este din ce Tn ce mai complicate. Multe aplicatii pornesc 
de la premisa ca se cunosc termeni precum Alpha Blending §i Z-Buffering. 


Animutii mladioasc, fara treceri bru$te 
ale unor obieete complete* ornate cu o 
multitudine de efecte senzationale, pe 
fundaluri realistc * pretenfiile entuzia§tilor 
graficii 3D pe calculator sunt foarte greu 
de mill (umit. Mai ales ca estc vorba de 
CPU-uri din ce in ce mai putemicc $i placi 
grafice tot mai perfonnante, care asigura o 
credere constant# a vitezei totudata, a 
caliia{ii de reprezentan:, cele doua componentc 
amintinte impar{indu-§i In mod inteligent 
caleulele 3D. 

Grafica 3D: cadre de 
sarma din CPU... 


Principiul de baza al graficii 3D pc 
calculator este. In sine, destul de sirnplu; 
toate obiectele reprezentate sunt constmite 
initial din poligoanc. Procesorul calculeaza 
coordonatele colpirilor accstor poligoanc $i 
le uncjjtc apoi prin linii, astfel ca se formeaza 
un grilaj (wireframe)* 

Accst praces estc numit si tesselation 
(to tesselate = reaiizarea unui mozaic). Grilaj ul devine cu atat 
mai fin cu cat are mai multe ochiuri, anumc cu cat un obiect este 
realizat din mai multe poligoanc. Pemru fiecare obicet in parte 
este apoi calculate pozifia geometric#, raportata la privitor. Pana 
in accst punct, CPU-ui - respectiv unitatea in virgula mobila (FPU) 
a procesorului - estc ccl care preia, m mod normal, caleulele. 



De la un jueator experimental se a§teapta astazi sa se 
descurce cu diferitele efecte 3D. 



Chiar §\ cele mai realist© explozti sunt compuse dintr-o 
succesiune rapida de texturi. Gaexemplu focul deartilerie 
din Incoming . 


Poligoane mve§mantate §i 
Tmpodobite de piaca grafica 

Din acest moment intra in joc piaca grafica: pentru ca acum 
poligoanele trebuie acoperite cu module (texturi ) 7 pcnlra a rcaliza 
supra fata cores punzatoare obicctului. Aceste modele sunt numite 

a, 

texturi* proeesul in sine texture mapping (aplicarca texturi lor). In 
final sc apeleaza la o serie de Jiltn\ pentru ca obiectele sa para 
cat mai reale: umbre, oglindiri, detalii ale suprafefelor transpa¬ 
rent# - pentru a da numai eateva exemple. 

A mai rarnas apoi „doar" rcprczentarca propriu-zisa a obicc- 
tului cu toate cfcctclc dc rigoare: renderizarea (adica aplicarca pe 
supra fata) §i reprezeniarea pe monitor, 

3D nu este Tntotdeauna egal cu 3D 

foata afacerea se compile# insa din cauza diferitelor sta(if pe 
drumul pareurs spre monitor dc grafica 3D. Dcoarcce pana in 
prezent nu au fost stabilite standards universal valabile, fiecare 
programator apeleaza la diferite APl-uri grafice {Application 
Programming Interface = interfaja dc program a re). $i aici intra 
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in discu|ie ori DirectX 5 de ia Microsoft ori o interfata de 
programare adaptata ia antimite placi grafice ca de exemplu 
Glide de la 3Dfx. 

Pentru ca, pe de alta parte, nu exista nici un set dc functii 
stabilit cone ret pentru placiie grafice 3D, nici comenzile 3D-API 
nu vor ft executate la fel pe diferite plat forme hardware. Unele 
efecte pot arata total altfel pe diferite placi 3D, Uneori chiar un 
nou driver modi flea imagines. 

Reprezentarea de imagini statiee complexe nu fine totu$i de 
domeniul plaeii 3D, al carei scop practic cstc ammatia rapida din 
jocuri, De aceea exista o serie intreaga de tehnici 3D, care asigura 
in final animat i a fluids, 

Pentru o animate de calitate trebuie calculate cat mat multe 
frame-uri pe secunda. Aici intra in acfiune rutine proprii ale pro- 
gramatorilor 51 production lor de cipuri. Acestea sunt secrete de 
firma bine pastrate, pentru ca in acest domeniu concurenta este 
acerba, 

Puteri depline pentru utilizator 

A 

In cazul in care resursele sistemului nu sunt tocmai 
abundente (iar pentru grafiea 3D, acestea nu sunt niciodata in 
surplus) este important ca programatorii sa ofere anumite functii, 
a caror aplicarc ramane la latitudinea uscr-ilor. Astfel, utilizaton.il 
poate decide daca prefer! o animatie fiuida sau, mai degraba, 
pune prej pe cfecte ie^ite din cornu n, pentru ca, pentru el, cali- 
tatca imagini lor reprezentnte este mult mai important!. 

Aceste opfiuni 3D se gasese de regula intr-un rneniu numit 
Graphics Setup sau Video Options, Aici pot fi activate respectiv 
deactivate efectele corespunzatoare printr-un simplu die dc mouse. 

Unele jocuri solicit! insa si introdueerea unor parametri in 
linia de comanda. In acest caz nu mai exista alta §ansa decat con- 
sultafea fi$icrclor readme ale aplicafiei sau raseolirea prin pagi- 
nilc Internet ale producatorilor, pentru a gasi parametrii adeeva(i. 

Lumina la orizont 

In bran$a 3D, termenii pentru aceste opfiuni nu sunt nici pe 
departe uniformi. Din fericire exista cadva tcrineni de spccia- 
litatc pentru care s-a cristalizat o definitie univoca. 

Pentru a va simplifies navigarea prin diversele setup-uri 3D, 
CHIP a eolcctionat pentru dumneavoastra cele mai importance 
nofiuni, 


Se ia un cadru de sarma (1) $i se Imbraca cu o textura (2), Apoi 
se adauga Bump Map (3), La starlit se mai picura ceva 
E/rWro/imenf Map cu tot cu fundal (4) - 51 gata este colacul 
zidit in desert. 
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A$a arata Action- 
Shooter-ul Incom¬ 
ing, dupa ce CPU-uf 
§\-a Indeplinit sarci- 
na: dupa calcularea 
poligoanelor, toate 
cadrele de sarma 
sunt construite §\ 
pozttionate conform 
unghiului de vedere 
al privitorului... 


Aceasta este ope¬ 
ra plaeii grafice: 
toate obiectele 
sunt acoperite cu 
texturi adeevafe, 
iarpeantenele ra- 
darelor se recu- 
nosc umbrerealis- 
te. 



l A 


Alpha Blending: Un procedeu de calcul pentru transparent!! 
obiectelor, utilizat indeosebi la reprezentarea stick* sau apei, dar 
?i pentru flacari. Fiecarui punct al texturii i se atribuie inca 0 
valoare, valoarea Alpha , care descrie transparenta. In mod 
normal, aceasta este o valoare dc 8 bid. care acopera domeniul 0 
(total transparent) puna la 255 (corp solid, opae). Suprapuncrea 
mai multor obieete partial transparente se numeric Blending, 
Filtrarea anisotropic! a texturilor: Procedeu de calcul, 
care folose^te pentru textururea diverselor forme de obieete 



in scene City din Final Reality s-au folositpentru reprezen¬ 
tarea cetet §i cupofelor de sticla (dreapta) texturi ce par 
transparente, datorlta lui Alpha Blending. 


diferite metodc de filtrare (an = nu, iso = egal, trop = forma), 
pentru ca efort 11 1 de calcul sa fie cal mai mic. Modul concret de 
functionare variazS dc la un program In altul, insa esenfa este 
urrnfiloarea: pentru egalizarea culorilor nu se iau in eonsiderare 
pixelii din imediata apropiere, ci cei Jogici". Cum se ajungc la 
algoritmul de calcul ramane insa un secret al programatorii on 

Anti-Aliasing: Inestedcele efeete de trepte, care apar prin 
reprezentarea pixel izata a I i mi lor, sunt ameliorate prin fapml ca 
pentm pixel ii din zona treptelor se calculeaza o medic din culoa- 
rea de fundal cu cea a liniei. Acela^i efect este obpnut 51 prin 
acoperirea pixelului din fundal cu un pixel transparent de 
ciiloarea obiectului din prim plan. 

Doar putine placi grafice stapanese in prezent anti-aliasing 
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Aceasta naveta spatiala din Final Reality esteacoperita cu texturi 
care Inca nu sunt adaptate la mediu. 




De aceasta data s-a adaugat un Environment Map, pentru ca 
suprafetele sa reflecte lumina. 




prin hardware, astfel ca acesta este calculat de muke ori 
prin software. Dar accst lucru poate §tirbi pana la 40% 
din performanta aplicafieL 

Filtrare bilinear;): Estomparea unor ascmenca trepte 
poate fi realizata cu ajutorul texturi lor. In acest scop se 
preiau din texturile alaturate cate patru elemente inveci- 
natc (texel = elemente de textura), pentru a calcula din 
cate doua dintre cle o noua valoare medic pentru culoarc. 
Apoi, din cele doua rezultate se va calcula o noua medte - 
dc unde si numelc de „bilincar\ 

Filtrarea bilineara este un efeet care contribute consi- 
derabil la ridicarea call tap i graficii * dar $i o cxagerarc in 
utilizare duce la reprezcntarc §tcarsa, spalaeita. Acest efeet 
este adeevat cu precadere pentru texturi care se afla foarte 
aproape dc privitor (adica in prim pianul imaginar). 

O extrapolare a aeestui principiu duce la filtrarea 
^trilineara": aici se recalculeaza ?nca o data rezultatele 
llltrarii bilincarc. Accst lucru ncccsita din non timp dc 
calcul, dar reprezentarea poate fi $i mai mult imbun&tafita. 

Bump Mapping: O noutatc printre cfcctde 3D cstc 
Bump Mapping (Bump = cucui), care pana aeum este sta- 
panit doar de placile Voodoo II. Pentru a obfine o distri- 
buirc cat sc poate dc realista a kiminii si umbrelor pe 
texturi, se atribuie fieearui pixel de pe textura o valoare 
suphmentara de adancimc. In momcntul in care o raza de 
lumina cade pe un punet, se marestc luminozitatea acestuia 
$i, implicit, se creeaza impresia ca acesta iese in evidenta 
din textura (vezi imaginea). 

Color Keying: Un proccdcu, prin intermediul caniia 
texturi le pot fi definite ca partial trasparente. Spre deose- 
birc dc Alpha Blending, de aceasta data exists mimai 
doua variante: pixelu! texturii ori este, ori nu este 
transpa-rent. Color Keying aparc cu precadere la 
reprezentarea eopaeilor sau a gardurilor. O implcmentare 
gre^ita aparc atunci cand spatiile goale sunt umplute cu 
puncte negre sau cu pixcli transparent. 

Dithering: Rccalcularea bitmap-urilor cu o adancimc 
mai mare de culoare la un nivel mai redus se numeric 
Dithering. Scopul accstcia este pc de o parte economi- 
sirea de resurse, deoarece caleulatorul va lucra cu cat mai 
putine informatii de culoarc pentru obiectele indepartate. 
Dar la nevoie, adica atunci cand privitorul unnareste dc 
aproape o anumita textura, el are posibilitatea de a re- 
prezenta treceri fine de culoarc, eu adancimc mare a 
cuiorilor. Dithering-ul trebuie sa apara cat se poate de 
fiuent $i fara distorsiuni ale cuiorilor. 

Double Buffering: Pentru a obtinc o trccere cat se 
poate de fluida mtre imagini trebuie ca acestea sa fie 
afi^ate cat mai repede ima dupa alta, Pentru a obtine 
efcctul, ficcare (imagine) frama cstc construita in prea- 
labil in memoria plaeii grafiee (Frame Buffer), pentru a fi 
u§or accesibila. La o rczolufie dc 640 x 480 vor fi necc- 
sari, de exemplu, 640 x 480 (pixeli) x 16 (biti adancimea 
culorii) x 2 (imagini), adica aproximativ 9.830.400 bi^i, 
adica 1,2 MB memorie a plaeii graficc. 

Daca sunt eonstruite in prealabi! chiar doua imagini, 
se vorbe^te despre ^Triple Buffering”. In acest exemplu 
dc calcul va create ncccsarul dc memorie la 1,8 MB. 
Astfel, daca nu sunt stocate altc texturi m memoria plaeii 
graficc, va 11 suficienta o placa cu 2 MB pentru un 
Tripple Buffering la o rezolutie de 640 x 480. 

Environment Mapping: Pentru a reprezenta supra fete 
re flee tori zante, cum ar fi fercstrele, placa grafica calculeaza 
obicctclc din jurul aecstora $i sursclc dc lumina. 

In acest mod, imaginea devine mai realista, mai ales 
daca este in mi^care. Pe de alta parte insa. Environment 


Acest studiu demonstreaza modul in care poate fi 
realizat un object transparent cu Alpha Blending , la 
care s-a adaugat §i Gouraud Shading. 
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cu distorsiuni §i rotafii nenaturale ale texturilor. 

Shading: Umbrele sunt foarie importante pentru o 
reprezemare 3D realista, La inccputurile acceleratoarelor 3D sc 
folosca Flat Shading pentru calcularea umbrelor, unde tlecarui 
poligon i se atribuia o singura valoare dc luminozitate. Astazi s-a 
tmpus mai perform an tul Gouraud Shading. Calcul area valorii de 
luminozitate pemru fiecare col! al poligonuhii face ea obicetclc 
sa aiba umbriri mult mai fluide. 

Z-BufTering: Un procedeu, la care se iau in considerare, in 
afara de informal! ilc dc pozitic pe orizontala (x) $i verticala (y) > 
adancimea (z). Coordonata z permite stabilirea pozidci tuturor 
obicctelor vizibile privitorului. Avantajul: Obiectele invizibiie nu 
trebuie calculate. 

Un minim pentru Z-buffer este o adancime de 16 biti, rezoltate 
mai bune oferind noile placi grafice, care pot reda cu 8 MB 
Vidco-RAM 51 un Z-buffer de 32 de biti. 



Viitorul tn 3D 


Acest contemporan $traluce§te atat de metalic deoarece 
pe suprafata sa au fost aplicate mai muite texturi care 
reflects lumina in mod diferit. 


Mapping necesita §i foarte multa putere dc calcul. 

Fogging: Fogging sintuleaza, dupa cum sugereaza $i numele 
(fog = cea(a), cea(a sau, dupa caz, §i smog, vapori sau amurg. 
Este un cfcct adeevat pentru secncle care se desfa$oara in natura. 
Fogging-ul se folose^te Insa §i pentru a reduce numarul dc poli- 
goane pentru a pastra in anumite l i mite necesarul de 
putere de calcul: un obicct dispan.it in ecata nu mai trebuie 
calculate 

Lens Flaring: Este un efect special, care imita 
rctleetarea razelor de scare, care cad intr-un anumit unghi 
pe un obiectiv (unghiul de vedere al privitorului). 

Obiectivul poate scoatc in evidenja in acest mod - in 
functie de context - un parbriz sail un cockpit. 

Acest efect este foarte eficace in medii unde spccta- 
torul trebuie sa se uite in sus, adica spre soarc. 

Mip Mapping: In funejie de distanja la care se atla 
privitorul se folosesc bitmap-uri cu diferite rczolutii pentru 
aceea^i textura (Mip = Multiim in parvo, adica ceva de 
genu I „muk in pupn”). Cu eat este mai aproape obiectul 
de privitor, cu atat este mai marc rezolufia sclcctata, 
pentru a evita o reprezentare grosiera. Insa pentru obicc- 
tele aflate in departarc se poate pastra o rezolujie mai mica, 
diferenta oricum nu se poate vedea - se ccono-misc^te din 
necesarul dc putere de calcul. Va fi insa pro-blematiea trecerea 
de la 0 treapta de rezolutie la alta (Level of details, pc scurt 
LODs). 

Corectarea perspectiveior: Suprafefele, care se intind din 
prim plan spre fundal, sunt - banal, dar adevarat - in fata mai 
man decat in spate. Data se ineearca economisirea de timp de 
calcul, neluand in scamu loti vcctorii spa|iali, ne vom confrunta 


Atata timp cat concurenta din sectoral 3D va ramaoe atat de 
acerba, cum cstc In momentul dc fafa, producatorii de placi 
grafice vor veni in permanenta cu tot felul de noi termeni sonori 
§i scnzationali. Faptul ca nici chiar Microsoft nu a reu$k sa 
impuna un standard, dovede?te dinamiea acestui domeniu. 

Direct X 6: In sfar§it un standard? 


Greu de crezut ca aceste valuri catifelate sunt formate din 8192 
poligoane texturate, ale caror informatii de adancime sunt obfinute 
din Z-Buffer. 


Aceasta stare de fapt s-ar putca totu$i schimba in eurand, 
Microsoft a lansat Direct X 6 y o noua versiune a lui Direct3D t 
care ofera pentru prima oara un set dc functii 3D. 

In plus, Direct X 6 susfine noile funejii speciale 3D, care 
vor fi integrate in procesoarc Intel, pc dc o parte, si AMD/Cyrix/ 

IBM/IDT pe de alta parte. La Intel este 
vorba despre Katmai, in timp cc eeilalp 
producatori de procesoare lanseaza 
3DNow!. Deoarece primele rezultatc cu K 6 - 
2 au fost promitatoare, se pare ca ^i aceasta 
lupia va deveni captivanta. 

Nici producatorii de placi grafice nu 
dorm, Dimpotriva, odata cu Matrox si S3 
vor rcintra in joc luptatori mai vechi. Sunt 
a§teptati de asemenea noi concurcnti. Cu 
altc cuvintc, ne putem bucura de pe acum 

Lara Croftfixeaza un perete. La imagines I i 
din stanga nu s-a aplicat efectu I de corec- I 
fare a perspectiveior. Din seeventa din ■ 
mijloc s-a eliminat acest neajuns, dar I 
imagines este fnca granuloasa. Abia in 
urma filtrani bilineare (dreapta) obtinem I 
aspectul dorit. 
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Voican loan Laurentiu - Buzau 

Salut LEVEL boys! 

Ce-a$ avea sa va spun... A... da! {bla...blaj In 
sfar^it am ceva sa va Intreb. Probabil ni^tc intrebari 
cam proste$ti, dar avand In vedere faptul ca eu am 
calculator^ de cateva luni, se-nfelege. Spre exemplu, 
daca eu am un calculator Pentium 233 MHz, 16 MB 
RAM, ...(Urmeaza ni$te frazc pe care nici macar cei de 
la CIA nu cred ca ar fi in stare sa le descifreze!). A§ 
vrea sa fac rost §i de un accelerator grafic, dar tinand 
cont ca mai vreau sa-mi achiziponcz ?i o imprimanta 
HP Laser Jet 5L care cred ca este una din cele mai 
bune (nu credeti?) §i v-a 5 ruga sa-mi spuneti d-voastra 
pretul ei, deoarece Inca nu-l $tiu... (Urmeaza apoi 
niste laude la felul in care este rcalizata revista etc..) 
finep-o tot a$a, §i-o sa fi(i cei mai buni! Va spun eu. 

Bye! 

Servus! 

Cum sa zic, mi-c un pic teama de omul asta. Am 
citit scrisoarca de trei ori §i tot nu m-am pnns ce 
problcme avea el cu hardware-ul 51 nu $tiu la cc-t 
trebuie imprimanta daca tot nu scrie pe limba 
romancasca. Oricum, pretul la HP Laser Jet 5L 1 
puleti afla dc la distribuitorii HP dar, oricum, decat o 
imprimanta mai bine o placa 3Dfx sau 3D. Nu credit? 
Cool stuff, ha!? 


Flame - dintr-un ora§ 
nespecificat! 

Salut, 

Este prima oara cand va scriu d dc aceea va rog sa nu 
va suparap daca am sa va critic mai mult decat am sa va 
laud pentru numarul din septembrie. 

Am sa vorbesc despre fiecare rubrica in ordinca in 
care apar in revista, (Urmeaza o prea Junga analiza a 
articolelor pentru care nu putem aloca din pacate spajiu - 
oricum, unde afirmajii sunt cam trase de par!) 

Mult succes in continuare! 

Uial 

Muljam pentru serisoare! Cred ea aeeasta serisoare 
3-ar fi adus in pragul disperarii pe cel care sc ocupa de 
paginate, In unde ehestii ai dreptate - nu zic nu! — insa in 
legatura eu Starcraft, te-a§ ruga sa mai cited* odata 
articolul respectiv. Am spus foarte dar ca Starcraft nu 
dispunc de grafica 3D reu^ita a unor jocuri precum Myth 
sau TA, insa aria 2D d* a spus mca o data cuvantul. E a$a 
greu de infeles? Eu zic ca nu! Ai spus ca (i se pare ca in 
revista spatiul dintre cele doua coloane de text este un pic 
cam mare. Poate ca ai vrea sa nu mai existe nici un fel de 
coloana, ci doar un text aruncat aiurea cu ceva pozc pan 
el. Oricum, ma bucur ca mai exista d cativa care vin cu 
propuneri d nc ajuta sa faceni un LEVEL mai bun. 

Hai norod 


Guguianu Gabriel - Bucure§ti 

Baieti, 

In primul rand a$ vrea sa-mi cer scuze pentru pasta rode cu care 
scriu - alta n-am. In al doilea rand (!?) nu mai exista, a§a ca sa tree 
la treburi serioase, 

Voi suntefi preferatii mei de cand aji reu$it sa-i intreccfi pe cei 
de la Computer Games. Totud sunt unele lucruri care ma deranjeaza 
la voL 0 chestie ar fi faptul ca umpleti pagini (chiar daca acum aveti 
100) cu tot felul de prostii; chcat-uri, multimedia, filme, Nu puteap 
pur d simplu sa le faced txt d sa le inghesuip pe CD? Ca spajiu ar 
fi, d voi sa va ocupap paginile alea eu prezentari de jocuri sau dc 
hardware? Chcat-urile or fi pentru aia care n-au CD sau ce? Eu 
crcdeam ca este o revista pentru gameri - Multimedia duca-se! Filme 
- nu ave}i pentru CD? Sau trebuie un pic de reclama d-n paginile 
revistci. Faccp d voi reclama aia mai mica, Dupa ce v-am zapacit 
atata vreau sa va mai spun ca JUMP TO THE NEXT LEVEL - e 
sucks - prea lunga pentru ce vrep voi sa fie, Mai bine LEVEL UP 
sau GO NEXT LEVEL ori something, da a§a nu suna ca lumea! 
(Urmeaza ni§te fraze peste care sunt sigur ca ap sari - a$a ca sa 
trecem direct la partea de jos a scrisorii! 

DID I MENTIONED THAT LEVEL RULES? 

Anyway, I’ll be seeing you!!!!.,.. 

r 

Yo man! 

Chcat-urile le-am scos din revista in momentul in care-am pus pe 
CD DLH-ul! Filmele d multimedia or sa ramana pentru o vreme-n 
revista, pentru ca mai sunt oameni care apreciaza rubrica respectiva 
d de abia a^tcapta sa o citeasca, §i sa fim seriod - tu nu ai vrea sa 
afli ceva mai mult despre un film mult a^teptat sau despre albumul 
al unei formapi renumite? In LEVEL trebuie satisfacute toate 
gusturile, iar noi incercam sa faceni exact acest lucru. §i nu §tm ce-ai 
avut cu JUMP TO THE NEXT LEVEL! Mie mi se pare ca este chiar 
u$or de spus - cu condipa sa nu fi balbait. Tu e^ti balbait? Deviza 
noastra are mai multe intelesuri. Prima variants ar fi ca sugcram 
cumpararea urmatorului LEVEL. A doua varianta ar fi ca le dam de 
injeles cititorilor ca LEVEL ti ajuta sa sara la urmatorul nivel, stadiu 
chiar le da ceea ce au nevoic pentru a inva|a mai multe despre 
jocuri d piaja acestora - infonnatii. Cu o chestie ai dreptate: LEVEL 
RULES! 

De-abia adept sa te revad! 



Verciuc Mihai - Suceava 


Dragi pricteni, 

ca ^ mU ,- t timp reVista LEVEL 5i manunsesc deschis 

a,r^H - , marB P 3CCre Sa ° hscrv nive,ul calitativ ‘a care ati 

E CD V‘ nCm L"' ^ nUm5rUl 2 ’ de exem P' u - con Jinea pe 
anga CD 2 coperji care, oricum, se straduiau sa completezc 

lipsa spapului). ... (texte, texte , texte, f raze , propozirii^h 

ioc)M\ VcD?7 r ibi, ^ dUderea Unor J ocur ' ( sau a um Ji' 

Sri cam total' ^ ” C0 °i I" t0t! CU aces,ea v ‘ am fsau 

sens) earn totul. Sa auzim de bine $i noi realizari! 

Hello! 

cu i£?. M f'*""?* “ “ "" **»» *o«bill Pe cuvant, da' 
JOU 1 full trebc sa 0 lasam mai moale ca nu functioneaza duna 

enm vrem no,. Ca sa bagi unjoc full V , reb e’ marate,i mu \tiT 

no, nu-, avem. Mai bagam 5 i „oi cate un jocule, acob p" re 1-a 

totcc^putan face" ^ PS “ dh “ A«.-i 

O zi ca-n filnie! (Sau o noapte - cum vrei!) 
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Hi 


ANTI-ROBO - Sa fie din Brasov, din Cocomarla... 

Hi! 

Felicitari pentru marirea numarului de pagini $i mai ales pentru cca mai beton rubrica a revistei: Fun Stuff - pe care n-ar strica 
s-o marifL Va scriu pentru a va ruga sa mai tratati la review $i jocuri ca Settlersli, Warcraft II, Heroes!I, Lords of the Realm, etc. 
Observ ca tot mai mult teren ca^tiga jocurile de racing sau eele dc tipul Quake. Eu sunt nn impatimit al strategic! ador jocurile de 
tipul color amintitc mai sus (din cauza celui mai marfa joc de strategic - Age of Empires — era sa pic bacul). Ce ma nemultume$te 
este faptul ca noile jocuri de strategic tind sa aiba subiecte tot mai extraterestre $i un aspect suprarobotizal Sa iuam ca cxcmplu 
„parintele” jocuri lor de strategic - Warcraft II: in loc sa fi adaugat noi unitap sau sa aduca Imbunatatiri grafted, Al-ului, etc,, cei de la 
Blizzard au „copf" Stracraftul Aici unitadle sunt reprezentate de ma§inarii care de care mai sofisticate sau dc mon^tri care se cred 
„bestiair\ toate acestea fund proiectate pe un fundal respingator $i Tncalcit, Adunarea resursdor se face cu ni^te nave ultramodeme 
asemanatoare unor aparate de sudura (!?); dupa parerea mea sunt mult mai amuzan?i taranii sau peonii din Warcraft care se buluccsc 
la intrarea in mina sau lovesc cu voin|a copacii pentru a aduna resurse pe care apoi le transports cu grija. 

Pe langa savuroasele replici din Warcraft, in nou! RTS creaturilc nu sunt in stare decat sa bolboroseasca, Consider mult mai 
primitor peisajul din Settlers II sau cd al superbului Age of Empires deeat terenul indescifrabil din Stracraft. Mult mai atractiva este 
infap^area peonului - un procurer era canal cu vesta, decal un 2erg caracatitos. Intr-un articol ce trata luptele din Age of Empires, un 
gamer spunca ccva dc genul: „ce bine ar fi ca prin upgrade-uri sa putem crea taneuri $i nave care sa nimiceasca inamicul” ~ sa fim 
serio$i, a§a ceva ar lua tot farmecul jocului. 

In ceea ce private revista LEVEL - nimic de critical - doar o sugestie: ar fi bine sa apara de mai multc ori pe luna, chiar §i f^ra 
CD. In ipoteza ca scrisoarea mea va ajunge la voi, v-a$ ruga sa-mi raspundeji la urmatoarde intrebari: 

0 Este adevarat ca urmeaza sa apara Settlers!!!? 

*1 Ce altc jocuri dc strategic (gen Age of Empires, Warcraft, Heroes - „nerobotizate”) vor mai aparea in urmatoarde luni? 

0 ultima sugestie; ar fi interesant sa rezervafi un mie spa{iu pe CD destinat ,Jcvcl-urilor” create de cititori (eu personal am editat 
multe scenarii pe care 1 c consider destul dc reunite). 

Buna sa-fi fie inima! 

Ma bucur ca-ti place Fun Stuff-ul §i probabil o sa-ncercam sa marim numarul de pagini in cadnil acestei rubric!. O sa ne straduim 
sa aducem in discujie §i o serie de jocuri precum cclc amintitc dc tine. Oricum, parerea ta despre Starcraft $i Warcraft $i tona de 
jocuri cu subiecte extraterestre §i aspects suprarobotizate este punctul de vedere al unui gamer sigur, nu se poate sa nu -1 bagi in 
seama, Problema a§temuta de tine pe hartie este delicata $i am putea discuta pe aceasta tema o groaza de limp. S-ar putea scoate un 
LEVEL Special pe tema asta. StarcrafLul a devout la noi in redac(ie un joc suprajucat $i supracautat. Astfcl ca, unii dintre noi nici 
macar n-ar sta cu tine de vorba pe aceasta tema, raspunzandu-fi scurt (eu nu fac parte dintre ei!): „Stareraft este va ramanc una din 
bombele atomice lansate de Blizzard/' Sigur ca parerile sunt impapite chiar daca la grafica sunetul Starcraft-ului se mai putea 
lucra, exista alte elemente de o important deosebita care fac din Starcraft un titlu reu$it, Un exemplu ar fi jucabilitatea, diversitatea 
raselor cu diferitele lor caracteristici, mulpmea unitajilor §i AI-uL De asemenea, tona dc harp scenarii, precum §i optiunea 
multiplayer este tot ce -51 poate dori un gamer de la un joc. Fara discupe - Age of Empires este super-extra-mega-dinozaurian-uria^ 
(dar totu$i nu ar fi meritat sa pierzi bacul din cauza acestuia - la urma urmei e doar un titlu pe carc-1 pop juca oricand). Sugestia ta de 
a aparea de mai multe pe luna revista LEVEL este, cum sa zic, dc domeniul viitomlui §i, deocamdata, de domeniul visului meu al 
altora. Da, Settlers III e pe (cava 51 chiar in acest numar exista 0 prezentare a acestuia, Titlurilc cu subicct mai mult sau mai pupn SF 
(robop, nave ultra-super etc.) sunt cam astea: Heroes of Might&Magic3, Caesar HI, Railroad Tycoon2, Myth 2, Total Annihilation 
Kingdoms (spre deosebire de versiunile anterioare, aepunea se va desfa^ura undeva in trccut, cu unitap mai mult sau mai pufin 
primitive), Age of Empires 2 inca vreo cateva care nu-mi vin in minte acum dar despre care, daca sunt importante, cu siguranja ca o 
sa scriem. Cu privire la ultima ta sugestie - de ce nu? Suntetn descbiip la orice idei noi, bunc ^i inovatoarc - a?a ca da-i bice ^i 
trimite-ne ce ai! 

Me Tarzan, You Jane, He Combo, They gamers - We r LEVEL! 



Bogdan - Cluj 


Este prima oara cand va scriu, de§i revista voastra are un an. 
Sunt un gamer de 14 ani (aproape) 51 vorbind senos, va admtr 
din toate punctfile de vedere. Ma intrebam eu daca sa va senu 
sau nu 5 i iati v-am scris. Af dori 5 i eu sa-mi raspundeti ?t ™ 
niste intrebari. De exemplu: cand vep pune pe C D un upda 
MAX ori Quake? Care-ar fi cea mai buna placa grafica pentru ea 
jocurile mai noi sa mcarga ca unse ?i cat costa? Aprcpo^ain oM 
5 i in alte numere, cand o sa va de^teptap voi §1 o sa punep un 
poster? lar despre cheat-codes cat mai multe. 

Super-mega-dlnozauriano-compatibil-lBM! 

Ma fratele meu, nu ?tiu cand 0 sa punem un update la MAX 
ori Quake. Cea mai buna placa pe care-o pop achiztporsa la ora 
actuala pentru ca jocurile 3D sa ruleze OK este P^a 3Dfx 
Voodoo pe care-o pop gasi oriunde la un pre t m jur de 100 USD. 
BSiep de 5 tepp suntem de mult - oricum ^catotula mers bine, 
acum ar trebui sa ai zidit in perete un aft? LEVEL de toata 
frumuse(cal Ha, ce zici! 

Bye! 


Enache George - din ora§ul in 
care exista strada Jepilor 

Redactie salut! 

E ora 23:54, n-ain somn, n-am ce face pana La umia 
am Invins lenea §t m-am hotarat sa va scriu.,. (Mai bine 
n-o facea! Unncaza o scrisoare pe care daca am publica-o 
m intregime am fi dafi mjudecata pentru faptul ca folosim 
cuvinte vulgare. A^a ca sa raspund scurt ^i violent!). 

Bleak! 

Gmule stai mai intai sa-fi spun ceva: \\i lipsc^tc in mod 
evident $i incontcstabil o parte din doagele cu care ar 
trebui sa fie dotat un om normal Pana la un anumit punct 
credeam ca c$ti OK chiar mi-au plaeut critieile tale. 

1 otul pana cand am ajuns la poezie §i mi s-au varsat ochii 
pe masa si pana am dat de probleme de mate - unde am 
innebunit de-a dreptul Nu mai continui... Imi vine sa 
mfinanc scrisoarea! 

Meri... 
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Chi§u Teodor - Cluj 


Pentru I nee put va urcz numai bine §i sanatate! Sper 
ca daca am trimis toate cele vrei taloane intT-un singur 
plic nu am facut nici o gre^eala, (bla, bia.*,) A§ dori sa 
pun in discupe o mica problems; poate mai traznita dar 
am sa Inccre. Observ ca mai in toate prezentarile, la 
starlit se da numclc produeatorului p al ofertantului 
unui produs Tmpreuna cu nr, de telefon sau ($i) fax. 
Deoarece nu dispun acasa dc un , t banal” telefon (nu ca 
nu vrea dar cererea e tot ca pe vremuri de 7 ani p 
raspunsul este: ,,Va anunjam noi (adica RomTelecom) 
la o noua schimbarc, deocamdata nu avem linii 
disponibile”) a$ dori sa publicap p adresele ofcrtantilor 
pentru a putea lua legatura prin po$ta cu dan^iL Cu 
acestea inehid accasta mica scrisoare cu promisiunea ca 
am sa mai scriu p alta data, deci: Jump to the next 
LEVEL. 


Buna! 

Chi^ule tata, nu ai facut nici o gre^eala trimifand 
toate taloanele intr-un singur plic. Sunt aid, in 
siguranta. Problcma pusa de tine a fost luata in 
considerate gandindu-ma ca mai sunt p altii In 
situatia ta, cred ca vom incepe sa publicam p adresele 
firmelor respective. Ziceai ca RomTelecotnul nu are 
linii - nu-i nimic, am putea sa le oferim noi cateva linii 
din plastic cu care sa traga dungi pe perepi imenselor p 
prea scumpelor sedii care au fost construite cu banii 
no$tri p care trebuiau sa tie folosi|i mai intai pentru 
achiziponarea unor centrale telefonice mai de doamne 
ajuta* Oricum, sa speram ca in vreo 10 ani o sa ai p tu 
telefon! 

Shit happens! 


Lucian - Barlad 


Buna, 


Revista pe care-o publicafi devine din ce in ce mai buna 
JJ® da tonta CD-urilor incluse-n revista. In ultimul numar 

?d n P A b r C3 h SCnSoarea unui cititor P e nume Carlan Daniel 
< n Acijud) care spunea ca au aparut ca ciupercile dupa 

p oa,c reviste ca Game Over 5 i PC Gaming. Din cate phi eu 

?i va rog sa ma corectafi daca grease. Game Over a fost ’ 

prrnia revista de specialitate, msa acum concurenta (in 

special LEVEL, deoarece celelalte reviste nu prea le-am citit 
sau vazut) a cam depa^it-o. 

Cat despre concursuri, mie mi se pare ca aveti dcstule 

deG P unc O dl " * " U am v5zut eu alte ***** * 

0ver care este PC moarte, daca nu ma-nsel In rest 

numai cuvinte de lauda 5 i t ineti-o tot a$a. ' 

La revedere! 


intr-adevar. Game Over a fost prima revista de 
specialitate care a aparut pe piafa. $i trebuie sa reeunosc ca b 

in1' Z T* ' r -T (CitCam fieCarc numar care-mi cadea 

5i Snd Toms, ? ^ -' epl u U5 ° r Sa dispara ^ sa iasa cand 

! . To * u ? 1 am 5' ^ intrebare: de unde pij ea re vista mai 

dti/S'?? 3 f “ t . dcpa?,ta de eoneurenfa pe care n-ai 
citit-o. E?ti un baiat eiudat (oi fi avand puteri 
paranormal!?). r 

Asemcnea! 


§tefan §i Carolina - Reghin 


Evenimcntelc se pot trecc u§or cu vederea, dar cand este vorba dc 
unui ca LEVEL-ul din septembrie, trebuie sa reeunosc; „You make 
me happy" 1 . Deficitul pe care-1 aveaji s-a reparat, Urmeaza acum 
(sper) un joe full, fie el $i mai vechi ea demonstratiile astea (Is bune 
§i noi), daca ma pun bine intr-o zi le terrain pe toate. 

Nu pot trecc cu vedcrea nici includerea pe CD a , T filmclor*\ Ce 
mai; J'm happy! 11 . Cine ^tie, poate a|i putea include ia fel de bine $i 
itanicul. Treaba cu posteru’ nu ma prea prcocupa. Reeunosc, iti 
place un joe la ncbunic da 1 nu-i faci tablou. 

De canipionatele de jocuri cc mai §ti{i? Oricine ar fi interesat 
Oriee gamer din Romania arc visul lui (J): „To be the best! 11 . Sper sa 
nu fie un zvon §i faptul ca vrefi sa tncludep §i muzica pc CD, adica 
MP3* Tot pe CD ap putea da §i raspunsul la serisori, astfel meat sa 
se renunje la colful cititorului. 

Cat despre cheat-uri - daca s-ar putea sa se desfiinteze. Cum vine 
aia sa bagi ni^te ^texte 11 termini jocul una-doua! Jocul trebuie jucat 
fara cheat-uri, altfcl nu ar mai fi joc. Sa te chinui sa faci tu totul, 
asta-i placerea. Da ? ajunge pentru iuna asta! 

P.S.: Cat mai multe RTS-uri! 


Servus! 

V-am salutat sau te-am salutat,* Nu m-am prins ce-i Con(iu 51 
Carolina! in fine, ma bucur ca am intalnit §i romani fericiti! Uite ca 
in problcma posterului nu sunt tofi de acord cu tine. Canipionatele 
vor veni ele in curand. Muzica exista ?i cheat-uri nu mai exista. ,. 
dccat pc CD! RTS-ud bagam ?i noi cate putem. 

Va salutam pe top! 


Ift 

tx 


Radulescu Laur-loan - 
Ploie§ti (In starlit cineva 
care-§i scrie adresa) 


Dragi prieteni, 

A^a dupa cum v-am mai seris m iulie, am 
devenit un pasionat al LEVEL-ului! Abia a^tept 
urmatoarea revista! Sunt tare ncrabdator sa vld ce 
confine noul CD,,, 

Ar fi foarte bine daca ar cuprinde rcstul de 
arhivatoarc, mai ales noul dezarhivator „Aces” care 
este util pentru jocuri le aparute dc curand. 

Critici pentru LEVEL - „ 0 ,r 

Laude - MARE, adica „+■ 

Propuneri: ar fi extraordinar daca 0 pagina de 
revista ar cuprinde eopcrplc pentru CD (a^a dupa 
cum am vazut in revista frantuzeasea „PC Team”), 
deoarece noi, top admiratorii revistei LEVEL am 
cumpara carcase de CD goale, am decupa aceste 
coperji din revista, astfel meat am putea mai u§or, 
praetic sigur sa pastram CD-urile revistei In 
colectia noastra. Va garantez ca ap fi „cci dintai ' 1 p 
afi ca^tiga p mai multi adepfi! Luna viitoare voi fi 
tar alaturi de revista LEVEL! 

Cu prietenie.*, 


Hello, p bme-ai venit in randurile LEVEL- 
t$tilor! 

A 

In legatura cu arhivatoml mai sus amintit nu 
$fiu daca avem voie sa-! punem* Oricum, pop sa fi 
sigur ea-1 vom pune daca avem voie! Cat prive^te 
cealalta propunerc... Fii pe faza! Te a§teptam ^i 
Iuna aviatoare! 

Bye! 
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§tefan - Rm. Valcea 


Draga redacjie ,,Level”, a§ vrea in primul rand sa va felicit pcntru noul aspect a! revistei. Ati multiplicat articolele, e bine, ati 
dublat paginile de chcat-uri, e foarte bine, Singurul ^bug’' al vostru, daca e al vostru, este CD-ul, care in numcrclc scptcmbric- 
octombrie a fbst un „dezastru", adica septembric a mers „ca dracu'\ octombrie nu a mers de loc. Va asigur ca nu este din cauza 
configurapei calculators lui meu, pe care l-am tot „upgrade-af in ultimul timp. Restul CD-urilor „LcvcF mi-au mers perfect, ceca ce 
ma duce cu gandul la taraba de unde mi-am procurat ultimele 2 numere. Daca tipii de la taraba sum de vina, va asigur ca anul acesta 
o sa -51 primeasca cadoul de Craciun un pic mai dcvremc. In caz ca ma in^el, v-a§ ruga sa rezolvati §i voi problems aceasta* 

Bun, acum vrea sa va spun deschis, ca sa elimin orice dubii, ca „Level” este revista mea preferata.Tocmai de aceea o sa va pun 
$i eu eateva intrebari. 

L Ce mama naibii se intampla cu Duke Nukem Forever? Mai c un pic §i iese pe piaja §i n-am vazut §i eu nici un articol §i nici un 
demo pe nicaieri. 

2, Ati putea, daca este posibil, sa introduced voi in revista o pagina dedicata jocurilor pe piata romaneasca, in care sa precizati 
pe scurt: de unde se poate procura, ftnna, cat costa, genul §i daca voi credefi ca merita sau nu ? Acum sa nu incepeti cu paragraful de 
la capatul articolului unde precizaji o tirma producatoare 51 nurnaml de telefon, ca ne suparam. Eu m-am gandit ca facep ceva gen 
revistelor franpize^ti, „par example": unde sunt mentionate intr-un label toate jocurile de pe anul respectiv* P.S>; Asta este doar o 
sugestie, voi faced cum dorifi ! 

-A 

In ineheiere, a$ vrea sa-i transmit papagalului ala „the Fire Raven ' 1 - Targovi§te, care v-a scris in ultimul numar, raspuns care 
suna cam a^a: „Asculta frate, cu respect pentru top gamerii din lumc, cu iti spun pe faja ca e§ti un „ fen omen", Daca tu te chinui din 
rasputeri sa spui ca R.T.S.-urile sunt degeaba, las-o mai moale, adica mai subprel ca poate cazi, iar daca tot „vocifcrczF pc adresa 
Quake 2-ului, am sa incerc sa-p fac rost de un H.C., poate tc mai „suce§tF tu putin!! M 

Hello! 

Salutare la baietii din Valcea care traiese dc^tcpt citesc LEVEL-ul. Cu CD-uk,. ce sa zic, Tmi pare rau - asta e! Daca ai vreo 
nelamurire, il pop trimitc la redactic noi {i-l schimbam. Duke Nukem Forever va aparca §i el in revista - dc asta poti ft sigur 
(totu^i nu §tiu cat de interesant este - lumea s-a cam plictisit de atata Duke Nukem 91 daca nu sar a$tia cu ceva cool de tot, eu unul 
cred ca o pot uita!). Cea de-a doua sugestie este binevenita $i sper ca o s-o punem in aplicare curand! 

Me - io te mai a$tept pe la noi, mancaj-a$.,* 



Coperta pentru 
carcasa CD-ului. 


Mihai Virciu - Timisoara 

Va salut dragi gameri, 

Va serin 51 io din Timisoara vreo doua 
randuri da' nu mai mult, asta ca sa avep mai 
mult limp pentru Quake 2: Pe la noi se joaca 
mai mult strategii, AOE-ul si Dark Rcign-ul 
sunt inca in top, da mai sunt §i nostalgici (cam 
multi) care joaca incS Warcraft 2. Io mis fan 
Bullfrog $i-n Dungeon Keeper tocmai am ajuns 
deja la nivelul 13* Pans la 25 mai este §i pe 
unna gasesc io eateva extralevels (de asta 
treaba s-avep voi grija) pana apare DK2. 

In legatura cu AVI-ul de pe luna August, sa 
$liji ca mi-afi taeut o surpriza placuta, Aia de la 
Bullfrog cica au filmat cel mai fioros Raper, Se 
pare ca tipii sunt du^i rau dc tot, de le-a trecut 
prin cap a^a ceva cand o s-apara DK2-ul, 
lumea va dispare treptat ^i ireversibil 

li timpul sa mchei aici ( v-am spus doar ca 
voi f\ scurt), mai scriu doar un post scriptum. 

P'S-ul: Sa nu va prind ca dad cheat-uri de la 
Dungeon!! Doar nu vrefi sa stricap farmecul 
jocului ? 

Al vostru, Mihai... 

Sa traie^ti, domic*! 

Cum ii treaba pc la voi? Noi nu prea mai 
jucam acum Quake-ul, d mai degraba 
Stracraft-ul, Sa speram ca vom gasi 51 ceva 
extra levels pentru Quake2f §i chestia care-ai 
spus-o cu DK2-ul... CRED CA-I 



Pentru a ne pune intrebari ne gasiti zilnic la sediul 
redactiei intre orele 15.00 si 17.00. Sunati la urmatciarelc 
nu mere de telcfon si ccreti cu unul din redactorii revistci 
LEVEL:068/150.886; 068/153108. 
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Mai multe pagini, mai multe informatii, mai mte teste, o noua preientare grafica, o noua structura a revistei. 
CD-ul din revista te n uimi cn noua interfata si cu marea varietatc de softuri, imagini, secvente video si audio. 


(4jip compuT4fi mflcflzm 

Layout: in ideea de a imbina utilul cu placutul revista apare cu grafica deosebita, incepand chiar cu coperta. 
Top io: un dasament al tehnicii de calcul din Romania, separat pe produse (sisteme, monitoare, imprimante, etc) 
Structura noua: o noua structurare a rubricilor pentru a va usura "navigarea" prin revista. 

MP3 -uri pe CO: o mare varietate de secvente muzicale sub forma de fisiere MP3 induse pe CD. 

0 noua interfata: "new look" al CD-ului, mai elegant, mai fadl. 


Revista o gasiti la chio§curile Rodipet §i la distribuitorii de press din toata tara. 
Pentru abonamente sau informatii suplimentare contactati Vogel Publishing. 
Adresa noastra: Bd. Victoriei nr. 12 Bra§ov 2200. tel/fax: 068/150886, 153108 


CHIP 


ghidul dumneavoaitra in lumtt IT 


